





MAGIA
A vardzslat hatalmas er6 a Fantasy AGE-ben. Ett6]l valik
magikussa a kard és varazslat jaték, igy ez az egyik kulcseleme.
A Fantasy AGE nem meriil bele a metafizikai részletekbe. Erre
az ezzel foglalkozd, kiilonleges kalandok adnak lehetdséget.
Jatéktechnikai szempontbol a vilagban Iétezik olyan magikus
energia, amely természetes adottsagokkal vagy képzettséggel
manipuldlhat6. A Fantasy AGE-ben a magiahasznalokat
magusoknak nevezziik, bar adott kalandokban sok mas néven
talalkozhatunk veliik (boszorkany, pap, varazslo stb.). Amikor
egy magus magikus energiat hasznal, varazslat jon létre. A
magusok megannyi varazslatot hasznalhatnak egymas utan, de
nem korlatlanul. Kifogyhatnak a magikus energiajukbol, €s
akkor pihenniiik kell, hogy folytathassak a varazslast.

ARKANUMOK ES MAGIKUS TALENTUMOK

A Fantasy AGE-ben a magia arkdnumok szerint van felosztva.
A magusok egy-egy arkdnumhoz tartozé magikus talentumok
tanuldsdval szerzik a varazslataikat. Az Aarnymagia
elsajatitasara  példaul az Amy Arkdnum vals. Az
Alapkonyvben 12 magikus talentum szerepel.

ARNY ARKANUM, DIVINACIO ARKANUM, ERO ARKANUM, FA
ARKANUM, FOLD ARKANUM, GYOGYITAS ARKANUM, HOS
ARKANUM, LEVEGO ARKANUM, SORS ARKANUM, TUz
ARKANUM, VILLAM ARKANUM, VIZ ARKANUM, BESTIA
ARKANUM, FAGY ARKANUM, HALAL ARKANUM, BUBAJ
ARKANUM, ILLUZIO ARKANUM, OLTALOM ARKANUM,
LELEK ARKANUM.

A magusok az arkanumonkénti nyolc varazslattal 6sszesen 152
varazslatbol valaszthatnak.

ARKANUM FOKUSZOK

Minden arkanumhoz tartozik egy Intelligencia fokusz. Ezek
olyanok, mint mas fokuszok, am szorosan kapcsolodnak a
magusok masodlagos értékéhez is, a Varazseréhoz (lasd a
Varazser6 részt a késobbiekben).

VARAZSLATTANULAS

Az 1. szintli magus két Kezdd fokozatii magikus tadlentummal
bir. Ezek talentumonként adnak ketté varazslatot, tehat a
karakter Osszesen négy varazslattal indul. Ha te vagy az
egyetlen magus a csapatodban, egyik magikus talentumodnak
érdemes a Gyogyitas Arkdnumot valasztanod. Az ide tartozo
varazslatok segithetnek ¢életben tartani tarsaidat a nehéz
helyzetekben.

MAGIA PONTOK

A magusok magikus energiat hasznalnak varazslataikhoz. A
szdmukra elérhetd misztikus hatalom mértékét a Magia Pontok
(roviditve MP-k) hatdrozzak meg. Minél tobb van beldliik,
annal tobb varazslatot tudsz létrehozni. Ha elfogynak, nem
varazsolhatsz, amig fel nem tdlt6dsz valamelyest.

1. szinten a magus Magia Pont értéke 10 + Akarateré + 1D6
amelyhez 10-es szintig szintenként Akaraterd + 1D6 jarul, 11 -
20-as szintig szintenként csupan az Akaraterd értéke adodik

hozza. Nagyhatalmu magusok akar hosszl idén 4t is képesek
varazsolni anélkiill, hogy Magia Pontjaik elfogynanak.
Mindezek ellenére a Magia Pontok véges szamuak igy egy okos
magus tudja, mikor érdemes kolteni és mikor gyijteni oket.

Minden varazslat Magia Pont koltséggel jar. Ezt abban az
esetben is ki kell fizetni a Varazslas cselekvés végrehajtasakor,
ha a varazslat végiil nem jon létre. A magianak mindig ara van!

VARAZSLAT ES PANCELOK

Bar nincsenek kiképezve a hasznalatra, a magusok is
viselhetnek pancélt. Ez azonban megneheziti szdmukra a
varazslast. Amennyiben egy magus pancélban vardzsol, a
varazslat arahoz hozzaadodik a pancél Varazslatrontas értéke is
(lasd az alabbi tablazatot). Ezeket az extra MP-ket minden
varazslatnal ki kell fizetni, igy egy nehéz vértezet viselése
hosszu tavon veszteséges helyzetbe hozhatja a magusokat.

VARAZSLAS PANCELBAN
VARAZSLAT RONTAS

VISELT PANCELZAT
KONNYU BOR 1
NEHEZ BOR
KONNYU LANC
NEHEZ LANC
KONNYU LEMEZ
NEHEZ LEMEZ
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PELDA

Varuker, a magus az dlcdzas részeként konnyii lancinget viselve
lopozik be egy kastélyba. Remélte, hogy talal alkalmat levetni
a panceélt, mieldtt komolyabb akciora keriil sor, am felfedezték,
és meg kell védje magat. Villam vardzslatot hasznadl egy
kézeledo orrel szemben. Normdl esetben ez 7 Mdagia Pontjaba
keriilne, de a kénnyii lancing 3-as Varazslatrontassal jar, tehat
ez 7+3=10 MP-re modosul. Amig nem tudja levenni a pancélt,
minden varazslat  kéltségébe bele kell szamolja a
Varazslatrontas arat.

VARAZSLAS

Barmely altalad ismert varazslatot hasznalhatod, ha sikeres
varazslat probat teszel és elkoltod a sziikséges MP-t. A préba
egy egyszeri Intelligencia tulajdonsagproba. Minden
arkanumbhoz tartozik egy Intelligencia fokusz. Ezt a megfeleld
esetekben add hozza a probahoz. Egy 3, szintli magus példaul
Intelligencia (Ttz Arkédnum) fokusszal +2-t ad a varazslas
dobasaihoz, amikor Tz Arkdnum varazslatokat hasznal.

VARAZSLAS DOBAS = 3D6 + INTELLIGENCIA +
ARKANUM FOKUSZ (HA VAN)

Ha a varazslas dobéasod eredménye legalabb egyenld a varazslat
Célértekével, vagy meghaladja azt, a varazslat sikeres. Ha nem,
a varazslat hatastalanul elsistereg a semmibe. A sziikséges MP-
t mindkét esetben le kell vonnod.

Egyes varazslatok hasznalnak Bravir Kockat, ezért a dobds
utan érdemes Ugy hagyni a kockakat, amig a varazslat
végbemegy.




VARAZSERO

A legtobb varazslatnal elég azzal foglalkoznod, hogy sikeres
dobast tegyél, €s a varazslat mar mikodik is. Néhany esetben
azonban le kell gy6zndd a célpont természetes ellenallast, hogy
a varazslat hatni kezdjen. A Varazser6 a magikus hatalmad
meérdje. Bizonyos varazslatok lehetdséget adnak a célpont(ok)
szamara, hogy Varazserédnek probaval ellenalljanak, vagy
legalabb tompitsdk a varazslat hatasat.

VARAZSERO = 10 + AKARATERO + ARKANUM
FOKUSZ (HA VAN)

PELDA

Varuker, a mdgus 3-as Akaraterével bir, és Intelligencia
(Villam Arkanum) fokusszal. A legtébb esetben igy Vardzsereje
10 + 3= 13. Am amikor Villam Arkédnum vardzslatot haszndl, a
fokusza is beleszamit, igy az ilyenkor érvényes Varazsero érték
10+3+2=15.

MAGIA PONTOK VISSZASZERZESE

Magia Pontokat pihenéssel lehet visszaszerezni. Minden
pihenéssel és/vagy meditacioval eltoltott ora alatt 1D6
+Akarateré mennyiségli MP nyerhet6 vissza. Ha sikeriil nyolc
orat zavartalan pihenéssel vagy meditacioval toltened, minden
MP-d visszanyered.

VARAZSLATFORMATUM

A Fantasy AGE varazslatainak formatuma a kovetkezo:
Varazslat Neve: Ahogy a varazslatot hivjak. Persze akadnak
magusok, akik atnevezik a varazslataikat, hogy személyesebbé
tegyék Oket. Vagy a lélektani hatas kedvéért.

Kovetelmények: A varazslat elsajatitdsdhoz meg kell felelned
az itt felsorolt kdvetelményeknek. A legtobb varazslat esetében
ez pusztan a vonatkozd magikus talentum megfeleld foka.
Példaul: Gyogyitas Arkanum (Halado).

Varazslat Tipusa: Négyféle varazslat tipus létezik: erdsito,
tamado, tamogatd, véddé. Minden varazslat ezek egyikébe
tartozik.

MP kéltség: Megadja, hogy hany Magia Pontba (MP-be) keriil
a varazslat létrehozasa.

Varazslas Ideje: Egy pillanattol kezdve akar orakig is tarthat
egy varazslat [étrehozasa. Ez az érték ezt mondja meg pontosan.
Célérték: A varazslat sikeres létrehozasdhoz a dobésod
eredményének legalabb egyenlonek kell lennie ezzel a
szammal.

Proba: Egyes varazslatok probat igényelnek a

célponttol, altalaban a Varazser6 értéked ellen. Ilyen esetben ez
a rész hatarozza meg a sziikséges proba tipusat is. A probak
hatasait a leiras fejti ki. Sikeres vagy sikertelen proba gyakran
mas-mas hatassal jar.

Leirdas: Ez a rész fejti ki, mit csinal, mire is valo az adott
varazslat. A pancélok a megszokott moédon védenek az okozott
sebzés ellen, kivéve, ha az atiitd sebzésként van feltiintetve
(ekkor a pancélt teljesen figyelmen kiviil kell hagyni).

VARAZSLAT BRAVUROK

Minden varazslatnak van egy eredeti hatasa, de kiemelkedd
siker esetén elérhetsz még lenyligoz6bb eredményt is. Ezt
hivjuk varazslat bravarnak.

Sikeres varazslas dobas esetén, ha duplat dobsz, lehetéséged
nyilik egy vagy tobb varazslat bravir hozzdadasara az eredeti
hatashoz. A Bravir Kockan szerepld értéknek megfeleld szamu
Bravar Pontot (BP) kapsz, melyeket azonnal fel kell
hasznalnod a bravurok végrehajtasara.

Amint kivalasztottad a hasznaland6 bravurokat, elmesélheted a
hatasaikat. A sorrendjiiket is te szabhatod meg. Egy varazslat
bravart egy korben csak egyszer hasznalhatsz. Az Alapvetd
varazslat bravurok tablazatban szerepld bravarokat a
feltiintetett BP koltséggel barmely karakter hasznalhatja.




ALAPVETO VARAZSLAT BRAVUROK

Varazslat Bravur

EROTELJES VARAZSLAS: Noveld a Varazser6 értékét minden elkoltott BP-ért 1-gyel, maximum 3 ponttal.

SZAKAVATOTT VARAZSLAS: Csokkentsd a varazslat MP koltséget 1-gyel. Az MP koltség igy akar 0-ra is csokkentheto.
HATALMAS VARAZSLAT: Sebz0 varazslat esetén a valasztott célpont +1D6 extra sebzést szenved el.

TARTOS VARAZSLAT: Ha a varazslat hatoideje hosszabb, mint azonnali, az idétartam hozzaadott MP koltség nélkiil
duplazodik. Példaul a Kékopeny varazslat 1 helyett 2 6ran at hat. Az 6sszecsapas végéig tartd varazslatok 1D6 perccel
meghosszabbodnak.

MAGIKUS PAJZS: A varazslat megmaradt magikus energiait hasznalod fel ideiglenes védépajzs 1étrehozasara. Ez a kovetkezo
korod kezdetéig +2 Védelem értéket ad.

GYORS VARAZSLAS: A varazslas végrehajtasa utan azonnal még egyet varazsolhatsz. A masodik varazslat hatéidejének f6-
vagy mellékcselekvés hosszusagunak kell lennie. Ezen a vardzslat proban nem jar tobb BP a dupla dobasért.

LENYUGOZO VARAZSLAT: A varazslat hatasa sokkal dramaibb a szokasosnal. A kovetkez6 korod kezdetéig barki probalna
Kozelharci Tamadast inditani ellened, sikeres Akaraterd (Batorsag) probat kell tennie. A Célérték 10 + az Akaraterd értéked.
Akik elvétik a probat, azoknak Mozgas vagy Védekezés cselekvést kell végrehajtaniuk.

OSZTOTT VARAZSLAT: Egy 1 célpontra hatd varazslatot 2 célpontra hatova tehetsz. A masodik célpont nem lehet 6 yardnal
messzebb az elsddleges célponttdl, és nem eshet kiviil a vardzslat hatotavolsagan. Nincs hozzaadott MP koltség. A célpontok
kiilon dobnak probat a varazslat ellen.

MAGIATORES: Eredeti funkcioja mellett a varazslat olyan er6s, hogy megtorhet egy masik magikus hatast (példaul
varazslatot) a célponton. Dobj Intelligencia (Eré Arkanum) probat barmely, a célpontra hat6 varazslat Varazsereje ellen.
Siker esetén az a hatas megsziinik. Ennél a probanal dupla dobas esetén nem jar extra BP.

HALALOS VARAZSLAT: Sebz0 varazslat esetén vagy annak egyik célpontja szenved el +2D6 extra sebzést, vagy minden
célpontja +1D6-ot.




ARKAN KEPZES A

A varazslatok Fantasy AGE Uj tavlatok éltal kinalt szélesebb
vélasztéka néhiny vardzslot talan arra Osztondz, hogy egy
arkdnumon beliill bovitse magikus repertoarjat. Az Arkan
Képzés talentum lefedi ezt az eshetdséget.

ARKAN KEPZES

Kaszt: Magus.
Kovetelmények: Legalabb egy arkanum (Kezdd).

Arkan tudasod és az altalad ismert varazslatok szama
folyamatosan nd.

Kezdé: Megtanulsz két tovabbi Kezdd fokozath varazslatot egy
olyan tetszéleges arkanumbol, amivel mar rendelkezel.

Halado: Megtanulsz egy tovabbi Kezd6 vagy Halado fokozati
varazslatot egy olyan tetszéleges arkanumbol, amivel mar
rendelkezel. Az arkdnum fokozata ugyanaz vagy magasabb
legyen, mint a kivalasztott varazslaté.

Mester: Megtanulsz egy tovabbi, barmilyen fokozatu
varazslatot barmely arkdnumbdl, amivel mar rendelkezel. Az
arkdnum fokozata ugyanaz vagy magasabb legyen, mint a
kivalasztott varazslaté.

VARAZSLATOK CSEREJE A

Amikor egy karakter szintet 1ép, egy arkdnumon beliil
lehetésége van egy mar ismert varazslatot egy masikra
kicserélni, amelynek fokozata kisebb vagy megegyezik a
jelenlegi varazslatéval. A csere lehetéségével akkor élhet ismét,
amikor megint szintet 1ép.

A KM hozzajarulasaval igy egy mar meglévé Fantasy AGE
kalandban is lehetéséget kaphatnak a karakterek, hogy az Uj
Tavlatokbol atemeljenek par varazslatot a jatékba.

UJ VARAZSLATOK A

Az alabbi varazslatok a Fantasy AGE Alapkonyvben szerepld
12 arkdnumhoz tartoznak. A varazslatok nagyobb szama miatt
érdemes lehet az arkanumok fokozataindl a kdvetkezok szerint
eljarni: Kezdd fokozatnal két Kezdd fokozata varazslat, Halado
fokozatnal egy Kezd6 vagy egy Haladd fokozati varazslat,
Mester fokozatnal pedig egy barmilyen fokozati varazslat
elsajatitasa. A karakterek barmely vardzslatot valaszthatjak az
adott arkanumon beliil, ami az el6irt fokozatnak megfelel.

ARKANUMOK ES VARAZSLATOK

A tovéabbiakban az arkanumokat és a hozzdjuk tartozd
varazslatokat mutatja be a konyv, arkanumok szerint abécé
sorrendben, minden magikus talentum alatt a nyolc hozza
tartozo varazslattal. Ez a csoportositds megkonnyiti a jaték
kozben sziikséges varazslatok megtalalasat.




ARNY ARKANUM

Magiad az arnyakbol nyered.
Kezdd: Megtanulsz két kezd6 szintii varazslatot.

Halado: Megtanulsz egy kezdd, vagy egy halado szinti
varazslatot, és megkapod az Intelligencia (Arny Arkanum)
fokuszt.

Mester: Megtanulsz egy altalad valasztott, barmilyen szintii
varazslatot, és valaszthatsz egy varazslat bravirt, amelyet Arny
Arkénum varazslatoknal mostantdl 1-gyel kevesebb BP-ért
hasznélhatsz.

KOVETELMENYEK: ARNY ARKANUM (KEZDO)
VARAZSLAT TiPUSA: TAMADO MP KOLTSEGE: 3
VARAZSLAS IDEJE: FOCSELEKVES CELERTEK: 11
PrOBA: NINCS

Egy éarnypenge repill ki sebesen a kezedbdl vagy
Arkéanfegyveredbdl, egy 20 yardon beliili célpont felé. 1D6+1
atiitd sebzést okoz.

ARNYAK OLELESE

KOVETELMENYEK: ARNY ARKANUM (KEZDO)
VARAZSLAT TiPUSA: EROSTO MP KOLTSEGE: 4
VARAZSLAS IDEJE: FOCSELEKVES CELERTEK: 10
PrOBA: NINCS

5 percre arnyékba boritasz egy 6 x 6 yardos teriiletet a 30 yardos
kornyezetedben. Aki a teriileten beliil all, +2 boénuszt kap
Ugyesség (Lopakodas) probara. A teriileten a varazslat
létrehozasakor is félhomalynak kell lennie, kiilonben nem
hasznalhato.

KOVETELMENYEK: ARNY ARKANUM (KEZDO)
VARAZSLAT TiPUSA: TAMOGATO MP KOLTSEGE: 3+
VARAZSLAS IDEJE: FOCSELEKVES CELERTEK: 11
PrOBA: NINCS

Egy személyt vagy csapatot felruhdzol a gyenge fényviszonyok
mellett vagy vaksotétben latas képességével. Valassz ki 6
yardon (kb. 5,5 m) beliil az Akarater6ddel megegyez6 szamu
alanyt; ebbe akar beleértve sajat magadat is. Az Osszecsapas
végéig a kivalasztott alanyok megszerzik az Ejjellatds
kiilonleges képességet, amivel teljes s6tétségben is ugy latnak,
mint nappali fényviszonyok mellett.

Mester fokozaton az Arnylatast megidézheted egyetlen
személyre (ez lehetsz te magad is), aki tovabbi bonuszként
atlathat a magikus sotétségen is. Az alany képes figyelmen
kiviil hagyni az Arnyak Leple és az Arnyak Olelése varazslatok
hatasat, illetve megszerzi az Ejellatas kiilonleges képességet is.
Az Arnylatas ebben az esetben viszont méar 5 MP-be keriil.

ARNYCSUKLYA A

KOVETELMENYEK: ARNY ARKANUM (KEZDO)

VARAZSLAT TipUSA: TAMADO MP KOLTSEGE: 4
VARAZSLAS IDEJE: FOCSELEKVES CELERTEK: 12
PROBA: AKARATERO (BARMELY FOKUSZ) A VARAZSERO ELLEN

Magikus sotétséged megfosztja az ellenséget a latastol.
Valassz egy célpontot 6 yardon (kb. 5,5 m) beliil. Ha elveszit
egy Akaraterd probat a Varazserdd ellen, annyi forduloig vakul
meg, amennyi az Akaraterdd (de minimum 1). Miel6tt elmtlna
az Arnycsuklya hatasa, +2 MP-ért meghosszabbithatod annyi
forduloig, amennyi az Akaraterdd.

ARNYAK LEPLE

KOVETELMENYEK: ARNY ARKANUM (HALADO)
VARAZSLAT TiPUSA: TAMOGATO MP KOLTSEGE: 6+
VARAZSLAS IDEJE: FOCSELEKVES CELERTEK: 12
PROBA: NINCS

Atlathatatlan sotétségti arnyfalat hozol 1étre 30 yardon belil,
amely 10 yard hosszu, 2 yard széles és 4 yard magas. A fal nem
akadalyozza a mozgast, de a latast igen (még a Sotétlatast is).
Az efféle, teljes sotétség barkit 6sszezavarhat, igy a falon beliil
mozgok Gyorsasaga a felére csokken (lefelé kerekitve)

ARNYINDAK A

KOVETELMENYEK: ARNY ARKANUM (HALADO)
VARAZSLAT TipUusA: TAMADO MP KOLTSEGE: 10+
VARAZSLAS IDEJE: FOCSELEKVES CELERTEK: 12
PROBA: AKARATERO (BARMELY FOKUSZ) A VARAZSERO ELLEN

A sotétség indai elokusznak a f61dbdl vagy padlobol egy altalad
vélasztott teriileten. Az Arnyindék egy 4x4 yardnyi (3,6x3,6 m)
teriileten jelennek meg, 20 yardon (kb. 18,3 m) beliil. Barki, aki
az érintett teriileten van, sikeres Akaraterd probat kell dobjon a
Varazserdd ellen. Maskiilonben az inddk fogsagaba esik, és
képtelen lesz elmozdulni onnan, habar cselekvést ezutan is
végrehajthat. Tovabba, barmely ¢él6lény, aki a korét az
Arnyindék altal csapdaba ejtve kezdi meg, 1D6 Atiitd sebzést
kap, mivel azok elszivjak beldle az Osszes életert. Az
Arnyindak hatasa annyi forduléig tart, amennyi az Akaraterdd
(de minimum 1). Mieldtt elmulna a varazslat hatasa, +5 MP-ért
meghosszabbithatod annyi forduloig, amennyi az Akaraterdd.

KOVETELMENYEK: ARNY ARKANUM (MESTER)
VARAZSLAT TiPUSA: TAMOGATO MP KOLTSEGE: 8
VARAZSLAS IDEJE: FOCSELEKVES CELERTEK: 14
PROBA: NINCS

Ezzel a varézslattal 50 yardos tavolsagon beliil egyik lathatd
arnyékbol atjuthatsz egy masikba, amit kivalasztasz. Ebbol
masok szamara az latszik, hogy eltiinsz az arnyakban, majd
valahol mashol elébukkansz beldliik.




ARNYALAK A

KOVETELMENYEK: ARNY ARKANUM (MESTER)

MP KOLTSEGE: 12
CELERTEK: 15

VARAZSLAT TiPUSA: EROSITO
VARAZSLAS IDEJE: FOCSELEKVES
PrOBA: NINCS

Atvéltozol, és ugy tinik, eltiinsz a sajat arnyékodban,
egybeolvadva vele. Az Osszecsapas végéig szert teszel az
Arnyék kiilonleges képességre, amivel csak a szokdsos sebzés
felét kapod nem magikus tdmadasok esetén, illetve arnyékos
vagy sotét helyeken hasznalhatod a Regeneracio és a Rejt6zés
kiilonleges képességeket is. Napfényben, vagy azzal
egyenértékli fényviszonyok mellett normal médon sebzddsz,
fényalapt timadasok esetén pedig +1D6 Atiité sebzést kapsz.
Az Arnyalak hasznalatakor figyelmen kiviil hagyhatod a
terepviszonyokat, és atcsusszanhatsz barmilyen nyilason, ami
nem szélesebb nalad, példaul egy ajté vagy ablak alatti résen.

DIVINACIO ARKANUM

Latod, ami masok el6tt rejtve marad.
Kezdd: Megtanulsz két kezd6 szintli varazslatot.

Halado: Megtanulsz egy kezdd, vagy egy halado szintli
varazslatot, és megkapod az Intelligencia (Divinaciéo Arkanum)
fokuszt.

Mester: Megtanulsz egy altalad valasztott, barmilyen szintli
varazslatot, és valaszthatsz egy varazslat bravart, amelyet
Divinacié Arkanum varazslatoknal mostantol 1-gyel kevesebb
BP-ért hasznalhatsz.

KOVETELMENYEK: DIVINACIO ARKANUM (KEZDO)
VARAZSLAT TiPUSA: TAMOGATO MP KOLTSEGE: 4+
VARAZSLAS IDEJE: 1 PERC CELERTEK: 11
PrOBA: NINCS

Megérezheted egy targy jelenlétét, amelyre Vérpecsétet tettél
vagy egy olyan él6lényét, amelynek vérébdl egy csepp a
rendelkezésedre 4ll. A vér barmely fegyverrdl kinyerhetd, ami
harcban megsebezte a célpontot. A varazslat hasznalatakor
tudni fogod, hogy a célpont 1 mérfoldes korzetedben talalhato-
e, ¢s ha igen, milyen irdnyba. A hatas 10 percig tart, amit
minden tovabbi 2 MP-ért ugyanennyivel novelhetsz. Amig a
varazslat aktiv, tudni fogod, hogy a célpont milyen iranyba van.
Ez olyan, mint egy jeladd, de a varazslat nem tudja
megmondani, hogy példaul miként talalj oda egy labirintusban,
csak azt, hogy a cél “arra van”.

VERPECSET

KOVETELMENYEK: DIVINACIO ARKANUM (KEZDO)
VARAZSLAT TiPUSA: TAMOGATO MP KOLTSEGE: 3
VARAZSLAS IDEJE: 1 PERC CELERTEK: 9
PrROBA: NINCS

Egyedi magikus pecsétet helyezel el egy targyon, ami rajta is
marad, amig te le nem t6rlod (szabadcselekedet). Bar a pecsét
szabad szemmel lathatatlan egy csepp véredet fel kell aldozd
hozza. Az igy megpecsételt targyak hollétét barmikor
megérezheted a Véreb varazslat hasznalataval. Egyszerre az

Akarater6d értékének megfeleld szamu, aktiv Vérpecséted
lehet.

FIGYELMEZTETES A

KOVETELMENYEK: DIVINACIO ARKANUM (KEZDO)
VARAZSLAT TiPUSA: TAMOGATO MP KOLTSEGE: 2
VARAZSLAS IDEJE: MELLEKCSELEKVES CELERTEK: 9
PROBA: UGYESSEG (LOPAKODAS) A VARAZSERO ELLEN

Eber belsé szemed azonnal észreveszi a kozelgd veszélyt.
Sikeres varazslat proba utan, az &sszecsapas végéig te, vagy
valaki, akit megérintesz, elkeriilheti a rajtaiitést (Id. Fantasy
AGE Alapkdnyv, 8. Fejezet, Rajtaiités). Amennyiben a tdamado
magia mogé rejtézik, véghez viheti a rajtaiitést, ha sikeres
Ugyesség (Lopakodas) probat dob a Varazseréd ellen.
Ezenfeliil, az 6sszecsapas végéig +2 bonuszt kapsz a probakon,
hogy elkeriilj minden olyan veszélyt, ahol egy pillanatnyi
figyelmeztetés a segitségedre lehet (Id. Fantasy AGE
Alapkonyv, 8. Fejezet, Veszélyek kezelése).

ORSZEM A

KOVETELMENYEK: DIVINACIO ARKANUM (KEZDO)
VARAZSLAT TiPUSA: TAMOGATO MP KOLTSEGE: 3
VARAZSLAS IDEJE: FOCSELEKVES CELERTEK: 9
PROBA: UGYESSEG (LOPAKODAS) A VARAZSERG ELLEN

Az Arkén energidk Osszegytijtésével megfigyelés ala helyezel
egy adott teriiletet. Ezzel a varazslattal egy masok szamara nem
érzékelhetd, lathatatlan 6rszemet helyezel ki egy legfeljebb 3
yard (kb. 2,7 m) sugaru teriilet megfigyelésére. A varadzslat
kizar6lag  helyszinekre = hasznalhatoé,  targyakra  ¢és
teremtményekre nem. Ha barmilyen altalad leirt korilmény
vagy részlet fellelhetd az adott helyen, az Orszemen keresztiil
ugy lathatod azt, mintha te magad is jelen lennél. Ilyen lehet
példaul, ha egy humanoid teremtmény belép a teriiletre, amikor
egy bizonyos ajté vagy tarold kinyilik, vagy amikor hirtelen
fény gyal egy sotét helyen. Ezt a latast fenntarthatod
fordulonként egy mellékcselekvéssel, am vedd figyelembe,
hogy az Orszem hasznalata kozben a mindennapi érzékeid
eltompulnak, igy nem leszel tudatdban, mi torténik koriilotted.
Egy idSben akar tobb Orszemet is fenntarthatsz (de legfeljebb
annyit, amennyi az Akaraterdd), viszont egyszerre csak egyet
tudsz aktivan hasznalni.

Halad6é fokozaton +2 MP-ért egy rovid iizenetet (maximum
egy-két mondatot) is kiildhetsz az Orszemen keresztiil, ami
atadédsakor az altalad kivalasztott hangon fog megszoélalni.

BALJOS JELEK

KOVETELMENYEK: DIVINACIO ARKANUM (HALADO)
VARAZSLAT TipusA: TAMADO MP KOLTSEGE: 8
VARAZSLAS IDEJE: 1 PERC CELERTEK: 11
PROBA: AKARATERO (HIT) A VARAZSERO ELLEN

Jovobelatd képességed sebezhetdvé tesz egy célpontot. Egy
alkalommal, barmikor a kdvetkezd 24 ordban, barmilyen
jellegii 0sszecsapas soran szabadcselekvésként hasznalhatod
rajta a Baljos Jeleket. Az idotartam alatt a célpont 2 biintetést
kap egy altalad valasztott tulajdonsdganak (Beszédkészség,
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Ugyesség stb.) dsszes probdjara. A tulajdonsigokhoz kothetd
bravurok is -2 BP-t generalnak. Ha a célpont sikeres Akaraterd
(Hit) probat tesz a Varazsero értéked ellen, a proba és Bravar
Pont biintetés -1 lesz. A varazslat hatasa egyetlen 6sszecsapasra
érvényes, és ugyanazon a célponton nem ujithaté meg a 24 6ra
elteltéig.

KOVETELMENYEK: DIVINACIO ARKANUM (HALADO)
VARAZSLAT TiPUSA: TAMOGATO MP KOLTSEGE: 8
VARAZSLAS IDEJE: FOCSELEKVES CELERTEK: 13+
PROBA: ERZEKELES (EMPATIA) A VARAZSERO ELLEN

Képes vagy latni tavoli eseményeket is egy kozvetitd eszkoz
segitségével, példaul kristalygémb, lang, tiikor, fiistfelhd vagy
egy folyékony feliilet. A Joslas hasznalataval megfigyelhetsz
egy konkrét helyet, teremtményt vagy targyat, amit mar
ismersz, a Joslas tablazatban 1évo Célértékek szerint. Ha a
varazslat proba sikeres, ugy érzékeled az alanyt, mintha te is ott
lennél vele. A latomds mindaddig fenntarthatdo, amig
Osszpontositasz Ez fordulonként egy mellékcselekvésedbe
keriil, am vedd figyelembe, hogy mindek6zben a mindennapi
érzékeid eltompulnak, igy nem leszel tudatdban, mi torténik
koriilotted.

A Joslas zavart kelt a magikus térben, amit minden él6lény
megérez, akinek legalabb 1-es az Intelligencia értéke. Ha az,
akit megfigyelsz, sikeres Erzékelés (Empatia) probat dob a
Varazserdd ellen, akkor észlelheti, hogy magikus megfigyelés
alatt all. llyenkor az arkan képességeket nélkiilozok csak érzik,
hogy figyelik 6ket, mig a magikus adottsaggal birok rikito vagy
arnyékképet latnak megfigyeldjiikrél. Mester fokozaton
engedélyezheted a megfigyelonek, hogy lasson téged, és a
latomason keresztiil beszélhetsz is hozza.

JOSLAS

A Joslas alanya...

NAGYON KOZELI ISMEROS: egy kozeli rokon vagy
régi jobarat, a joslo altal készitett targy, valami, amit
13  legalabb egy éve hasznal és birtokol, egy hely, ahol
legalabb egy évet eltoltott, vagy barmi és barki, aki a
joslo Vérpecsét vagy Orszem vardzslatanak targya.

KOZELI ISMEROS: egy atlagos barat, vagy valaki,

15 akit a joslo legalabb 3 hénapja ismer.
VISZONYLAG KOZELI ISMEROS: valaki, akit a joslo
17 . .
legalabb 1 hete ismer.
19 FUTOLAG ISMEROS: valaki, akit a joslo épp csak
most ismert meg.
11 ALIG ISMEROS: valaki, akit a josl6 csak a szeme

sarkabol latott, vagy részletes leirast kapott rola.




BIZTATO JELEK

KOVETELMENYEK: DIVINACIO ARKANUM (MESTER)
VARAZSLAT TiPUSA: VEDO MP KOLTSEGE: 10
VARAZSLAS IDEJE: 1 PERC CELERTEK: 15

PrROBA: NINCS

Jovobelato képességed joszerencsével aldja meg a csapatodat.
A kovetkezd Osszecsapasban te és tarsaid két elényre tesztek
szert. Mindannyian Ujradobhatjatok a kezdeményezés
dobasotokat, hogy a kedvezdbb eredményt valaszthassatok.
Tovabba +1 Védelem értéket kaptok az 6sszecsapas végéig.

LELEPLEZES A

KOVETELMENYEK: DIVINACIO ARKANUM (MESTER)
VARAZSLAT TiPUSA: TAMOGATO MP KOLTSEGE: 10
VARAZSLAS IDEIJE: 1 PERC CELERTEK: 15
PrROBA: NINCS

Ez a vardzslat mindent megmutat, ami eddig rejtve volt
szdmodra. Haszndlataval az Osszecsapas végéig atlathatsz
barmilyen magikus fortélyon vagy illazion. A lathatatlan
lathatova valik, az illazio leleplezédik, a magikus sotétség
pedig tobbé nem gatol abban, hogy mindent tisztdn lass.
Tudataba keriilsz az ilyesfajta dolgok jelenlétének, de
semmilyen hatassal nem lesznek rad, tovabba meglatod igazi
arcukat. A varazslattal atvaltoztatott vagy alakvaltdé lények
valddi alakjuk vagy megjelenésiik halvany kivetiilését mutatjak
meg.

ERO ARKANUM

A magia nyers erejét hasznélod -ez a legalapvetdbb formaja.

Kezdd: Megtanulsz két kezd0 szintli varazslatot.

Halado: Megtanulsz egy kezd6, vagy egy haladod szintii
varazslatot, ¢s megkapod az Intelligencia (Eré Arkdnum)
fokuszt.

Mester: Megtanulsz egy altalad valasztott, barmilyen szintii
varazslatot, és valaszthatsz egy varazslat bravurt, amelyet Erd
Arkénum vardzslatokndl mostantol 1-gyel kevesebb BP-ért
hasznalhatsz.

MAGIKUS ERZEK

KOVETELMENYEK: ERO ARKANUM (KEZDO)
VARAZSLAT TiPUSA: TAMOGATO MP KOLTSEGE: 2
VARAZSLAS IDEJE: MELLEKCSELEKVES CELERTEK: 9
PrOBA: NINCS

Réhangolod az elméd a téged koriilvevé magikus erdk
aramlasara. 1 percig érzékelheted az aktiv varazslatot a 10
yardos kornyezetedben és egy Erzékelés probaval (ennek
Célérteke a célpont vardzslat Vardzsereje) részleteket is
megtudsz rola. Pl. mi az arkanumja, a tipusa és hogy mire van
hatassal. Ha rendelkezel Eré Arkanum  fokusszal,
felhasznalhatod.

MAGIKUS VEDELEM

KOVETELMENYEK: ERO ARKANUM (KEZDO)
VARAZSLAT TiPUSA: VEDO MP KOLTSEGE: 4+
VARAZSLAS IDEJE: FOCSELEKVES CELERTEK: 10
PROBA: NINCS

A magikus erdd védekezésre hasznalhatod. Magadnak vagy
egy 4 yardon belill tartozkod6 szovetségesednek +2 bonuszt
adhatsz varéazslatok elleni védekezésre az Osszecsapas végéig.
Ha tobb MP-t koltesz a varazslatra, tobb célpontot is
valaszthatsz. Plusz célpontonként 2 MP, az Akarater6ddel
megegyez0 szamu célpontig. Ha rendelkezel az Eré Arkanum
fokusszal, akkor vagy tovabbi két lényre kiterjesztheted az
elényt, vagy +3-ra emelheted a Védelem bonuszt.

VONZOERO A

KOVETELMENYEK: ERO ARKANUM (KEZDO)
VARAZSLAT TiPUSA: EROSITO MP KOLTSEGE: 3
VARAZSLAS IDEJE: FOCSELEKVES CELERTEK: 11
PROBA: NINCS

Ujabb magikus erdket vonzol az auradba, ami egy hozzad
tarsithato szinben, lagy fénnyel ragyog (és halvanyan talan még
kiilonbdz6 arkan szimbolumok is felfedezhetdk benne). Az
Osszecsapas végéig, a Vonzderé megidézése utan Varazserdd
+1-gyel né.

HAMIS AURA A

KOVETELMENYEK: ERO ARKANUM (KEZDO)
VARAZSLAT TiPUSA: TAMOGATO MP KOLTSEGE: 3
VARAZSLAS IDEJE: FOCSELEKVES CELERTEK: 10
PROBA: INTELLIGENCIA (ARKANISMERET) A VARAZSERO ELLEN

Hamis aurat bocsatasz valakire, hogy megtéveszd azt, aki
magia utjan probalja leleplezni 6t. A kovetkez6 egy napban a
Hamis Aura megvéd egy vagy tobb alanyt, akiket a varazslat
megidézdje az alabbiak szerint valaszthat ki:
e Az alany 6lthet magikus vagy nem magikus format is.
e Az alany lehet egy konkrét varazslat vagy arkan erdk
hatasa alatt.
e Az alany lehet teljesen hétkdznapi vagy
természetfeletti teremtmény is.
A Hamis Auraval eltitkolhatok bizonyos dolgok, mikozben
hamis informaciokat ad az alanyrol a kiils6 szemlélének. Barki,
aki alaposan megnézi maganak az alanyt (példaul a Magikus
Erzékkel), csak a hamis aurét érzékeli. Ahhoz, hogy a valodi
aurat is meglassa az alca mogott, sikeres Intelligencia
(Arkanismeret) probat kell dobnia a Varazserdd ellen.

MAGIA MEGSZUNTETES

KOVETELMENYEK: ERO ARKANUM (HALADO)

VARAZSLAT TiPUSA: o .
i i MP KOLTSEGE: SPECIALIS
TAMOGATO
VARAZSLAS IDEJE: CELERTEK: CELPONT
FOCSELEKVES VARAZSEREJE

PrOBA: NINCS

Megprobalhatsz megsziintetni egy téled 20 yardos korzetben
1évo aktiv varazslatot vagy magikus hatast. Tégy egy varazslas
probat a célpont Varazsereje ellen. Ha sikertiil, a célvarazslat
MP értékével azonos MP-ért véget vethetsz a Varazslatnak. Ha
a proba sikertelen, vagy nincs MP-d, akkor nem sziintetheted
meg a célponton a hatast.
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ELLENBUBAJ A
KOVETELMENYEK: ERO ARKANUM (HALADO)
VARAZSLAT TiPUSA: VEDO MP KOLTSEGE: 1+
CELERTEK: AZ
VARAZSLAS IDEJE: SZABADCSELEKVES ELLENFEL VARAZSLAT
PROBAJA

PROBA: LD. A LEIRASBAN

Varazstudasodat és arkan erdidet felhasznalva képes vagy
megakadalyozni egy ellenfeled varazslatat, mieldtt az kifejtené
hatasat. Amikor egy ellenfél 20 yardon (kb. 18,3 m) beliil
megidézne egy varazslatot, dobhatsz egy varazslat probat az 6
probaja ellen, annyi MP-koltségért cserébe, amennyibe az
altala megidézni kivant varazslat keriilt. A dobasnal hasznald
fel ellenfeled varazslatanak tulajdonsag fokuszat. Amennyiben
nem tudod megidézni a varazslatat, - moédositot kapsz a
dobésodra.

A te sikeres probad esetén ellenfeled varazslata elsistereg a
semmibe. Ha viszont 6 nyeri a probat, vardzslata megidézésre
keriil. Ha nincs elegend6 MP-d az Ellenbiibaj megidézéséhez,
a hatas elmarad, és nem tudod kivédeni ellenfeled varazslatat.

MAGIKUS KOR

KOVETELMENYEK: ERO ARKANUM (MESTER)
VARAZSLAT TiPUSA: VEDO MP KOLTSEGE: 10
VARAZSLAS IDEJE: 1 PERC CELERTEK: 12

PROBA: SPECIALIS

Ragyogo, magikus kort novesztesz magad koré, akar 4 yard
atmer6vel. A kor az erd szimbolumaibol all és 1 o6ran at marad
fenn. Ez id6 alatt te és a korben tartdzkodok védelmet kapnak
a koron kiviilrol érkezd varazslatoktol. Azok a varazslatok,
amelyek megprobaljak  attérni  a  kort, varazslaskor
koltségiikben meg kell haladjak a Magikus Kor Varazserejét. A
kor nem teszi semmissé a vardzslatokat, csupan megvédi a
koron beliil tartozkodokat. Akiket a Mdgikus Koron kiviil ér
varazslat, ugyanolyan modon befolyasolja, mint normal
esetben. Létrehozaskor tartdzkodhatsz a koron beliil vagy rajta
kiviil is, és ezt késObb is tetszés szerint valtoztathatod. A kor a
sajat varazslataidat nem akadalyozza.

MAGIKUS UR A

KOVETELMENYEK: ERO ARKANUM (MESTER)
VARAZSLAT TiPUSA: TAMOGATO MP KOLTSEGE: 18
VARAZSLAS IDEJE: FOCSELEKVES CELERTEK: 17
PrROBA: NINCS

Létrehozol egy magiamentes teriiletet, ami elfojt minden
magikus hatast.

Valassz egy maximum 10 yard (kb. 9,1 m) atmérdju teriiletet
20 yardon (kb. 18,3 m) beliil. Sikeres varazslat proba esetén az
adott teriilet Magikus Urré valik, kiszoritva onnan a magia
hasznalatat. Az Osszecsapas végeéig ezen a teriileten barmely
magiahasznalatra tett kisérlet automatikusan elbukik. A mar
folyamatban 1évé varazslatok hatdsa szintén abbamarad. A
terliletre megidézett 1ények visszakeriilnek a megidézés elotti
helyiikre. A valédi varazslények, akik éppen a Mdgikus Ur
aktivalasakor lépnek a teriiletre, vagy ott kezdik a koriiket, 1D6
Atiité sebzést kapnak, mivel magiajuk “kivérzik". A varazslat
megidézdje egy mellékeselekvéssel barmikor megsziintetheti
annak hatdsat.

FA ARKANUM

A magiad a természetbdl, a zold és €16 ndvényekbol szarmazik.
Kezdo: Megtanulsz két kezd6 szintii varazslatot.

Halado: Megtanulsz egy kezdd, vagy egy halado szinti
varazslatot, és megkapod az Intelligencia (Fa Arkanum)
fokuszt.

Mester: Megtanulsz egy altalad valasztott, barmilyen szintii
varazslatot, és valaszthatsz egy varazslat bravurt, amelyet Fa
Arkénum varazslatoknal mostantdl 1-gyel kevesebb BP-ért
hasznélhatsz.

ERDO OLELESE

KOVETELMENYEK: FA ARKANUM (KEZDO)
VARAZSLAT TiPUSA: TAMOGATO MP KOLTSEGE: 4+
VARAZSLAS IDEJE: FOCSELEKVES CELERTEK: 11
PROBA: ERZEKELES (LATAS) A VARAZSERO ELLEN

Téged és az Akaraterd értékednek megfelelé szamu lényt 6
yardon belil koriilolel a természet vagy az erdS. Az
Osszecsapds végéig, ahhoz, hogy barkit megtalaljanak, akit a
varazslat rejt, sikeres Erzékelés (Latas) proba sziikséges a
Varazserdd ellen. Ha tadmadsz, az elarulja a helyzeted, és
lathatova valsz a kdvetkez6 korodig.

KOVETELMENYEK: FA ARKANUM (KEZDO)
VARAZSLAT TiPUSA: TAMOGATO MP KOLTSEGE: 3
VARAZSLAS IDEJE: FOCSELEKVES CELERTEK: 10
PrROBA: NINCS

Az erd6t atitatod életerével. Ennek hatasara a halott agak
ujraélednek, a riigyek és levelek zoldelleni kezdenek. A hatas
megcsavarja és Osszenyomja a fa eszkdzoket (ajtok, székek, de
akar fegyverek és pajzsok), hasznélhatatlanna téve 6ket. Ha egy
magon hasznalod, azonnal életképes facsemete hajt ki bel6le,
mig egy kifejlett fa egy évet ndvekszik, és azonnal termést vagy
magot ad.

FAK NYELVE A

KOVETELMENYEK: FA ARKANUM (KEZDO)
VARAZSLAT TiPUSA: TAMOGATO MP KOLTSEGE: 3
VARAZSLAS IDEJE: FOCSELEKVES CELERTEK: 11
PROBA: NINCS

Besz€élni tudsz a novényekkel, és fejedben hallod is a
valaszukat. A kisebb és egyszeriibb ndvények csak alapvetd
informaciokat tudnak adni, mig nagyobb, komplexebb tarsaik -
példaul egy Oserd6 oOreg fai - sokkal tobb részlettel is
szolgalhatnak. Ezenfeliil barmely t6liik kapott informaci6 utan
annyi BP-t szerzel, amennyi a varazslathoz sziikséges dobasnal
a Bravir Kocka eredménye volt. Ezeket a BP-ket olyan
felfedezés bravarokra koltheted, amivel tovabbi Utmutatast
vagy informaciot kaphatsz a novényvilagtol.




ERDEI SETA A

KOVETELMENYEK: FA ARKANUM (KEZDO)

MP KOLTSEGE: 2
CELERTEK: 11

VARAZSLAT TiPUSA: TAMOGATO
VARAZSLAS IDEJE: FOCSELEKVES
PrOBA: NINCS

Varazserdd felgyorsitja utadat még a legstrtibb erdén vagy
dzsungelen at is. Az 0sszecsapas végéig te és az Akaraterdddel
megegyez0 szamu teremtmény 6 yardon (kb. 5,5 m) beliil
szabadon atkelhettek barmely természetes és erdds vidéken,
normél Gyorsasaggal, domborzatra, idéjarasra vagy mas
hasonlo tényezokre vald tekintet nélkiil. A mozgasban nem
akadalyoz semmilyen ndvény, inda, vagy egyéb nehézség, és (a
KM utasitdsa szerint) talan még bizonyos természeti jellegli
veszélyeket is automatikusan elkeriilhettek (Id. Fantasy AGE
Alapkonyv, 8. Fejezet, Veszélyek kezelése).

LEBILINCSELO GYOKEREK

KOVETELMENYEK: FA ARKANUM (HALADO)
VARAZSLAT TiPUSA: TAMADO MP KOLTSEGE: 8
VARAZSLAS IDEJE: FOCSELEKVES CELERTEK: 11
PROBA: UGYESSEG (AKROBATIKA) A VARAZSERO ELLEN

Er6s, gocsortds gyokerek emelkednek ki a foldbol, hogy
korbefonjak a célpontot egy téled maximum 20 yardra 1évo, 4
x 4 yardos teriileten. Akit igy elkapnak, annak egy Ugyesség
(Akrobatika) probat kell tennie a Vardzserdéd ellen. Ha
sikertelen, akkor az Osszecsapas végéig csapdaba esik a
gyokerek kozott (de tavolsagi fegyvereket haszndlhat, illetve
képes vardzsolni €s barmi olyan cselekvést végrehajtani, ami
nem igényel Mozgast). A csapdaba esettek tehetnek egy Erd
(Eréfitogtatas) probat a Varazserdd ellen, hogy fécselekvésként
megprobaljak kiszabaditani magukat. Azokat, akiket nem ejtett
csapdaba a varazslat, de at akarnak haladni a teriileten, -5
Gyorsasag biintetés sjtja.

NIMFAK KAPUJA A

KOVETELMENYEK: FA ARKANUM (HALADO)
VARAZSLAT TiPUSA: TAMOGATO MP KOLTSEGE: 8
VARAZSLAS IDEJE: FOCSELEKVES CELERTEK: 14
PrOBA: NINCS

A fak képesek magukba fogadni és elrejteni téged.
“Beléphetsz" egy kifejlett koru, barmekkora méretii faba,
teljesen eltiinve, majd akarmelyik masik fabol el6bukkanhatsz
50 yardon (kb. 45,7 m) beliil. Ha szeretnél, a “faban"
maradhatsz annyiszor I percig, ahanyadik szinten vagy, de vedd
figyelembe, hogy ez id6 alatt nem leszel tudataban, mi torténik
koriilstted.

KOVETELMENYEK: FA ARKANUM (MESTER)
VARAZSLAT TiPUSA: TEMOGATO MP KOLTSEGE: 15
VARAZSLAS IDEJE: FOCSELEKVES CELERTEK: 15
PrOBA: NINCS

“Felébresztesz" egy kifejlett fat a 10 yardos kornyezetedben,
érzékelést, tudatossagot és mozgast kolcsondzve neki. Ogrénak
megfelelé teremtmény valik beldle (lasd 9. Fejezet: Ellenfelek
- hasznald a harci kalapacs tamadast, mert az hasonlit a
legjobban egy lestjtd agra). A teremtmény az Osszecsapds
végeig kedves hozzad és hallgat a parancsaidra. Ha a varazslat

véget ér, visszavaltozik normal fava, és gyokeret ereszt, ahol
éppen all.

FAALAK A

KOVETELMENYEK: FA ARKANUM (MESTER)
VARAZSLAT TiPUSA: EROSITO MP KOLTSEGE: 12
VARAZSLAS IDEJE: FOCSELEKVES CELERTEK: 15
PROBA: NINCS

Tested atvaltozik, és egy ¢l fa alakjat veszi fel.

A hatas az Osszecsapas végéig vagy a varazslat befejezéséig
tart. Megszerzed az ogrék fizikai tulajdonsagait és kiilonleges
jellemzoit (Id. Fantasy AGE Alapkonyv, 9. Fejezet; a Harci
kalapacs tamadast felhasznalva a fadgakkal vihetsz be
iitéseket), viszont azok a karakterek, akik tiiz alapu varazslattal
vagy gyujto fegyverrel tamadnak rad, +2 sebzés bonuszt
kapnak ellened. Barmely targy vagy felszerelés, amit magadnal
hordasz, az 4j formadba olvadva eltlinik, és ebben az alakodban
nem hasznalhato.

FOLD ARKANUM

Mélyen koétédsz a f61dhoz €s a kohoz.

Kezdd: Megtanulsz két kezdd szintli varazslatot.

Halado: Megtanulsz egy kezdd, vagy egy haladd szinti
varazslatot, és megkapod az Intelligencia (Fold Arkanum)
fokuszt.

Mester: Megtanulsz egy altalad valasztott, barmilyen szintii
varazslatot, és valaszthatsz egy varazslat bravurt, amelyet Fold
Arkédnum varazslatoknal mostantdl 1-gyel kevesebb BP-ért
hasznalhatsz.

KOVETELMENYEK: FOLD ARKANUM (KEZDO)
VARAZSLAT TipusA: TAMADO MP KOLTSEGE: 4
VARAZSLAS IDEJE: FOCSELEKVES CELERTEK: 12
PROBA: ALLOKEPESSEG (KITARTAS) A VARAZSERO ELLEN

Kinyujtott tenyeredbdl vagy Arkanfegyveredbdl apré kovek
zaporat zaditod egy 20 yardon beliili ellenfeledre. Ezek 1D6+az
Akarater6 értékednek megfeleld atiitd sebzést okoznak, €s
foldre viszik a célpontot. Ha a célpont sikeres Alloképesség
(Kitartas) probat tesz a Varazser6 értéked ellen, talpon marad
¢és a sebzés 1D6-ra csokken.

KOKOPENY

KOVETELMENYEK: FOLD ARKANUM (KEZDO)
VARAZSLAT TiPUSA: VEDO MP KOLTSEGE: 3
VARAZSLAS IDEJE: 1 PERC CELERTEK: 10

PrROBA: NINCS

Ruhézatod egy k6 keménységét veszi fel, mikozben nem veszit
rugalmassagabdl. 1 oran at az Akaraterd értékednek megfeleld
Pancél Ertéket biztosit szamodra. Ha viselsz hétkoznapi
pancélt, a varazslat hatastalan marad. Kizarélag 6nmagadra
alkalmazhatod.




KOREV A
KOVETELMENYEK: FOLD ARKANUM (KEZDO)

MP KOLTSEGE: 6
CELERTEK: 11

VARAZSLAT TiPUSA: TAMOGATO
VARAZSLAS IDEJE: FOCSELEKVES
PrROBA: NINCS

Ez a varazslat egy 1-2 yard (0,9-1,8 m) atmérdji, enyhén
homoru, lebegd kdlemezt hoz létre a kozelben 1évé foldbol és
kébdl. A Korév megidézoje parancsara lebeg, és a Fold
Arkéanumbol elért fokozatonként akar 200 fontnyi (kb. 90 kg)
sulyt is elbir (de 6sszesen maximum 600 fontot - 270 kg-ot -
Mester fokozaton). A kélemez megidézdje Gyorsasagaval
halad, de egy mellékcselekvéssel 6nallo mozgasra is birhato
10-es Gyorsasag + Akaraterd sebességgel. A varazslat az
Osszecsapas végéig aktiv marad, de az MP-koltségét
megfizetve meghosszabbithato a kovetkezd 6sszecsapasra.

FOLDPORTAL A

KOVETELMENYEK: FOLD ARKANUM (KEZDO)
VARAZSLAT TiPUSA: TAMOGATO MP KOLTSEGE: 6
VARAZSLAS IDEJE: FOCSELEKVES CELERTEK: 11
PrOBA: NINCS

Egy fold- vagy kofeliilethez hozzaérve lathatatlan magikus
atjarot nyitsz rajta. Az atjaro maximum 50 négyzetlab (kb. 4,5
m7) - nagyjabol 7x7 vagy 10x5 1ab (2,12x2,12 vagy 3x1,5 m) -
, s a Fold Arkanumbdl elért fokozatonként legfeljebb 10 lab
(kb. 3 m) hosszli, amennyiben kofeliileten, illetve ennek
kétszerese, ha f61don vagy homokon megy keresztiil. Az atjar6
mindkét végének szabadtérben vagy vizben kell lennie,
kiilénben a varazslat nem mikddik (és a magus pontosan tudja,
miért). Barmely teremtmény gy haladhat at a foldes portalon,
mintha az légiires tér lenne. A Foldportal 1 percig tart, vagy
legfeljebb addig, mig a rajta athalad6 utolso 1ény is elhagyja
azt.

ALAGUT

KOVETELMENYEK: FOLD ARKANUM (HALADO)
VARAZSLAT TiPUSA: TAMOGATO MP KOLTSEGE: 6
VARAZSLAS IDEJE: FOCSELEKVES CELERTEK: 13
PrOBA: NINCS

Elnyel a f61d, majd kikop ott, ahol szeretnéd. Indulaskor latnod
kell a célt, ahova érkezel, és 30 yardon beliil kell lennie.
Erkezéskor és indulaskor is egyarant a talajon kell allnod.

FOLDFORMALAS A
KOVETELMENYEK: FOLD ARKANUM (HALADO)
VARAZSLAT TiPUSA: TAMADO MP KOLTSEGE: 8+
VARAZSLAS IDEJE: FOCSELEKVES CELERTEK: 11+
PrOBA: NINCS

Varazslattal mozgéasba hozod a talajt (fold, agyag, valyog
homok), amitél gatak omolhatnak &ssze, dombok és
homokdiinék mozdulhatnak el, és igy tovabb. Sikeres varazslat
proba utan képes leszel 150 négyzetlabnyi (kb. 14 m?)
foldteriiletet megmozgatni, maximum 10 1&b (kb 3 m)
mélységben. Minden ijabb 150 négyzetlabnyi teriilet, amit meg
akarsz mozditani, +2-vel noveli a CE-t és az MP-koltséget,
legfeljebb 900 négyzetlabig (kb. 83,6 m2-ig), ami 21-es CE
mellett 18 MP-be keriil. A foldmozgatas ilyesmodon 10 percnyi
id6t vesz igénybe.

A Foldformadlas nem okoz erdteljes torést a talaj felszinén.
Inkabb hulldmszerti hatast produkal, amivel a f6ld gleccserhez
hasonléoan mozog a kivant eredmény eléréséig. A fékat,
épiileteket és hasonldkat ez tobbnyire nem befolyasolja, kivéve,
ha a wvaltozds magassagbeli vagy helyrajzi jellegt.
Koéképzodmények nem omlaszthatok dssze vagy mozdithatok
el. A varazslat hatasa nem terjedhet ki alagutformalasra, és
sebessége tul lassu ahhoz, hogy barkit csapddba ejtsen vagy
betemessen, hacsak nem magatehetetlenek a foldmozgas teljes
ideje alatt.

FOLDRENGES

KOVETELMENYEK: FOLD ARKANUM (MESTER)
VARAZSLAT TiPUSA: TAMADO MP KOLTSEGE: 11+
VARAZSLAS IDEJE: FOCSELEKVES CELERTEK: 17
PROBA: UGYESSEG (AKROBATIKA) A VARAZSERO ELLEN

A fold 6 yard sugara kdrben mozogni kezd, legtavolabb tdled
30 yardra, de ezen beliil ott, ahol szeretnéd. Aki a foldrengés
tertiletén tartozkodik, a korben Védekezésre -2, Gyorsasagra -5
biintetést kap. Ezen feliil sikeres Ugyesség (Akrobatika) probat
is teljesitenie kell a Varazserdd ellen, vagy a foldre donti a
rengés. A varazslat alapvetden egy korig tart, de
szabadcselekvésként 5  MP-ért még egy  korig
meghosszabbithatod (amit a kovetkezd kor elején kell
kifizetned).

INGOVANY A

KOVETELMENYEK: FOLD ARKANUM (MESTER)
VARAZSLAT TiPUSA: TAMADO MP KOLTSEGE: 8
VARAZSLAS IDEJE: FOCSELEKVES CELERTEK: 11+
PrROBA: NINCS

Minden természetes, nyers fold vagy ko, amire a varazslat
kiterjed, ellagyul. A nedves foldbdl stirh iszap lesz, a szaraz
talajbol laza homok és fold, a k6 pedig puha agyagga valik, ami
konnyen formazhato.

Az érintett teriilet kiterjedése legfeljebb 10 négyzetlab (kb. 09
m), mélysége 1-4 1ab (0,3-1,2 m) lehet, a talaj keménységétol
és rugalmassagatol fiiggéen. A teriilet minden +2 CE utan Gjabb
10 négyzetlabbal novelhetd. Megmunkalt kore a varazslat nincs
hatassal, ahogyan f61dbol vagy kobol allo 1ényekre sem.

Ha az iszapba ragadt lény elbukja a 13-as CE-jii Er6
(Erofitogtatas) probat, egy forduloig a sarban ragad.
Amennyiben sikeres probat dob, Gyorsasaga felével




kimenekiilhet onnan. A laza talaj kevésbé veszélyes, mint az
iszap, de barki, aki nekivag, csak Gyorsasaga felével haladhat
at rajta. Az agyagga lett kO nem akadalyozza a mozgast, de
lehetéve teszi a karaktereknek, hogy atformaljanak vagy
feltarjanak egy olyan teriiletet, amire korabban nem volt
rahatasuk.

Bar az Ingovany nem érinti a megmunkalt kdvet, egy barlang
mennyezetére vagy valamilyen fliggéleges feliiletre - példaul
egy szikla oldalara - mar hatassal lehet. Ez altalaban okoz némi
leomlast vagy foldcsuszamlast, amint a meglazult anyag levalik
a falr6l vagy mennyezetrol, és leesik. Mérsékelt kar okozhat6 a
szerkezet alatti talaj meglazitdsaval, viszont a legtobb jol
felépitett szerkezetnél ez a maximum, teljesen nem
pusztithatoak el.

GYOGYITAS ARKANUM

Varazslatos érintésed gyogyito ereju.

Kezdd: Megtanulsz két kezd0 szintli varazslatot.

Halado: Megtanulsz egy kezdd, vagy egy haladd szinti
varazslatot, ¢és megkapod az Intelligencia (Gyogyitas
Arkanum) fokuszt.

Mester: Megtanulsz egy altalad valasztott, barmilyen szintii
varazslatot, és valaszthatsz egy varazslat bravart, amelyet
Gyogyitas Arkanum vardzslatoknal mostantol 1-gyel kevesebb
BP-ért hasznalhatsz.

KOVETELMENYEK: GYOGYITAS ARKANUM (KEZDO)
VARAZSLAT TiPUSA: TAMOGATO MP KOLTSEGE: 1-3
VARAZSLAS IDEJE: FOCSELEKVES CELERTEK: 10
PrROBA: NINCS

Az érintésed Osszezarja a sebeket és visszaadja az életerdt a
sebesiilteknek. A célpont minden elkoltott MP-ért +1D6
Eleter6t kap vissza. Akar 3 MP-t is elkélthetsz a hatas
fokozasara. Magadat is gyogyithatod vele.

FELELESZTES

KOVETELMENYEK: GYOGYITAS ARKANUM (KEZDO)
VARAZSLAT TiPUSA: TAMOGATO MP KOLTSEGE: 5
VARAZSLAS IDEJE: FOCSELEKVES CELERTEK: 14
PrOBA: NINCS

Az ¢érintésed feléleszti a haldlos sebzést elszenveddket. A
kozeledben 16v6 haldoklé azonnal kap 10 + az 6 Alloképessége
+ a te Akaraterddnek megfeleld Eleterét. Mivel a haldoklok
nem hajthatnak végre cselekedetet, magadon nem hasznalhatod
ezt a varazslatot.

ELLENSZER A

KOVETELMENYEK: GYOGYITAS ARKANUM (KEZDO)
VARAZSLAT TiPUSA: TAMOGATO MP KOLTSEGE: 5
VARAZSLAS IDEJE: FOCSELEKVES CELERTEK: 11
PrOBA: NINCS

Erintésed semlegesiti a méreganyagokat, megtisztitva a
szervezetet a mérgekt6él. Ha hozzaérsz valakihez, akinek
nemrég méreg keriilt a testébe, annak hatdsa azonnal
abbamarad. Az Ellenszer nem gyogyitja a sériiléseket és

sebzést, amiket a méreg eddig okozott. A KM belatasa szerint
donthet ugy, hogy egyes egzotikus, szokatlan vagy magikus
mérgek csak magasabb CE-vel, és/vagy tobb MP-ért cserébe
hatastalanithatok.

KEZELES A

KOVETELMENYEK: GYOGYITAS ARKANUM (KEZDO)
VARAZSLAT TiPUSA: TAMOGATO MP KOLTSEGE: 8
VARAZSLAS IDEJE: FOCSELEKVES CELERTEK: 12
PrROBA: NINCS

Barki, akit megérintesz, azonnal kigyogyul egy Ot sujtd
betegségbol. A betegség barmely hatasa azonnal abbamarad, de
a betegség altal eddig okozott sebzést a Kezelés nem hozza
helyre. A KM belatasa szerint donthet gy, hogy egyes
egzotikus, szokatlan vagy magikus betegségek csak magasabb
CE-vel, és/vagy tobb MP-ért cserébe gyogyithatok.

KOVETELMENYEK: GYOGYITAS ARKANUM (HALADO)
VARAZSLAT TiPUSA: TAMOGATO MP KOLTSEGE: 3-9
VARAZSLAS IDEJE: FOCSELEKVES CELERTEK: 15
PrROBA: NINCS

A gyogyitdo energia hulldmai sugaroznak beldled, amely
segitheti a koriilotted 1€v0 szovetségeseidet is. Az Akarateréd
értékének megfeleld mennyiségli szovetségest valaszthatsz,
akiknek 10 yard sugara kordn beliil kell tartozkodniuk. Minden
elkoltott 3 Mp utén a valasztott +1D6 Eleterét kap vissza (tehat
maximum +3D6-ot, ha 9 MP-t fizettél). Célpontként magadat
is megjeldlheted.

MEGUJULAS A

KOVETELMENYEK: GYOGYITAS ARKANUM (HALADO)
VARAZSLAT TiPUSA: TAMOGATO MP KOLTSEGE: 10
VARAZSLAS IDEJE: FOCSELEKVES CELERTEK: 13
PROBA: NINCS

Erintéseddel felruhdzol valakit a regeneralédas képességével.
Az Osszecsapis végéig a varazslat alanya egyedi bravirként
visszanyerheti Eleterejét, minden elkoltstt 1 BP utan 1 Eleterdt
szerezve. A sav vagy tliz okozta sériilések nem regeneralhatok,
és az igy elvesztett Eleteré Pontok ezzel a bravirral vissza mar
nem szerezhetok.

FELGYOGYITAS

KOVETELMENYEK: GYOGYIiTAS ARKANUM (MESTER)
VARAZSLAT TiPUSA: TAMOGATO MP KOLTSEGE: 15
VARAZSLAS IDEJE: 1 PERC CELERTEK: 17
PrROBA: NINCS

Uj életet adhatsz egy megsériilt szovetségesnek. Habar a
varazslat 1 percig tart, érdemes a harc befejezése utin
alkalmazni. A varazslds ideje alatt a célpont mellett kell
maradnod. Ha ez sikeriil, a célpont 10 x Akarater6d értékii
Eleterdt kap.




HELYREALLITAS A
KOVETELMENYEK: GYOGYITAS ARKANUM (MESTER)

MP KOLTSEGE: 20
CELERTEK: 17

VARAZSLAT TiPUSA: TAMOGATO
VARAZSLAS IDEIJE: 1 PERC
PrOBA: NINCS

Egy altalad valasztott alanynak visszaallithatod egy hianyzo,
béna vagy beteg testrészét. Meggyogyithatod példaul a
vaksagot,  siiketséget, potolhatsz  végtagokat, vagy
eltavolithatsz hegszdvetet is. A vardzslas ideje 1 perc, ezalatt
végig kapcsolatban kell lenned az alannyal. Ha a vardzslat
sikeres, a kivalasztott testi hiba, és igy az alany teste is
regeneralodik.

HOS ARKANUM

A magiad hésiességre és nagy tettekre sarkall.
Kezdd: Megtanulsz két kezd6 szintli varazslatot.

Halado: Megtanulsz egy kezdd, vagy egy halado szintli
varazslatot, és megkapod az Intelligencia (Hés Arkanum)
fokuszt.

Mester: Megtanulsz egy altalad valasztott, barmilyen szintii
varazslatot, és valaszthatsz egy varazslat bravart, amelyet Hos
Arkanum varazslatoknal mostantol 1-gyel kevesebb BP-ért
hasznalhatsz.

HOSI IHLET

KOVETELMENYEK: HOS ARKANUM (KEZDO)
VARAZSLAT TiPUSA: EROSITO MP KOLTSEGE: 3
VARAZSLAS IDEJE: FOCSELEKVES CELERTEK: 10
PrOBA: NINCS

A magikus er6d magabiztossaggal tolt el annyi karaktert,
amennyi az Akarater6 értéked. Varazslaskor 6 yardon beliil kell
legyenek, de siker esetén ezutan szabadon mozogva élvezhetik
a hatast. Akik rendelkeznek a Hosi Thlettel, +2 bonuszt kapnak
a kovetkez0 tulajdonsagprobajukon (legyen az barmilyen). Ha
nem hasznaljék a vardzslat adta elényt az Osszecsapds végéig,
a bonusz elveszik. A varazslat célpontjaként magadat is
megjelolheted.

HOSI HATALOM

KOVETELMENYEK: HOS ARKANUM (KEZDO)
VARAZSLAT TiPUSA: EROSITO MP KOLTSEGE: 5
VARAZSLAS IDEJE: FOCSELEKVES CELERTEK: 12
PrROBA: NINCS

A magikus er6d annyi célpontot jar at, amennyi az Akaraterdd.
Varazslaskor 6 yardon belill kell legyenek, azonban ezutan
szabadon mozoghatnak. Akiket atjar a Hési Hatalom varazslat,
az Osszecsapas végéig +1 sebzést okozhatnak a Kozelharci és
Tavolsagi Tamadasok soran. A varazslat célpontjaként
magadat is megjeldlheted.

HOSI VERT A
KOVETELMENYEK: HOS ARKANUM (KEZDO)
VARAZSLAT TiPUSA: VEDO MP KOLTSEGE: 1-5
VARAZSLAS IDEJE: FOCSELEKVES CELERTEK: 10
PrROBA: NINCS

Arkén er6d magikus védelmet biztosit neked és tarsaidnak. Az
alany (lehetsz akér te magad is), akihez hozzaérsz, a varazslatra
koltott MP-k szamaval egyenld Pancél Ertéket szerez (de
legfeljebb 5-6t). A Hdsi Vert elonyei a viselt pancéllal nem
halmozhatok, a ketté koziil a magasabb PE érvényesiil. A
varazslat idétartama 1 perc, de szabadcselekvésként tovabbi 1
perccel meghosszabbithato a hatas az eredeti MP-koltség
feléért (felfelé kerekitve).

HOSI BATORSAG A

KOVETELMENYEK: HOS ARKANUM (KEZDO)
VARAZSLAT TiPUSA: EROSITO MP KOLTSEGE: 4
VARAZSLAS IDEJE: FOCSELEKVES CELERTEK: 12
PROBA: NINCS

Ezzel a varazslattal novelni tudod tarsaid vakmerdségét. A Hdsi
Batorsag 6 yardon (kb. 5,5 m) belil az Akarater6ddel
megegyez0 szamu tarsadat buzditja elszantsagra és batorsagra.
Az Osszecsapas végéig te és az érintett tarsaid +2 bonuszt
kaptok minden Akaraterd proban.

HOSI VEDELEM

KOVETELMENYEK: HOS ARKANUM (HALADO)
VARAZSLAT TiPUSA: VEDO MP KOLTSEGE: 6
VARAZSLAS IDEJE: FOCSELEKVES CELERTEK: 13
PrROBA: NINCS

A magikus eréd annyi célpontnak ad védelmet, amennyi az
Akarater6d. Varazslaskor 6 yardon beliil kell legyenek, de
utana szabadon mozoghatnak. Akiket atjar a Hési Védelem
varazslat, az Osszecsapés végéig +1 Védekezd bonuszt kapnak.
A varazslat célpontjaként magadat is megjeldlheted.

HOSI GYORSASAG A

KOVETELMENYEK: HOS ARKANUM (HALADO)
VARAZSLAT TiPUSA: EROSITO MP KOLTSEGE: 6
VARAZSLAS IDEJE: FOCSELEKVES CELERTEK: 13
PrROBA: NINCS

A varazslat alanyai magikus flirgeségre tesznek szert. Valaszd
ki 6 yardon (kb. 5,5 m) beliill az Akarateréddel megegyezd
szdmu tarsadat; ebbe akar beleértve sajat magadat is. Ha a
varazslat sikeres, az 0Osszecsapas végéig az érintetteknek
annyival n6 a Gyorsasaga, amennyi az Akaraterdd (de
minimum 1-gyel).

HOSI LELEK

KOVETELMENYEK: HOS ARKANUM (MESTER)
VARAZSLAT TiPUSA: EROSITO MP KOLTSEGE: 8
VARAZSLAS IDEJE: FOCSELEKVES CELERTEK: 14
PROBA: NINCS

Kiilonleges erdvel toltheted fel magadat és szovetségeseidet.
Te és 10 yardon beliil tartdzkodd szovetségeseid +1 BP-t
kaptok, amikor Bravaur Pontot generaltok. A hatds az
Osszecsapés végéig tart.




KIVALASZTOTT BAJNOK A

KOVETELMENYEK: HOS ARKANUM (MESTER)
VARAZSLAT TiPUSA: EROSITO MP KOLTSEGE: 10
VARAZSLAS IDEJE: FOCSELEKVES CELERTEK: 15
PrROBA: NINCS

Varazserdddel erdsebbe és haldlosabbd teheted egy tarsadat,
amikor egy bizonyos ellenféllel harcol. Jelolj ki valakit 6
yardon (kb. 5,5 m) belill, mint valasztott bajnokodat egy
konkrét ellenféllel szemben, akit szintén nevezz meg a varazslat
megidézésekor. A bajnok a kovetkez6 elényokre tesz szert:

+2 bonuszt kap tamadas és sebzés dobasokhoz a megnevezett
ellenféllel szemben.

+1 BP-t kap barmelyik proban, ami Bravur Pontokat general
a megnevezett ellenféllel szemben.

A Gyogyitas focselekvéssel sajat magat is meggydgyithatja;
a bajnok dobjon egy 11-es CE-jii Akarateré (Batorsag) probat,
és ha sikeres a proba, annyi Eleterdt kap, amennyi a Bravar
Kocka eredménye + Akaratero.

Ha a megnevezett ellenfél barki mast megtdmad a bajnokon
kiviil, a célpont +2 Védelem bonuszt kap.

A Kivalasztott Bajnok hatasa addig tart, amig az ellenfél
legy6zésre nem keriil, vagy amig az dsszecsapas véget nem ér
(amelyik elobb kovetkezik be).

LEVEGO ARKANUM

A sz¢] engedelmeskedik a parancsaidnak.

Kezdi: Megtanulsz két kezdd szintli varazslatot.

Halado: Megtanulsz egy kezdd, vagy egy haladd szinti
varazslatot, és megkapod az Intelligencia (Levegd Arkanum)
fokuszt.

Mester: Megtanulsz egy altalad valasztott, barmilyen szintii
varazslatot, és valaszthatsz egy varazslat bravurt, amelyet
Levegd Arkdnum vardzslatoknal mostantdl 1-gyel kevesebb
BP-ért hasznalhatsz.

OLTALMAZO SZELEK

KOVETELMENYEK: LEVEGO ARKANUM (KEZDO)
VARAZSLAT TiPUSA: VEDO MP KOLTSEGE: 4
VARAZSLAS IDEJE: FOCSELEKVES CELERTEK: 10
PrOBA: NINCS

Felkorbacsolod magad koriil a szelet, hogy megovjon a
tamadasoktol. A Védelmed tavolsagi fegyverek ellen 2 ponttal
novekszik. A kozvetlen kdzeledben mindenki (barat és ellenség
egyarant) -1 biintetést kap a Kozelharci Tamadasaira. A
varazslat az Osszecsapas végéig tart.

SZELBEN SZALLO SZAVAK

KOVETELMENYEK: LEVEGO ARKANUM (KEZDO)
VARAZSLAT TiPUSA: TAMOGATO MP KOLTSEGE: 4+
VARAZSLAS IDEJE: 1 PERC CELERTEK: 11
PrOBA: NINCS

Barmely, t6led 100 yardon beliill elhangzo beszélgetésre
Osszpontositva a szél egyenest a fiiledig repiti a hangokat, és
ugy hallhatod 6ket, mintha kozvetleniil a beszélgetok mellett
iilnél. Focselekvésként barmikor masik beszélgetésre valthatsz.
A vardzslat 10 percen 4t tart, ezt minden elkoltott 2 MP
ugyanennyivel meghosszabbitja.

KOVETELMENYEK: LEVEGO ARKANUM (KEZDO)
VARAZSLAT TiPUSA: TAMOGATO MP KOLTSEGE: 5
VARAZSLAS IDEJE: FOCSELEKVES CELERTEK: 12
PROBA: NINCS

Létrehozol 3 yardnyi (kb. 2,7 m) tavolsagban magad koriil egy
friss levegovel teli légbuborékot, ami veled egyiitt mozog.

A Légbuborék nem engedi be a fiistot, kodot, port, mérgezd
gazokat, sot még a vizet sem (tehat viz alatt is alkalmazhato),
¢és gyenge, de konzisztens 1égnyomassal minden ilyen hatést
tavol tart legfeljebb 1 o6ran at. Egy jabb varazslattal barmikor
megujithatod meglévé Légbuborékodat, mieldtt elmulna a
hatasa, és igy még 1 6rdn at fenntarthatod azt.

KOVETELMENYEK: LEVEGO ARKANUM (KEZDO)
VARAZSLAT TiPUSA: TAMOGATO MP KOLTSEGE: 4
VARAZSLAS IDEJE: SZABADCSELEKVES CELERTEK: 11
PROBA: NINCS

Parancsodra a szelek lathatatlan halot formalva lelassitjak és
tompitjak az esést; barmilyen magassagbol zuhanj is le, egy
tollpihe konnyedségével fogsz foldet érni. Hasznalhatod a
Szélhalot zuhané targyak vagy teremtmények elkapdsara is,
mindaddig, amig latod a célpontot, és foldet érésének helye 30
yardon (kb. 27,5 m) beliil van. A Szélhdlo nincs hatassal a
kozvetlen fegyveres tamadasokra, kivéve a nagymeéretii zuhanod
targyakat. Minden egyes célpont targy ujabb varazslat
végrehajtasat igényli.

KOVETELMENYEK: LEVEGO ARKANUM (HALADO)
VARAZSLAT Tipusa: TAMADO MP KOLTSEGE: 8

VARAZSLAS IDEJE: FOCSELEKVES CELERTEK: 14
PROBA: ERO (EROFITOGTATAS) A VARAZSERO ELLEN

Nagy ereji szelet inditasz kinyujtott kezeiddel, vagy az
arkanfegyvereddel. A sz¢116kés 6 yard hosszu és 4 yard széles.
Barki, akit elér, Eré (Erdfitogtatas) probara kényszeriil a
Varazserdd ellen, vagy foldre keriil. A sz¢l az utjaba akado
aprobb targyakat felkapja, a gyertyakat elfujja stb.

KODFAL A

KOVETELMENYEK: LEVEGO ARKANUM (HALADO)
VARAZSLAT TiPUSA: TAMOGATO MP KOLTSEGE: 6
VARAZSLAS IDEJE: FOCSELEKVES CELERTEK: 12
PROBA: NINCS

Egy gomolyg6 Kdodfalat idézel meg 30 yardon (kb. 27,5 m)
beliil. A fal maximum 10 yard hosszu, 4 yard magas és 2 yard
széles (9,1x3,6x1,8 m) lehet, és kdveti a mozgasodat. A kod
nem gatolja a mozgast, viszont blokkolja a latast kiviilrél
befelé, és a falon belill is. Az, aki athalad rajta, az adott korben
mar csak Gyorsasaga felének (lefelé kerekitve) megfeleld
tavolsadgot tehet meg. A Kodfal legfeljebb 1 percig tart. Egy
ujabb varazslattal tovabbi 1 percig meghosszabbithatod a
hatast.

— e —



SZARNYALAS SZELE
KOVETELMENYEK: LEVEGO ARKANUM (MESTER)

MP KOLTSEGE: 10+
CELERTEK: 15

VARAZSLAT TiPUSA: TAMOGATO
VARAZSLAS IDEJE: FOCSELEKVES
PrOBA: NINCS

A tested felemelésére képes szelet idézel. 8 + az Akarater6d
értékének megfeleld Repiilési Gyorsasagra teszel szert A 2.
Fejezetben talalhato, repiilésrol szo6lo szabalyok érvényesek
rad, bar a talajon megdrzod eredeti sebességed. A Szdrnyalas
Szele 1 o6ran at tart, amit oranként 2 MP elkoltésével akar 5
orara is meghosszabbithatsz.

FORGOSZEL A

KOVETELMENYEK: LEVEGO ARKANUM (MESTER)
VARAZSLAT TipUusA: TAMADO MP KOLTSEGE: 11
VARAZSLAS IDEJE: FOCSELEKVES CELERTEK: 15
PROBA: UGYESSEG (AKROBATIKA) A VARAZSERO ELLEN

Egy 4 yardnyi (kb. 3,6 m) hatoésugaru erételjes légorvény
keletkezik az altalad valasztott helyen, téled legfeljebb 50 yard
(kb.45,7 m) tavolsagra. Az, akit elkap a Forgdszél, 3D6 +
Akaraterd sebzést kap, tovabba foldre kertil, kivéve, ha sikeres
Ugyesség (Akrobatika) probat dob a Varazseréd ellen, ez
esetben talpon maradhat.

SORS ARKANUM

Atlatod a sors haldjanak szovevényeit.

Kezdd: Megtanulsz két kezdd szintli varazslatot.

Halado: Megtanulsz egy kezdd, vagy egy haladd szinti
varazslatot, és megkapod az Intelligencia (Sors Arkanum)
fokuszt.

Mester: Megtanulsz egy altalad valasztott, barmilyen szintii
varazslatot, és valaszthatsz egy varazslat bravurt, amelyet Sors
Arkédnum varazslatoknal mostantdl 1-gyel kevesebb BP-ért
hasznalhatsz.

SORS KEZE

KOVETELMENYEK: SORS ARKANUM (KEZDO)
VARAZSLAT TiPUSA: EROSITO MP KOLTSEGE: 4
VARAZSLAS IDEJE: FOCSELEKVES CELERTEK: 12
PrOBA: NINCS

Manipulalhatod a sorsot, hogy segits a szovetségeseidnek. A
varazslat Iétrehozasakor a Bravir Kockad értekéhez +1 bonuszt
kapsz. Az Osszecsapas hatralévd részében egy téled 20 yard
sugaru korben 1év6 szovetségesednek odaadhatod a bonusz egy
részét, vagy akar az egészet, ha elbuknanak egy probat. Ha
példaul egy szovetségesed 2-vel elbukja a probajat, a
bonuszodbdl adhatsz neki 2-t, hogy mégis sikeres legyen. Hogy
ennek mi az ara, azt a KM hatarozza meg, és az alapjan
eldontheted, hogy szeretnéd-e felajanlani a bonuszodat. A Sors
Keze varadzslat addig tart, amig el nem koltdd az Osszes
kioszthaté bonuszod, vagy véget nem ér az dsszecsapas. Tehat,
ha a varazslatbol szarmazo teljes bonuszod 5 volt, akkor egyik
szovetségesednek adhatsz 3-t, a masiknak 2-t. Egyszerre csak
egy Sors Keze varazslatod lehet aktiv.

SORS BABJAI
KOVETELMENYEK: SORS ARKANUM (KEZDO)
VARAZSLAT TipusA: TAMADO MP KOLTSEGE: 6
VARAZSLAS IDEJE: FOCSELEKVES CELERTEK: 13
PROBA: AKARATERO (ONURALOM) A VARAZSERO ELLEN

Ugy manipulalod a sorsot, hogy keresztbe tégy az
ellenfeleidnek. Az Osszecsapas végéig a 12 yardon beliili
ellenségeidet arra kényszeritheted, hogy ujradobjak a sikeres
probadobasukat, és a dobott értékek koziil a rosszabbat
haszndljak fel. Ezt annyiszor teheted meg, amennyi a varazslas
probadon a Bravar Kockad értéke volt. Az ellenfelek egy
sikeres Akaraterd (Onuralom) probaval ellenallhatnak a
varazslatnak (minden alkalommal, amikor elleniik fordul a
varazslat). Egyszerre csak egy Sors Babjai varazslatod lehet
aktiv.

SORS UGYNOKE A

KOVETELMENYEK: SORS ARKANUM (KEZDO)
VARAZSLAT TiPUSA: EROSITO MP KOLTSEGE: 4
VARAZSLAS IDEJE: FOCSELEKVES CELERTEK: 11
PrROBA: NINCS

Megragadod a sors fonalat, és manipulalod a végzetet a sajat
vagy mas javara. Valassz egy alanyt 10 yardon (kb. 9,1 m) beliil
(sajat magadat is valaszthatod). Ha a Sors Ugyndke sikeresen
megidézésre keriil, jegyezd fel a Bravur Kocka értékét. Az
Osszecsapds végéig, amikor a varazslat alanya egy proban BP-
t generdl, eldontheti, hogy azt hasznalja fel, vagy a korabbi
sikeres vardzslasnal altalad feljegyzett értéket. Ez befolyasolja
a siker és a BP generalas esélyeit, valamint a megszerzett BP-k
szadmat is.

PELDA

Aza megidézi a Sors Ugynéke vardzslatot. A dobds végén a
Bravir Kocka értéke 4. igy az Osszecsapds végéig Aza
karaktere akarhanyszor BP-t generdl egy proban, valaszthat,
hogy annak az értéket tartia meg, vagy a vardzslat
megidézésekor kapott 4-est.

Haladé fokozaton a Sors Ugyndkét tovabbi alanyokra is
kiterjesztheted 10 yardon beliil. Minden Gjabb 2 MP elkoltése
utan egy tovabbi alany részesiilhet a varazslat elonyeibol.

SORSRULETT A

KOVETELMENYEK: SORS ARKANUM (KEZDO)
VARAZSLAT TiPUSA: EROSITO MP KOLTSEGE: 3
VARAZSLAS IDEJE: FOCSELEKVES CELERTEK: 10
PROBA: NINCS

Oly modon rangatod a sors fonalait, amibdl te és tarsaid talan
profitalhattok, de a szerencse forgando.

Az Osszecsapas végéig, amikor te vagy barmelyik 10 yardon
(kb. 9,1 m) beliili tarsad egy proban BP-t general, donthet ugy,
hogy azonnal “hazardirozik" vele egy kicsit. Dobd tujra a
probat: siker esetén a Bravar Kocka értékével egyenld tovabbi
BP-t kapsz, ha pedig elbukod a probat, ugyanennyi BP-t
veszitesz, amivel BP-id szdma végiil akar 0 is lehet. Az
ujradobas nincs hatassal az elsd proba végkimenetelére, csupan
az elkoltheté BP-k szamat hatarozza meg.




SORS SZALAI

KOVETELMENYEK: SORS ARKANUM (HALADO)

MP KOLTSEGE: 8
CELERTEK: 14

VARAZSLAT TiPUSA: EROSITO
VARAZSLAS IDEJE: FOCSELEKVES
PrOBA: NINCS

A sors halojat a csapatodnak kedvezden alakithatod. Te és a 10
yardos kornyezetedben allo szovetségeseid valaszthattok egy
bravart. A valasztott bravurt mindenki -1 BP-ért (de legalabb
1-ért) hasznalhatja az Osszecsapas végéig. Egy karakter
egyszerre csak egy Sors Szalai varazslat hatasat élvezheti.

IRANYITOTT SORS A

KOVETELMENYEK: SORS ARKANUM (HALADO)
VARAZSLAT Tipusa: TAMADO MP KOLTSEGE: 6
VARAZSLAS IDEJE: FOCSELEKVES CELERTEK: 13
PROBA: AKARATERO (ONURALOM) A VARAZSERO ELLEN

Ellenfeleid kérara képes vagy manipuldlni a sorsot. Az
Osszecsapas végéig, amikor egy 12 yardon (kb. 11 m) beliili
ellenfél BP-t general, eldontheted, mire legyen elkoltve.
Ugyanakkor ennek altala is jovahagyott dontésnek kell lennie,
tehat nem kényszeritheted bele olyasmibe, amit nem akar (pl.,
hogy megtamadja sajat tarsait). Az ellenség képes
szembeszallni az Iranyitott Sorssal, ha sikeres Akaraterd
(Onuralom) probat dob a Varazserdd ellen (de minden egyes
varazslatnal ujabb probat kell dobnia), tovabba arra koltheti
Bravur Pontjait, amire 6 szeretné.

SORS VALASZTOTTJA

KOVETELMENYEK: SORS ARKANUM (MESTER)
VARAZSLAT TiPUSA: EROSITO MP KOLTSEGE: 12
VARAZSLAS IDEJE: FOCSELEKVES CELERTEK: 16
PrOBA: NINCS

A sors haléjat kritikus helyzetben a sajat képedre formalhatod.
Te és a 10 yardos kornyezetedben talalhatd szovetségesek az
Osszecsapas végéig ujradobhatjatok a Bravir Kockatok és a
jobbik értéket hasznalhatjatok. A Sors Valasztottja varazslat
csak akkor mikddik, ha a dobas alapbol is generalt Bravar
Pontot (tehat sikeres volt a proba és tortént dupla dobas).

SORS KEGYELTJE A

KOVETELMENYEK: SORS ARKANUM (MESTER)
VARAZSLAT TiPUSA: EROSITO MP KOLTSEGE: 12
VARAZSLAS IDEJE: FOCSELEKVES CELERTEK: 16
PrOBA: NINCS

Szemtelentil csavard ujjaid kézé a sorsot, hogy mindenaron
neked kedvezzen. Valassz egy tulajdonsagprobat és fokuszt.
Az. Gsszecsapas teljes idétartama alatt te és 10 yardon (kb. 9,1
m) beliil 1év0 tarsaid annyi BP-t generaltok, amennyi a Bravar
Kocka értéke barmelyik ugyanilyen jellegli sikeres
tulajdonsagproban, fiiggetleniil attdl, hogy van-e ennek
megfeleld kocka vagy nincs. Ezek a BP-k a szokasos médon
hasznalhatoak fel.

TUZ ARKANUM

A tiiz régi baratod.
Kezdo: Megtanulsz két kezdo szintii varazslatot.

Halado: Megtanulsz egy kezdd, vagy egy halado szinti
varazslatot, és megkapod az Intelligencia (Tlz Arkanum)
fokuszt.

Mester: Megtanulsz egy altalad valasztott, barmilyen szintii
varazslatot, és valaszthatsz egy varazslat bravuart, amelyet Tiiz
Arkédnum varazslatoknal mostantdl 1-gyel kevesebb BP-ért
hasznélhatsz.

MAGIKUS LAMPAS

KOVETELMENYEK: TUZ ARKANUM (KEZDO)
VARAZSLAT TiPUSA: TAMOGATO MP KOLTSEGE: 2/ORA
VARAZSLAS IDEJE: FOCSELEKVES CELERTEK: 8
PrOBA: NINCS

Egy lampéséhoz hasonld, folyamatos fénnyel vilagitod meg a
kornyezeted. 10 yard sugart korben ontod magad koriil a fényt.
A Magikus Lampas egy oraig tart, de oranként 2 MP-ért
meghosszabbithato.

LANGROBBANAS

KOVETELMENYEK: TUZ ARKANUM (KEZDO)
VARAZSLAT TipusAa: TAMADO MP KOLTSEGE: 4
VARAZSLAS IDEJE: FOCSELEKVES CELERTEK: 12
PROBA: UGYESSEG (AKROBATIKA) A VARAZSERO ELLEN

Mindent elsdpré tliz csap ki kinyujtott kezedbdl vagy
Arkanfegyveredbdl, elégetve a kozeli célpontokat. A tiizcsova
8 yard hosszu és 2 méter széles. Akit eltalal, 2D6+1 sebzést
szenved el. Akik sikeres Ugyesség (Akrobatika) probat dobnak
a varazserdd ellen, csak 1D6+1 sebzést szenvednek el.

LANGOLO FEGYVER A

KOVETELMENYEK: TUZ ARKANUM (KEZDO)
VARAZSLAT TiPUSA: TAMADO MP KOLTSEGE: 4
VARAZSLAS IDEJE: FOCSELEKVES CELERTEK: 11
PrROBA: NINCS

Egy kozelharci fegyver, amihez hozzaérsz, langra lobban,
amivel nem tesz kart a hordozojaban, hanem plusz sebzést
biztosit. Amikor a fegyverrel sikeres tdmadast hajtanak végre,
adj 1D6-ot a sebzéséhez. A Langolo Fegyver hatasa 1 percig
tart, de az eredeti MP-koltség feleért wjabb 1 perccel
meghosszabbithatod.

Halado fokozaton, egy 10 yardon (kb. 9,1 m) beliili tdrsadnal is
megidézheted a varazslatot, anélkiil, hogy hozzaérnél a
fegyveréhez. +1 MP-ért, illetve a CE-t +1-gyel novelve egy
Gijabb fegyverre is kiterjesztheted a hatast 10 yardon beliil. igy
a Langolo Fegyver 5 fegyver esetében Osszesen 8 MP-ba keriil,
15-6s CE mellett.




TUZFORMALAS A

KOVETELMENYEK: TUZ ARKANUM (KEZDO)
VARAZSLAT TiPUSA: TAMOGATO MP KOLTSEGE: 4
VARAZSLAS IDEJE: FOCSELEKVES CELERTEK: 11
PrOBA: NINCS

Novelheted egy meglevd tiiz méretét és intenzitasat. Az alap
CE 10 (+1 minden tovéabbi négyzetlabért). Minden 2 négyzetlab
(kb. 0,18 m2) 1D6-tal noveli a tiiz okozta sebzést. A tlz
megOrzi megnovelt méretét és sebzési erejét mindaddig amig
Osszpontositasz (koronként egy mellékcselekvésért), és
tiizeldanyag nélkiil is képes égni, levegd nélkiil azonban
kialszik. Tehat az, aki 16-os CE-vel sikert dob, 6 négyzetlabbal
kiterjeszti a tiizet, és 3D6-tal noveli a sebzést.

A varazslat iranyitani ¢és elfojtani is képes a tlizet. A
megidézéshez sziikséges dobas eredményével csokkentheted a
tiz kiterjedését €s a sebzés mértékét.

LANGOLO PAJZS

KOVETELMENYEK: TUZ ARKANUM (HALADO)
VARAZSLAT TiPUSA: TAMOGATO MP KOLTSEGE: 2/ORA
VARAZSLAS IDEJE: FOCSELEKVES CELERTEK: 8
PrOBA: NINCS

Tiizauraval veszed koriil magad. Barmely veled szomszédos
ellenség, aki Kozelharci Tamadast hajt végre ellened, 2 pontnyi
atiitd sebzést szenved. A varazslat annyi percig tart, amennyi az
Akaraterd értéked.

TUZIMMUNITAS A

KOVETELMENYEK: TUZ ARKANUM (HALADO)
VARAZSLAT TiPUSA: VEDO MP KOLTSEGE: 5
VARAZSLAS IDEJE: FOCSELEKVES CELERTEK: 13
PrOBA: NINCS

Magiad megov téged a tiiz kdros hatasaitdl. Te, vagy valaki,
akihez hozzaérsz, az dsszecsapas végéig védetté valik a ho- és
tizhatasoktol. Ilyen hatds lehet példaul a magas homérséklet,
fulladas, fiist, vagy mérgez6 gazok okozta sériilés.

TUZVIHAR

KOVETELMENYEK: TUZ ARKANUM (MESTER)
VARAZSLAT Tipusa: TAMADO MP KOLTSEGE: 11
VARAZSLAS IDEJE: FOCSELEKVES CELERTEK: 15
PROBA: UGYESSEG (AKROBATIKA) A VARAZSERO ELLEN

50 yardos korzetedben barhol képes vagy megidézni egy 4 yard
sugara korben forgd tizvihar. Aki a perzseld korben
tartozkodik, 3D6+ az Akaraterédnek megfeleld sebzést
szenved el és foldre keriil. Akik sikeres Ugyesség (Akrobatika)
probat hajtanak végre a vardzserdddel szemben, 4llva
maradnak.

TUZFAL A

KOVETELMENYEK: TUZ ARKANUM (MESTER)
VARAZSLAT TiPUuSA: TAMOGATO MP KOLTSEGE: 10
VARAZSLAS IDEJE: FOCSELEKVES CELERTEK: 16
PROBA: UGYESSEG (AKROBATIKA) A VARAZSERO ELLEN

Az ellenség megallitasara megidézel egy langolo tiizfalat. A fal
legfeljebb 10 yard hosszl, 3 yard magas ¢és 1 yard széles
(9,1x1,8x0,9 m) lehet, és téled szamitva 30 yardon (kb.27,5 m)

beliil kell lennie. A falat barmilyen alakira formazhatod,
legyen akar kerek vagy boltives. A Ttizfal blokkolja a kilatast
és 3D6 + Akaraterd értékii sebzést okoz barkinél, aki athalad
rajta, vagy azon belill helyezkedik el; aki viszont sikeres
Ugyesség (Akrobatika) probat dob a Vardzserdd ellen, csak
1D6 + Akaraterdvel sebzodik. A Ttzfal hatasa 1 percig tart, de
tovabbi 10 MP-ért tijabb 1 perccel meghosszabbithato.

VILLAM ARKANUM

A vihar haragja vagy.
Kezdd: Megtanulsz két kezd0 szintli varazslatot.

Halado: Megtanulsz egy kezdd, vagy egy haladd szinti
varazslatot, és megkapod az Intelligencia (Villam Arkanum)
fokuszt.

Mester: Megtanulsz egy altalad valasztott, barmilyen szintii
varazslatot, és valaszthatsz egy varazslat bravart, amelyet
Villdm Arkanum varazslatoknal mostantdl 1-gyel kevesebb
BP-ért hasznalhatsz.

MEGRAZAS

KOVETELMENYEK: VILLAM ARKANUM (KEZDO)
VARAZSLAT TiPUSA: TAMADO MP KOLTSEGE: 3
VARAZSLAS IDEJE: FOCSELEKVES CELERTEK: 11
PROBA: ALLOKEPESSEG (KITARTAS) A VARAZSERO ELLEN

Megrazol egy 10 yardon beliil lathatd ellenséget. 2 pontnyi
atiité sebzést szenved el és sikeresen teljesitenie kell egy
Alloképesség (Kitartas) probat a Varazserdd ellen, kiilonben
elkdbul. A kabult karakterek a kovetkezd koriikben nem
hajthatnak végre fOcselekvést, szamukra csak egyetlen
mellékcselekvés engedélyezett.

SOKKOLAS

KOVETELMENYEK: VILLAM ARKANUM (KEZDO)
VARAZSLAT TiPUSA: TAMADO MP KOLTSEGE: 4
VARAZSLAS IDEJE: FOCSELEKVES CELERTEK: 13
PROBA: ALLOKEPESSEG (KITARTAS) A VARAZSERO ELLEN

Elektromossag aramlik ki a kezedbdl vagy Arkanfegyveredbdl,
ami egy 6x6 yardos teriileten megrazza a célpontjaidat. Az itt
tartozkodok 1D6 + Akaraterdd értékii  atiité sebzést
szenvednek. Akik sikeres Alloképesség (Kitartas) probat
tesznek a Varazserdd ellen, csak 1D6 atiit6 sebzést kapnak.

VILLAMFENY A

KOVETELMENYEK: VILLAM ARKANUM (KEZDO)
VARAZSLAT TiPUSA: TAMADO MP KOLTSEGE: 3
VARAZSLAS IDEJE: FOCSELEKVES CELERTEK: 11
PROBA: UGYESSEG (AKROBATIKA) A VARAZSERO ELLEN

Megidézel a kezeid kozott egy vakitod fényességi, villamlo ivet.
Barkinek, aki 4 yardon (kb. 3,6 m) beliil kdzvetleniil rad néz,
amikor Villamfényt idézel meg, sikeres Ugyesség (Akrobatika)
probat kell dobnia a Vardzserdd ellen. Maskiilonben annyi
forduloig elvakitja a fény, amennyi a Villam Arkanumban elért
fokozatod. Sikeres proba esetén a varazslat nincs ra semmilyen
hatéssal.




KOVETELMENYEK: VILLAM ARKANUM (KEZDO)
VARAZSLAT Tipusa: TAMADO MP KOLTSEGE: §
VARAZSLAS IDEJE: FOCSELEKVES CELERTEK: 12
PROBA: ERO (EROFITOGTATAS) A VARAZSERO ELLEN

Szabadjara engedsz magad el6tt egy bombold, vad
villamforgeteget. A Villamrepesztés ive 6 yard hosszu és 3 yard
széles (5,5x27 m) teriilet. Barmely ¢€l6lény ezen a teriileten
belil 1D6 + Akarater6 sebzést kap, és sikeres Er6
(Eréfitogtatas) probat kell dobnia a Varazseréd ellen.
Maskiilonben a villam 2 yardra (kb. 1.8 m) elloki tdled, €s
leiitve elteriil. Sikeres proba esetén nincs hatas.

VILLAMCSAPAS

KOVETELMENYEK: VILLAM ARKANUM (HALADO)
VARAZSLAT TipUSA: TAMADO MP KOLTSEGE: 7
VARAZSLAS IDEJE: FOCSELEKVES CELERTEK: 15
PROBA: ALLOKEPESSEG (KITARTAS) A VARAZSERO ELLEN

Villamok csapnak ki a kezedbdl vagy Arkanfegyveredbdl egy
lathaté célpontba, 30 yardon beliil. A villamcsapas 2D6 + az
Akarater6dnek megfeleld atiité sebzést okoz. Aki sikeres
Alloképesség (Kitartas) probét tesz a Varazseréd ellen, csak
1D6 + az Akarater6dnek megfeleld atiité sebzést szenved el.

SOKKOLO PAJZS A

KOVETELMENYEK: VILLAM ARKANUM (HALADO)
VARAZSLAT TipUusA: TAMADO MP KOLTSEGE: §
VARAZSLAS IDEJE: FOCSELEKVES CELERTEK: 12
PROBA: ALLOKEPESSEG (KITARTAS) A VARAZSERO ELLEN

Az Osszecsapas végéig barmelyik ellenfél, aki kdzelharcban
megiit vagy megragad téged, 1D6 + Akaraterd Atiitd sebzést
szenved el az 6t ért erés elektromos tités miatt. Az az ellenfél,
aki sikeres Alloképesség (Kitartas) probat dob a Varazserd
ellen, csak 1D6 Atiité sebzést kap.

VILLAMLANC

KOVETELMENYEK: VILLAM ARKANUM (MESTER)
VARAZSLAT Tipusa: TAMADO MP KOLTSEGE: 12
VARAZSLAS IDEJE: FOCSELEKVES CELERTEK: 17
PROBA: ALLOKEPESSEG (KITARTAS) A VARAZSERO ELLEN

A vardzslat hasonl6 a Villamcsapdshoz, de ezzel tobb célpontra
is tdmadhatsz egyszerre ugy, hogy a villam egyik célpontrol a
masikra csap at. 20 yardon beliil kell egy lathaté célpontot
valasztanod. A varazslat erre a célpontra hat, és még annyira,
amennyi a varazslaskor a Bravar Kockaval dobott értéked. A
tobbi érintettnek a célpont 10 yardos kornyezetében kell
tartdzkodnia. A villam 2D6 + az Akarater6dnek megfeleld
atiitd sebzést okoz. Aki sikeres Alloképesség (Kitartas) probat
hajt végre Varazserdd ellen, csak 1D6 + az Akaraterddnek
megfeleld atiitd sebzést szenved el.

TOMBOLO VIHAR A

KOVETELMENYEK: VILLAM ARKANUM (MESTER)
VARAZSLAT TipUusA: TAMADO MP KOLTSEGE: 12
VARAZSLAS IDEJE: FOCSELEKVES CELERTEK: 17
PROBA: UGYESSEG (AKROBATIKA) A VARAZSERO ELLEN

Hatalmas viharfelhdk gyiilekeznek a fejed folott, villamokat
szorva mindenfelé. A Tombolo Vihar megidézését kovetden,

focselekvésként lehivhatsz egy villamesapast az égbdl, hogy
odavagj vele barmely célpontnak 20 yardon (kb. 18,3 m) beliil.
A célpont 2D6 + Akaraterd Atiitd sebzést szenved el.
Amennyiben sikeres Ugyesség (Akrobatika) probat dob a
Varazseréd ellen, csak 1D6 + Akarateré Atiitd sebzést kap. A
Tombol6é Vihar hatasa 1 percig tart, de az MP-koltségét
megfizetve ujabb 1 perccel meghosszabbithato.

ViZ ARKANUM

A magiad ugy aramlik, akar a viz.

Kezdd: Megtanulsz két kezd0 szintli varazslatot.

Halado: Megtanulsz egy kezdd6, vagy egy halado szinti
varazslatot, és megkapod az Intelligencia (Viz Arkanum)
fokuszt.

Mester: Megtanulsz egy altalad valasztott, barmilyen szintii
varazslatot, és valaszthatsz egy varazslat bravurt, amelyet Viz
Arkédnum varazslatoknal mostantdl 1-gyel kevesebb BP-ért
hasznalhatsz.

MAGIKUS FORRAS

KOVETELMENYEK: Viz ARKANUM (KEZDO)
VARAZSLAT TiPUSA: TAMOGATO MP KOLTSEGE: 2
VARAZSLAS IDEJE: FOCSELEKVES CELERTEK: 10
PROBA: ERO (EROFITOGTATAS) A VARAZSERO ELLEN

Az. Akarater6dnek megfelel6 mennyiségii (gallon) vizet tudsz
elévarazsolni a semmibdl (de legalabb 1 gallont, vagy +2-t, ha
rendelkezel Viz Arkdnum fokusszal). A tiszta és ihatd viz
onthetd egy taroloba, egy kisebb tlizre, hogy eloltsa, vagy akar
egy célpontra is. A célpontoknak eré (Er6fitogtatas) probat kell
dobniuk a Varazserdd ellen, hogy ne dontse foldre Oket a
varazslat (amellett, hogy egy ideig vizesek lesznek utana).

VIZKORBACS

KOVETELMENYEK: Viz ARKANUM (KEZDO)
VARAZSLAT TiPUSA: EROSITO MP KOLTSEGE: 4
VARAZSLAS IDEJE: MELLEKCSELEKVES CELERTEK: 11
PrROBA: NINCS

Hosszu vizkorbacs jelenik meg a kezedben, amelyet
fegyverként haszndlva tdmadhatsz is az Intelligencia (Viz
Arkanum) fokuszoddal. A célpont legfeljebb 3 yard tavolsagra
lehet, és talalatkor 1D6 + Akaraterd sebzést okozol neki.
Hasznalhatod a Lefegyverzés bravurt is a szokdsos 2 helyett 1
BP-ért, és az Erdd helyett az Akaraterd értékeddel hatarozhatod
meg, hova esik az elveszitett fegyver. A vizkorbacs az
Osszecsapas végéig megmarad, de egy szabadcselekvéssel
korabban is véget vethetsz neki.

KOVETELMENYEK: Viz ARKANUM (KEZDO)
VARAZSLAT TiPUSA: EROSITO MP KOLTSEGE: 3
VARAZSLAS IDEJE: FOCSELEKVES CELERTEK: 10
PROBA: NINCS

Erints meg egy alanyt (ez lehetsz akar te magad is). Az
Osszecsapas végéig az alany képes mozogni és 1élegezni a viz
alatt, épp gy, mintha szarazf6ldon lenne.




a Vizlégzés hatasat tobb alanyra is, alanyonként +1 MP-ért.

GYOGYITO VIZEK A

KOVETELMENYEK: Viz ARKANUM (KEZDO)
VARAZSLAT TiPUSA: TAMOGATO MP KOLTSEGE: 3
VARAZSLAS IDEJE: FOCSELEKVES CELERTEK: 10
PrROBA: NINCS

Egy kisebb mennyiségli (kb. egy csészényi) tiszta vizet
gyogyitod energiaval toltesz fel. Barki, aki a feltoltéshez képest
egy percen beliil iszik a Gyogyito Vizekbdl, vagy kozvetleniil
egy sériilésnél hasznélja fel, 3D6 Eleterst nyer vissza.

VIZFAL

KOVETELMENYEK: ViZ ARKANUM (HALADO)
VARAZSLAT TiPUSA: VEDO MP KOLTSEGE: 6
VARAZSLAS IDEJE: FOCSELEKVES CELERTEK: 11
PROBA: ERO (EROFITOGTATAS) A VARAZSERO ELLEN

Vizzuhatagot hozhatsz Iétre, 3 yard hosszan és 1 yard szélesen.
Ez megakadalyozza az 6sszes tiiz alapt tamadas athaladasat, és
barki probal ezen keresztiil tamadni, -2 biintetést kap a tdimado
dobasara. Aki at akar jutni a falon, annak egy Erd
(Erdfitogtatas) probat kell tennie a Varazserdd ellen, kiilonben
foldre keriil. Ha tobbszor is haszndlod ezt a vardzslatot egy
Osszecsapas alatt, a zuhatagokat Osszekapcsolhatod egy
hatalmas falld. A fal az Osszecsapas végéig kitart, de egy
szabadcselekvéssel korabban is véget vethetsz neki.

VIZFORMALAS A

KOVETELMENYEK: ViZ ARKANUM (HALADO)
VARAZSLAT TiPUSA: TAMOGATO MP KOLTSEGE: 6
VARAZSLAS IDEJE: FOCSELEKVES CELERTEK: 11+
PROBA: ERO (EROFITOGTATAS) A VARAZSERO ELLEN

Képes vagy formalni és iranyitani a viz aramlasat. A varazslat
hatasat tovabb is fenntarthatod fordulonként egy 6sszpontositas
mellékeselekvéssel.

Aramlat: Az 4dramlas sebességét csokkentve vagy novelve
iranyitod a vizeket, 11-es CE-jii arkan proba esetén 20%-kal, és
minden tovabbi +2 CE-nél +20%-kal. Egy 19-es CE-jii
probanal tehat teljesen meg tudod allitani a vizfolyast, vagy
megduplazhatod annak sebességét.

Apdly 11-es CE-jii sikeres proba esetén 2 labbal (kb. 61 cm)
csokkentheted a viz magassagat, ami minden +1 CE-nél +1
labbal (kb. 30,5 cm) tovabb csokkenthetd, A viz 10 labnyi (kb.
3 m) hatoésugéarban csdkken elért szintenként. Rendkiviil nagy
és mély viztdmeg esetén egy Orvény jon létre, ami annak
kozéppontja felé huizza a hajokat vagy barmi egyebet a vizben,
képtelenné téve ket a normal Gyorsasaggal torténd haladasra
mindaddig, amig a varédzslat hatasa tart.

Dagaly: 11-es CE-jii sikeres proba esetén 2 ldbbal (kb. 61 cm)
novelheted a viz magassagat, ami minden +1 CE-nél +1 ldbbal
(kb. 30,5 cm) tovabb novelhets. A viz 10 labnyi (kb. 3 m)
hatosugarban emelkedik elért szintenként. Az emiatt
megemelkedett hajok lebucskaznak a ,,vizdomb" oldalan. Ha a
varazslat teriilete folyo-, topartot, vagy mas szarazfoldet érint,
a viz kiomlik a partra, ezzel arvizeket okozva.

; Halado fokozaton, 10 yardon (kb. 9,1 m) beliil kiterjesztheted _ I i 5 ! i n a H

KOVETELMENYEK: Viz ARKANUM (MESTER)
VARAZSLAT TipusA: TAMADO MP KOLTSEGE: 9
VARAZSLAS IDEJE: FOCSELEKVES CELERTEK: 15
PROBA: ALLOKEPESSEG (KITARTAS) A VARAZSERO ELLEN

A célpont tiidejét megtoltdd vizzel, amitdl a szabad levegén is
megfulladhat. A célpontnak Alloképesség (Kitartas) probal kell
tennie a Varazserdd ellen. Ha sikeres, akkor a varazslatod
hatastalan. Sikertelen préba esetén a célpont 2D6 + az
Akarater6dnek megfeleld atiitd sebzést szenved el, és nem tud
beszélni. A kdvetkezo kore elején meg kell ismételnie a probat,
ugyanolyan feltételekkel, egészen addig, amig nem lesz sikeres,
vagy el nem telik 5 kor. Azokon a lényeken, amelyek nem
leveg6t 1élegeznek (vagy nem lélegeznek), nem miikddik a
varazslat.

VIZALAK A

KOVETELMENYEK: ViZ ARKANUM (MESTER)
VARAZSLAT TiPUSA: EROSITO MP KOLTSEGE: 12
VARAZSLAS IDEJE: FOCSELEKVES CELERTEK: 15
PrROBA: NINCS

Az Osszecsapas végeéig, vagy amig véget nem vetsz a
varazslatnak, atvaltozol vizelementalla (Id. Fantasy AGE
Bestiarium,  Elementalok). Megkapod az  elemental
Gyorsasagat ¢és kiilonleges jellemzoit, mikozben a sajat
tulajdonsagaid, fokuszaid, talentumaid és egyéb képességeid is
megmaradnak. Barmely targy vagy felszerelés, amit magadnal
hordasz, az 4j formadba olvadva eltlinik, és ebben az alakodban
nem hasznalhat6.




UJ ARKANUMOK A

Az alabbi arkanumok azoknak a magikus talentumoknak a kiegészitései, melyek a Fantasy AGE Alapkonyvben talalhatok. Bar ezek az
uj arkanumok a legtobb Fantasy AGE kampanyba beilleszthetok, mint sok esetben, itt is a KM dont arrol, hogy az éppen aktualis jatékba

milyen 0j lehetdségek emelhetok at az 0 tavlatokbol.

BESTIA ARKANUM

Tiéd a vadon Gsszes teremtménye, azok minden képességével
egyiitt. A KM-eknek ezzel az arkanummal kapcsolatban
érdemes lehet attanulményozni a Fantasy AGE Bestiarium
Allatok foldén, vizen, leveg6ben fejezetét.

Kezdd: Megtanulsz két altalad valasztott Kezdé fokozatu
varazslatot a Bestia Arkanumbol.

Halado: Megtanulsz egy altalad valasztott Kezdd vagy Halado
fokozath varazslatot a Bestia Arkdnumbol, valamint megkapod
az Intelligencia (Bestia Arkanum) fokuszt.

Mester: Megtanulsz egy altalad valasztott barmilyen fokozath
varazslatot a Bestia Arkdnumbol, és valaszthatsz egy vardzslat
bravurt, amelyet Bestia Arkanum varazslatoknal mostantol 1-
gyel kevesebb BP-ért hasznalhatsz.

ALLATI ERZEKEK

KOVETELMENYEK: BESTIA ARKANUM (KEZDO)
VARAZSLAT TiPUSA: TAMOGATO MP KOLTSEGE: 3
VARAZSLAS IDEJE: FOCSELEKVES CELERTEK: 12
PrOBA: NINCS

Hozzaférhetsz egy allat érzékeihez, ¢és sajatodként
hasznalhatod Oket. Valassz egy bestiat 20 yardon (kb. 18,3 m)
beliil, akit érzékelni tudsz, vagy akit jol ismersz. Megkaphatod
valamelyik Erzékelés fokuszat vagy érzékekkel kapcsolatos
kiilonleges jellemz6jét, vagy rajta keresztiil gy tudsz érzékelni
barmit, mintha te magad lennél az a bestia. Akarmelyiket is
valasztod, a hatas az 0sszecsapds végéig tart, még akkor is, ha
a bestia kozben tavolabb keriil az emlitett 20 yardnal. Ha a
bestian keresztiil érzékeled a kiilvilagot, a varazslat végéig sajat
érzékeid eltompulnak, igy nem leszel tudataban, mi torténik
koriilétted. Tovabbi 3 MP-ért meghosszabbithatod a varazslat
hatasat a kovetkezo Osszecsapas végéig, fliggetleniil a bestiatol
vald tavolsagtol.

VADAK NYELVE

KOVETELMENYEK: BESTIA ARKANUM (KEZDO)
VARAZSLAT TiPUSA: TAMOGATO MP KOLTSEGE: 3
VARAZSLAS IDEJE: FOCSELEKVES CELERTEK: 12
PrOBA: NINCS

Magiad segitségével képes vagy beszélni a vadak nyelvét. Az
Osszecsapas végéig beszéded érthet6vé valik minden 4llat
szamara, €s te is érted, hogy mit akarnak kifejezni. A legtobb
allat nem tul jo tarsalgo, mivel nem képesek megérteni vagy
atadni Osszetettebb szovegeket, de az, amelyik nem ellenséges
veled, legalabb ravehetd, hogy elmondja, amit mostanidban
latott vagy megtapasztalt, vagy amit az adott teriiletr6l tud.
Beszédkészség proba ajanlott, bestidkkal kapcsolatos
szerepjaték bravir pedig lehet a probaért jaro jutalom.

BESTIAIDEZES

KOVETELMENYEK: BESTIA ARKANUM (KEZDO)
VARAZSLAT TiPUSA: TAMOGATO MP KOLTSEGE: 4
VARAZSLAS IDEJE: FOCSELEKVES CELERTEK: 11
PrROBA: NINCS

Magikus hivassal magadhoz szoélithatsz egy vagy akar tobb
bestiat is. Sikeres varazslat proba utan a vadak meghalljak
hivéasodat, annyi mérf6ldon beliil, ahanyadik szinten vagy, és
sajat képességeiktol fiiggden odasietnek hozzad, amint lehet. A
megidézett allatok nem allnak az iranyitdsod alatt;
alaptermészetiik szerint viselkednek, amikor megérkeznek a
teriiletedre. Mas arkanumokat felhasznalva kommunikalhatsz
veliik, vagy rabirhatod 6ket bizonyos cselekvésekre. Donthetsz
ugy is, hogy a megidézés csak egy konkrét allatfajnak (példéaul
ragadoz6 madarak, lovak vagy farkasok), vagy az 4ltalad ismert
példanyoknak (példaul haziallat vagy hataslo) szoljon.

VADON EREJE

KOVETELMENYEK: BESTIA ARKANUM (KEZDO)
VARAZSLAT TiPUSA: EROSITO MP KOLTSEGE: 8
VARAZSLAS IDEJE: FOCSELEKVES CELERTEK: 12
PROBA: NINCS

“Kolcsonveheted" egy allat képességeit, hogy ezaltal fejleszd a
sajatjaidat.  Valassz egy  allatot, amelynek egyik
tulajdonsagértéke nagyobb, mint a tiéd. 1 percig ehhez a
tulajdonsagodhoz Osszesen +2 boénuszt kaphatsz, de az igy
kapott érték nem lehet nagyobb, mint a bestia
tulajdonsagértéke. Megszerzed tovabba a bestia egyik, ehhez a
tulajdonsaghoz tartozé fokuszat. Ha mar rendelkezel ezzel a
fokusszal, helyette a tulajdonsagbdnuszod +2-r6l +3-ra nd.

PELDA

Harrald, a Bestiamester a medve All6képességét valasztja.
Harrald Alloképessége 2, alacsonyabb, mint a medvéé ezért
+2 bonuszt kap, igy Alléképessége 4 lesz. Maximum 6-ig
mehet el, mivel ennyi a medve Alloképesség értéke. Megszerzi
tovabba az Alloképesség (Kitartds) fokuszt, hiszen ez az
egyetlen fokusz, amivel a medve ennél a tulajdonsagnal
rendelkezik. Ha esetleg Harrald mar birtokaban lenne ennek a

fokusznak, helyette +2-rél +3-ra novelhetné a tulajdonsag-

ertékeét (ami igy mar 6sszesen 5 lenne).

A Vadon Ereje 1 percig tart, de +5 MP-ért tovabbi 1 perccel
meghosszabbithato.

Halado6 fokozaton rajtad kiviil masvalaki is megkapja a Vadon
Erejét, akit megérintesz. Egyebekben a varazslat hatasa
ugyanaz.




KOVETELMENYEK: BESTIA ARKANUM (HALADO)
VARAZSLAT TiPUSA: TAMOGATO MP KOLTSEGE: 8
VARAZSLAS IDEJE: FOCSELEKVES CELERTEK: 13
PROBA: AKARATERO (MORAL) A VARAZSERO ELLEN

Varazserdddel 6 yardon (kb. 5,5 m) belill megigézhetsz egy
vadat csupéan azzal, hogy szemkontaktust teremtesz vele. Az
allatnak Akarateré (Moral) probat kell dobnia a Varazserdd
ellen. Ha elbukik, az 6sszecsapas végéig baratsdgos €és nyéjas
viselkedést kell tanusitania feléd, mintha csak az Allatidomitas
talentum Kezd6 fokozatat hasznaltad volna fel (Id. Fantasy
AGE Alapkonyv, 3. Fejezet).

Mester fokozaton az Allatidomitas talentum Halad6 fokozata
szerinti hatassal vagy az elbajolt vadra. Fejenként tovabbi +2
MP-ért egyszerre akar tobb allatot is elbajolhatsz, de legfeljebb
annyit, amennyi az Akaraterdd.

KISVADALAK

KOVETELMENYEK: BESTIA ARKANUM (HALADO)
VARAZSLAT TiPUSA: TAMOGATO MP KOLTSEGE: 10
VARAZSLAS IDEJE: FOCSELEKVES CELERTEK: 12
PrOBA: NINCS

Felveheted egy bestia alakjat, minden fizikai tulajdonsagaval
egyiitt. Atvaltozol egy altalad valasztott, Jelentéktelen
kihivasszint( allatta, és csak akkor valtozol vissza, amikor az
Osszecsapas véget ér, vagy amikor ugy dontesz, megsziinteted
a varazslat hatdsat. Az allatokhoz szdmos példat talalsz a
Fantasy AGE Bestiariumban (mint denevér, krokodil, kutya, 10,
macska, sas, vadkan stb.). Kisvad-alakban meg6rzod sajat
Akaraterd és Intelligencia értékedet és fokuszaidat, de emellett
a bestia tulajdonsagait és fokuszait is megkapod. Az Eleterd és
Erzékelés értékekbél valaszd a bestiaét, vagy tartsd meg a
sajatodat, attol fiiggden, melyik a magasabb. Ebben a formaban
nem hasznalhatod sajat fizikai, illetve a kasztodhoz tartozo
tulajdonsdgaidat, és mas vardzslatok megidézését sem.
Barmely felszerelés, amit magadnal hordasz, az 0j formadba
olvadva eltinik, és ebben az alakodban nem hasznalhat6.

BESTIA ATKA

KOVETELMENYEK: BESTIA ARKANUM (MESTER)
VARAZSLAT Tipusa: TAMADO MP KOLTSEGE: 12
VARAZSLAS IDEJE: FOCSELEKVES CELERTEK: 15
PROBA: AKARATERO (ONURALOM) A VARAZSERO ELLEN

At tudod valtoztatni ellenfeledet egy alacsonyabb rendii allatta.
Vilassz egy célpontot 6 yardon (kb. 5,5 m) beliil, akinek
Akaraterd (Onuralom) probat kell dobnia a Varazseréd ellen.
Ha elbukik, egy altalad valasztott, Jelentéktelen kihivasszintii
allatta valtozik at. Elvesziti korabbi képességeit, és helyette mar
csak a bestidét hasznalhatja.

A célpont szabadcselekvésként minden forduloban, a kdrének
kezdetén ujradobhatja a probat. Ha sikert dob, a Bestia Atka
megszinik, ellenben egymaés utdni 4 elbukott proba esetén
ellenfeled véglegesen a bestia testében ragad, hacsak te meg
nem sziinteted a varazslat hatasat, vagy valaki el nem tavolitja
azt (példaul a Mdagia Megsziintetés varazslattal).

NAGYVAD-ALAK '

KOVETELMENYEK: BESTIA ARKANUM (MESTER)
VARAZSLAT TiPUSA: TAMOGATO MP KOLTSEGE: 15
VARAZSLAS IDEJE: FOCSELEKVES CELERTEK: 12
PROBA: NINCS

A Kisvad-alakhoz hasonlé varazslat, csak itt egy Mérsékelt
kihivasszintt allatta valtozol at. Példakért lapozd fel a Fantasy
AGE Bestiariumot (de csak hogy néhanyat emlitsiink: farkas,
medve, tigris). A KM aldasaval akar egy Jelentéktelen
kihivasszintli allat Mérsékelt kihivasszintli valtozatdva is
atalakulhatsz. Ez esetben adj +1-et barmely 3 tulajdonsagahoz,
2 fokuszahoz, és noveld az Eleterejét 5-tel.

FAGY ARKANUM

A tél dermeszt6 erdi, a jég és a fagy mind engedelmeskednek
neked.

Kezds: Megtanulsz két altalad valasztott Kezdd fokozata
varazslatot a Fagy Arkanumbol.

Halado: Megtanulsz egy altalad valasztott Kezd6 vagy Halado
fokozat varazslatot a Fagy Arkdnumbol, valamint megkapod
az Intelligencia (Fagy Arkanum) fokuszt.

Mester: Megtanulsz egy altalad valasztott barmilyen fokozata
varazslatot a Fagy Arkdnumbdl, és valaszthatsz egy varazslat
bravart, amelyet Fagy Arkdnum varazslatoknal mostantdl 1-
gyel kevesebb BP-ért hasznalhatsz.




JEGES SZORITAS

KOVETELMENYEK: FAGY ARKANUM (KEZDO)
VARAZSLAT Tipusa: TAMADO MP KOLTSEGE: 3
VARAZSLAS IDEJE: FOCSELEKVES CELERTEK: 12
PROBA: ALLOKEPESSEG (KITARTAS) A VARAZSERO ELLEN

Dér- és jégfelhd orvénylik az altalad kivalasztott célpont felé,
beboritva 6t. A célpontnak 20 yardon (kb. 18,3 m) beliil kell
lennie, a felhé pedig annyi forduloén at tart, amennyi az
Akaraterdd. A célpont a hideg miatt 1D6 Atiitd sebzést kap. A
célpontnak minden forduldoban, amikor te kovetkezel,
Alloképesség (Kitartas) probat kell dobnia a Varazserdd ellen.
Ha sikert dob, a Jeges Szoritas megsziinik, elbukott proba
esetén viszont Gjabb 1D6 Atiitd sebzést kap és -2 halmozott
moédositét a Gyorsasagra. Az a célpont, akinek Eletereje 0-ra
csokken a Jeges Szoritds miatt, teljesen megfagy.

JEGPENGEK

KOVETELMENYEK: FAGY ARKANUM (KEZDO)
VARAZSLAT TipUusA: TAMADO MP KOLTSEGE: 3
VARAZSLAS IDEJE: FOCSELEKVES CELERTEK: 11
PROBA: UGYESSEG (AKROBATIKA) A VARAZSERO ELLEN

Borotvaéles jégcsapok zaporoznak ellenfeleidre. A jégpengék
a varazslat megidézgjétdl kiindulva egy ivben jelennek meg, 5
yard hosszan és 2 yard szélesen (4,6x1,8 m). Az adott teriileten
tartozkodd barmely teremtménynek Ugyesség (Akrobatika)
probat kell dobnia a Varazseréd ellen. Ha elbukik,1D6 +
Akaraterd sebzést kap. Sikeres proba esetén pedig annyi sebzést
kap, amennyi az Akaraterdd (de minimum 1).

KOVETELMENYEK: FAGY ARKANUM (KEZDO)
VARAZSLAT TipusA: TAMADO MP KOLTSEGE: 6
VARAZSLAS IDEJE: FOCSELEKVES CELERTEK: 13
PROBA: UGYESSEG (AKROBATIKA) A VARAZSERO ELLEN

Csuszos jégréteget hozol 1étre a talajon ellenfeleid 1aba alatt. A
jégtabla 30 yardon (kb. 27,4 m) beliil idézhetd meg, és
maximum 10 yard (kb. 9,1 m) atmérdji lehet. Barkinek, aki a
teriileten tartozkodik vagy athalad rajta, sikeres Ugyesség
(Akrobatika) probat kell dobnia a Varazserdd ellen, kiilonben
elteriil a f6ldon. A f6ldre keriilt karakterek kuszhatnak, de
felallni csak akkor tudnak, ha Gjabb probat dobnak, és a dobas
sikeres. Ha a jégtablat viz felszinén idézed meg, befagyasztja
azt olyan vastagon, hogy egy valaki athaladhasson rajta, és
szabadon lebeg a vizen mindaddig, amig a viz szarazfolddel
nem taldlkozik, ott viszont megall. A jégtibla addig marad
fenn, amig a helyi hdmérséklet azt lehetdvé teszi, fagypont
folott ugyanis elolvad.

KOVETELMENYEK: FAGY ARKANUM (KEZDO)
VARAZSLAT TiPUSA: TAMOGATO MP KOLTSEGE: 2
VARAZSLAS IDEJE: FOCSELEKVES CELERTEK: 10
PROBA: NINCS

Arkén erdk segitségével még fagyos terepen is gyorsan tudsz
haladni. Vélassz egy vagy tobb teremtményt (sajat magadat is
valaszthatod) 6 yardon (kb. 5,5 m) beliil. Az 6sszecsapas végéig
az alanyok normdl Gyorsasiaggal haladhatnak keresztiil
barmilyen jeges vagy havas teriileten, anélkiil, hogy
elsiillyednének, megcsusznanak vagy elesnének. Az alanyok
nem hagynak maguk mogott labnyomokat, még a puha,
porhany6s hoban sem, és védettek a Jeégtabla varazslat
hatasaval szemben.

FAGYIMMUNITAS

KOVETELMENYEK: FAGY ARKANUM (HALADO)
VARAZSLAT TiPUSA: VEDO MP KOLTSEGE: 5
VARAZSLAS IDEJE: FOCSELEKVES CELERTEK: 13
PROBA: NINCS

Magiad megvéd téged és tarsaidat a fagy okozta sériilésektol.
Te, vagy valamelyik altalad megérintett alany az &sszecsapas
végéig ellenallova valik a fagy és az alacsony hémérséklet
hatasaival szemben. Ez kizar6lag a hideg okozta sebzésre
vonatkozik, a jégbdl késziilt fegyverek ellen a vardzslat nem
véd.

FAGYFEGYVEREK

KOVETELMENYEK: FAGY ARKANUM (HALADO)
VARAZSLAT TiPUSA: TAMADO MP KOLTSEGE: 6
VARAZSLAS IDEJE: FOCSELEKVES CELERTEK: 15
PrOBA: NINCS

Tarsaid fegyvereibdl fagyos energidk aradnak. 10 yardon (kb.
9,1 m) beliil 1évo tarsaid elokészitett kdzelharci fegyvereibdl
csontig hatold hideg sugarzik, minden sikeres timadasnal +2
Atiitd sebzést okozva. A varazslat hatisa 1 percig tart, de
tovabbi 3 MP-ért ujabb 1 perccel meghosszabbithatd. A
Fagyfegyverek nem tesz kart sem a fegyver hasznalgjaban, sem
magéban a fegyverben.

KOVETELMENYEK: FAGY ARKANUM (MESTER)
VARAZSLAT TipusA: TAMADO MP KOLTSEGE: 15
VARAZSLAS IDEJE: FOCSELEKVES CELERTEK: 17
PROBA: ALLOKEPESSEG (KITARTAS) A VARAZSERO ELLEN

Fagyos kodbe boritasz egy 2x8 yardnyi (1,8x7,3 m) teriiletet.
Barki, aki a teriileten tartozkodik, 2D6 + Akaraterd Atiitd
sebzést kap a hidegtdl, és -10 modositott a Gyorsasagra, annyi
forduloig, amennyi az Akaraterdd fele, lefelé kerekitve (de




dobnak a Varazserdd ellen, minddssze 1D6 + Akaraterd Atiitd
sebzést kapnak, €s -5 modositott a Gyorsasagra.

HOVIHAR

KOVETELMENYEK: FAGY ARKANUM (MESTER)
VARAZSLAT Tipusa: TAMADO MP KOLTSEGE: 20
VARAZSLAS IDEJE: FOCSELEKVES CELERTEK: 17
PROBA: UGYESSEG (AKROBATIKA) A VARAZSERO ELLEN

50 yardon (kb. 45,7 m) beliil megidézel egy 5 yard (kb.4,6 m)
hatésugari, tombolé hovihart. Barki, aki a teriileten
tartozkodik, 2D6 + Akaraterd Atiitd sebzést kap a hidegtol, és
sikeres Ugyesség (Akrobatika) probat kell dobnia a Varazseréd
ellen, kiilonben foldre keriil. Azok a célpontok, akik koriiket
ezen a teriileten kezdik, +1D6 Atiité sebzést kapnak, és sikeres
Ugyesség (Akrobatika) probat kell dobniuk a Varazseréd ellen,
kiilonben a foldre keriilnek. Minden kozelharci tamadas, ami
akar csak érintlegesen is a teriileten zajlik, -2 modositot kap,
a tavolsagi tdmadasok pedig -5-6t. A vardzslat hatdsa 1
forduldig tart, de a kovetkezd forduldban, amikor te keriilsz
sorra, szabadcselekvésként 10 MP-ért ujabb 1 korig
meghosszabbithatod.

HALAL ARKANUM
Magiad halalt idéz eld, és abbol is taplalkozik.

A Halal Arkanum hasznalatat gyakran jelentds tarsadalmi
megbélyegzés 6vezi. Ezért csak sajat feleldsségre meriilj el az
alabbi varazslatok rejtelmeiben!

Kezdd: Megtanulsz két altalad valasztott Kezdé fokozatu
varazslatot a Halal Arkanumbol.

Halado: Megtanulsz egy altalad valasztott Kezdd vagy Halado
fokozatl varazslatot a Haldl Arkanumbdl, valamint megkapod
az Intelligencia (Halal Arkanum) fokuszt.

Mester: Megtanulsz egy altalad valasztott barmilyen fokozatl
varazslatot a Halal Arkdnumbdl, és valaszthatsz egy varazslat
bravurt, amelyet Halal Arkanum varazslatoknal mostantol 1-
gyel kevesebb BP-ért hasznalhatsz.

HALALSZIPOLY

KOVETELMENYEK: HALAL ARKANUM (KEZDO)
VARAZSLAT TiPUSA: TAMOGATO MP KOLTSEGE: 7
VARAZSLAS IDEJE: FOCSELEKVES CELERTEK: 15
PrOBA: NINCS

Elszivhatod egy haldoklo életerejét, hogy felerdsitsd magad.
Az Osszecsapas végéig, amikor egy €l6lény 6 yardon (kb. 5,5
m) beliil meghal mikdzben a vardzslat aktiv, valaszthatsz, hogy
1D6 Eleterst vagy 1D6 MP-t kapsz. A felerdsités azonban nem
ndvelheti egyik értékedet sem annak maximuma f6lé.
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minimum 1). Azok,iakik sikeres Alloképesség (Kitartas) probat

KOVETELMENYEK: HALAL ARKANUM (KEZDO)
VARAZSLAT TiPUSA: EROSITO MP KOLTSEGE: 4
VARAZSLAS IDEJE: FOCSELEKVES CELERTEK: 11
PROBA: NINCS

A segitségeddel tarsaid képesek lesznek megkiizdeni az
anyagtalan szellemekkel. Valaszd ki annyi tarsadat (sajat
magadat is valaszthatod) 6 yardon (kb. 5,5 m) beliil, amennyi
az Akarateréd. Az Osszecsapas végéig kozelharci tAmaddst
indithattok barmely fantom tipust 1ény ellen Ggy (Ld. Fantasy
AGE Bestiarium), mintha az éppen nem rendelkezne a Fantom
kiilonleges jellemzdével. A Kisértettamaddas nincs hatassal a
tavolsdgi tdmadasokra, és mas olyan anyagtalan vagy
fegyvernek ellenallo 1ényekre sem, akik nem rendelkeznek a
Fantom kiilonleges jellemzdvel.

HOLTAK NYELVE

KOVETELMENYEK: HALAL ARKANUM (KEZDO)
VARAZSLAT TiPUSA: TAMOGATO MP KOLTSEGE: 10
VARAZSLAS IDEJE: FOCSELEKVES CELERTEK: 15
PrROBA: NINCS

Ha megérintesz egy tetemet, képes leszel beszélni az elhunyt
szellemével. Kérdéseket tehetsz fel neki, amire 6 koteles
Oszintén valaszolni, &m nem oszthat meg olyan informéaciot,
amir6l €éloként nem volt tudomasa. A varazslat egy kérdésre
vonatkozik, +5 MP-ért viszont tovabbi kérdéseket is feltehetsz,
de legfeljebb annyit amennyi a Haldl Arkdanumban elért
fokozatod dupléja (tehat 2 kérdés Kezdo, 4 kérdés Haladd, és 6
kérdés Mester fokozaton).

HOLTAK ELLENI VEDELEM

KOVETELMENYEK: HALAL ARKANUM (KEZDO)
VARAZSLAT TiPUSA: VEDO MP KOLTSEGE: §
VARAZSLAS IDEJE: FOCSELEKVES CELERTEK: 11
PROBA: AKARATERO (MORAL) A VARAZSERO ELLEN

Az ¢él6holtak engedelmeskednek parancsodnak. Barmely
¢léhalott teremtménynek, aki érzékel téged, mikdzben a Holtak
Elleni Védelmet megidézed, Akarater6 (Moral) probat kell
dobnia a Varazserdd ellen. Ha elbukik, 3 yardnal (kb 2,7 m)
kozelebb nem keriilhet hozzad, ha pedig mar eleve kdzelebb
volt, vissza kell hatralnia 3 yardon tulra. Tovabba, a
teremtmény nem hasznalhat kiilonleges jellemzoket senki ellen
ezen a 3 yardon belill. Amennyiben sikeres prébat dob, a
varazslat nincs ra hatassal. A Holtak Elleni Védelmet
koronként egy Aktivalas mellékeselekvéssel barmeddig
fenntarthatod. Ha azonban te vagy tarsaid megtamadtok egy, a
varazslat hatasa alatt 4116 ¢l6holtat, a hatas ra nézve megsziinik.




HOLTAK FELTAMASZTASA

KOVETELMENYEK: HALAL ARKANUM (HALADO)

MP KOLTSEGE: 10
CELERTEK: 17

VARAZSLAT TiPUSA: TAMOGATO
VARAZSLAS IDEIJE: 1 PERC
PrROBA: NINCS

Ha meggérintesz egy hullat, atjarjak 6t az arkén erdk, feltamad
és ¢lohalott lesz beldle (Id. Fantasy AGE Alapkonyv, 9.
Fejezet). Az igy létrehozott zombi minden szobeli
parancsodnak engedelmeskedik. A varazslat hatasa 1 percig
tart, de tovabbi 2 MP-ért ujabb 1 perccel meghosszabbithato.
Mester fokozaton, tovabbi 5 MP-ért az alabbi kiegészitd
hatasok koziil valaszthatsz:
- A varazslat megidézésének lerdviditése egy
fécselekvésre.
- Egy tovabbi halott feltdmasztasa.
- Egy vagy tobb halott feltdmasztasa 5 yardon
(kb. 4,6 m) beliil, anélkiil, hogy a holttestet
megérintenéd.
A masodik és harmadik hatast tobbszor is alkalmazhatod. A
kiegészit6 MP-koltség halmozodik.

KOVETELMENYEK: HALAL ARKANUM (HALADO)
VARAZSLAT Tipusa: TAMADO MP KOLTSEGE: 8
VARAZSLAS IDEJE: FOCSELEKVES CELERTEK: 13
PROBA: ALLOKEPESSEG (KITARTAS) A VARAZSERO ELLEN

Szornyl, pusztitd, magikus kort szabaditasz egy altalad
valasztott célpontra. A 10 yardon (kb. 9,1 m) beliil 1évo
aldozatnak Alloképesség (Kitartds) probat kell dobnia a
Varazserdd ellen. Amennyiben sikeres, a varazslat hatastalanna
valik. Ha viszont elbukja a probat, azonnal megbetegszik, és -2
moédositéot kap minden fizikai tulajdonsdgpréban. Minden
betegségben eltoltott ora utan Gjabb, sikeres Alloképesség
(Kitartas) probat kell dobnia a Varazserdd ellen, maskiilonben
1D6 Atiitd sebzést kap, ami addig nem gyégyithato, amig az
aldozat beteg. Ha Eletereje a felére vagy az ald csokken,
Gyorsasaga is megfelezodik. A Dogvész hatasa az aldozat
halalaig, vagy addig tart, amig gyogyit6 varazslattal vagy mas
hasonlo képességgel meg nem gyogyitjak 6t.

HALALOS ATOK

KOVETELMENYEK: HALAL ARKANUM (MESTER)
VARAZSLAT TipusA: TAMADO MP KOLTSEGE: 20
VARAZSLAS IDEJE: FOCSELEKVES CELERTEK: 21
PROBA: ALLOKEPESSEG (KITARTAS) A VARAZSERO ELLEN

Halalos atkot szorsz ellenfeleidre. 50 yardon (kb. 45,7 m) beliil
valassz célpontként egy alanyt vagy egy 5 yard (kb. 4,6 m)
sugaru teriiletet. Ha a célpontod egyetlen ellenfél, 6 azonnal
2D6 + Akaraterd Atiitd sebzést kap és tovabbi 1D6 + Akaraterd
Atiitd sebzést minden forduléja kezdetén. Ezenfeliil, sehogyan
sem nyerheti vissza az Eleterejét mindaddig, mig a varazslat
tart. Ha a célpont sikeres Alloképesség (Kitartas) probat dob a
Varazserdd ellen, minddssze 1D6 Atiitd sebzést kap
fordulénként, és a szokasos modon visszanyerheti Eleterejét.
Amennyiben egy teriiletet veszel célba, barmely él61ény, aki
oda belép, vagy ott kezdi meg a korét, 2D6 + Akaraterd Atiitd
sebzést kap. Ha viszont sikeres Alloképesség (Kitartas) probat
dob a Varazserdd ellen, akkor csak 1D6 Atiitd sebzést kap. A
Haldlos Atok annyi forduloig tart, amennyi az Akarateréd, de a
forduldd kezdetén szabadcselekvésként 10 MP-ért egy tjabb
forduld erejéig meghosszabbithatod a hatast.

ELETRABLAS

KOVETELMENYEK: HALAL ARKANUM (MESTER)
VARAZSLAT TipUusA: TAMADO MP KOLTSEGE: 12
VARAZSLAS IDEJE: FOCSELEKVES CELERTEK: 15
PROBA: ALLOKEPESSEG (KITARTAS) A VARAZSERO ELLEN

Masok életerejével erdsited fel magadat. Az Eletrablasnak két
hatasa lehetséges, az alabbiak szerint.Ha Eleter6t veszitettél,
ezzel a varazslattal 1:1 aranyban visszaszerezheted azt egy
célponttol, akit megérintesz; minden egyes Eleterd Pontért,
amit visszanyersz, 0 cserébe egyet veszit. Amikor a célpont
Eletereje O-ra csokken, meghal.

Ha Eleteréd a maximumon van, a célponttél életéveket
lophatsz, és ezzel csokkentheted sajat életkorodat. Tehdt mig a
célpont Oregszik, te vele egyenld aranyban naprél napra
fiatalodsz. Az arany itt is 1:1, amennyiben mindkettdtok
egyforma élettartamu fajhoz tartozik, egyebekben a varazslat
megidézdjének élethossza lesz a mérvado. Egy olyan fajnal
példaul, akiknek élettartama minddssze fele a tiédnek, egy évet
nyerhetsz a célpont fél évnyi életéért cserébe. Ha viszont a
célpont fajanak élettartama tizszerese a te fajodénak, a célpont
10 évet veszit, te pedig egy évet fiatalodsz. Amikor a célpont
eléri faja élethosszanak maximumat, meghal. A Helyreallitas
varazslattal az elveszett évek visszaadhatok.

Az Eleteré atadsa azonnal végbemegy, amint a célponthoz
hozzaérsz. Az életévek ezzel szemben fokozatosan porégnek,
minden forduldéban, amikor kapcsolatban vagy a célponttal,
egy-egy év “gazdat cserél". Ez esetben tehat a legcélszeriibb,
ha célpontod valamilyen formaban korlatozva van vagy
magatehetetlen, amig teljesen le nem csapolod az életéveit. A
célpont mindkét esetben megliszhatja a hatast, ha a varazslat
kezdetekor sikeres Alloképesség (Kitartas) probat dob a
Varazserdd ellen.




BUBAJ ARKANUM

Varazseréddel targyakat bajolsz el, amivel kimerithet és
végleges varazstargyakat hozol 1étre.

Kezdd: Megtanulsz két altalad valasztott Kezdé fokozatu
varazslatot a Biibaj Arkanumbol.

Halado: Megtanulsz egy altalad valasztott Kezdé vagy Halado
fokozath varazslatot a Biib4j Arkanumbdl, valamint megkapod
az Intelligencia (Blibaj Arkanum) fokuszt.

Mester: Megtanulsz egy altalad valasztott barmilyen fokozata
varazslatot a Blibaj Arkanumbol, és valaszthatsz egy varazslat
bravurt, amelyet Blib4j Arkanum varazslatoknal mostantol 1-
gyel kevesebb BP-ért hasznalhatsz.

KOVETELMENYEK: BUBAJ ARKANUM (KEZDO)
VARAZSLAT TiPUSA: TAMOGATO MP KOLTSEGE: 3
VARAZSLAS IDEJE: FOCSELEKVES CELERTEK: 10
PROBA: ALLOKEPESSEG (KITARTAS) A VARAZSERO ELLEN

Erintésed altal egy pancélzat vagy ruhadarab atmenetileg arkan
erdkkel toltédik fel. Az Osszecsapas végéig a targy a szokasos
elényein til +1 PE bénuszt vagy -I Pancél modositot ad. A
Biivos Vért egymas utan kétszer is megidézheté ugyanarra a
targyra. Igy megszerezhetd vele a PE bonusz és a
pancélmodositd is, de egy targynal ugyanaz az elény kétszer
nem hasznalhatd. Egy hétkdznapi ruhadarab - példaul kopeny
vagy zubbony - elbajolasa +1 PE-bénusszal jar.

Magasabb fokozaton plusz MP koltéssel novelhetdk a
pancélbonuszok: Haladé fokozaton 6 MP-ért +2 PE és -2
modosité, Mester fokozaton pedig 12 MP-ért +3 PE és -3
modositd szerezhetd.

VARAZSFEGYVER

KOVETELMENYEK: BUBAJ ARKANUM (KEZDO)
VARAZSLAT TiPUSA: TAMOGATO MP KOLTSEGE: 3
VARAZSLAS IDEJE: FOCSELEKVES CELERTEK: 10
PROBA: ALLOKEPESSEG (KITARTAS) A VARAZSERO ELLEN

Ha egy fegyverhez hozzaérsz, kis ideig varazserd koltozik bele.
Az Osszecsapas végeéig a megigézett fegyver +1 bonuszt ad
minden tdmadas és sebzés dobashoz. Az ilyen fegyver
magikusnak szamit azokkal a lényekkel szemben, akikben kart
tesz, vagy akikre mas modon hatassal van.

Magasabb fokozaton plusz MP-kdltéssel novelhetd az elény:
Halado fokozaton 6 MP-ért +2 bonusz, Mester fokozaton pedig
12 MP-ért +3 boénusz jar.

VARAZSLAT FELFEDESE

KOVETELMENYEK: BUBAJ ARKANUM (KEZDO)
VARAZSLAT TiPUSA: TAMOGATO MP KOLTSEGE: 2
VARAZSLAS IDEJE: 1 PERC CELERTEK: 10
PrROBA: NINCS

A varazslat megidézésekor érints meg egy targyat.
Amennyiben a varazslat sikeres, azonnal lathatéva valik
szdmodra, ha az egy varazstargy - legyen az akar kimerithetd
vagy végleges tipusu-, és az is, hogy a rajta 1év6 blibaj milyen
természetli. Ha viszont a varazslat probat elbukod, semmilyen
informaciot nem kapsz a targyrol. A KM végezhet titkos probat,

igy nem fogod tudni, ha a targy varazstalan, vagy egyszerti csak
nem szerzel réla semmilyen informaciot.

Magasabb fokozaton egynél tobb informéciohoz is juthat az
adott targyrol. Halad6é fokozaton képbe keriilhetsz a targy
gyakorisagat és erejét illetden, tovabba megtudhatod, el van
atkozva, amihez dobnod kell egy 11-es CE-jii Erzékelés probat
hozzdadva Biibaj Arkanum fokuszodat, ha van. Mester
fokozaton béarmilyen informaciét megkaphatsz a targyrol,
illetve arrdl is, el van-e atkozva vagy sem, kiilon probatétel
nélkiil. A varazslat idejének meghosszabbitasaval ujabb targyat
leplezhetsz le, targyanként tjabb 1 perc és 1 MP
felhasznalasaval.

BUVOS JEL

KOVETELMENYEK: BUBAJ ARKANUM (KEZDO)
VARAZSLAT TiPUSA: TAMOGATO MP KOLTSEGE: 2
VARAZSLAS IDEJE: 1 PERC CELERTEK: 11
PROBA: NINCS

Ha sikeresen megidézed ezt a varazslatot, “elraktdrozhatsz”
egy mar ismert varazslatot valamelyik targyban, amit
megjelolsz egy lathatatlan arkan jellel vagy szimbolummal.
Koltsd el a sziikséges MP-ket erre, illetve az eltarolni kivant
varazslatra is, majd add 6ssze a varazslatok idejét. Ahhoz, hogy
a varazslat létrejojjon, az eltdroland6 vardzslat probajat kell
sikeresen megdobnod. Egy magus, aki éppen a Magikus
Erzéket hasznélja (az Eré Arkanumbol), érzékelheti a Biivos
Jelet, ¢és ha sikeres Intelligencia (Arkanismeret) probat dob a
Varazserdd ellen, megtudhatja azt is, melyik varazslatot rejti.
Az elrejtett varazslat szabadjara engedhetd egy érintéssel és egy
Aktivalas mellékceselekvéssel, vagy egy elére meghatarozott
pillanatban (példaul “Amikor valaki atlépi ezt a kiiszobot" vagy
“Amikor rajtam kiviil barki mas megérinti ezt a targyat"), amit
akkor kell megjelolndd, amikor elrejted a varazslatot az adott
targyban. A varazslatnak a szokasos hatasai érvényesiilnek, és
a hozza kapcsolodd probaknal a varazslat elraktarozasakor
meglevdé tulajdonsagaidat kell alapul venni. Amennyiben
célzott vardzslatrdl van szo, és egy elére megjeldlt pillanatban
aktivalodik, automatikusan azt veszi célba, aki aktivalta. Blibaj
Arkanumban elért fokozatonként két ilyen eltarolt, aktiv Biivds
Jeled lehet. Ahhoz, hogy ujabbat hasznalhass fel, egyet a
korabbi varazslatokbdl el kell engedned, ami ezutan barmiféle
hatas nélkiil szertefoszlik.

VARAZSLAT FELFUGGESZTESE

KOVETELMENYEK: BUBAJ ARKANUM (HALADO)
VARAZSLAT TiPUSA: TAMOGATO MP KOLTSEGE: 5
VARAZSLAS IDEJE: FOCSELEKVES CELERTEK: 13
PrROBA: NINCS

Magikus energiak manipulalasaval elfojthatod egy varazstargy
pozitiv és negativ hatasait is. Egy érintéssel és sikeres varazslat
probaval atmenetileg feloldhatod a blbajt egy gyakori
varazstargyrol (Id. Fantasy AGE Alapkonyv, 10. Fejezet,
Varazstargyak — Gyakorisaga), az Osszecsapds végéig
hétkdznapi és hasznavehetetlen targgya téve azt. Amikor a
Varazslat Felfiiggesztése véget ér, a targy visszanyeri eredeti
tulajdonsagait. Egyebek mellett, ennek a varazslatnak a
segitségével az elatkozott targyak is nyugodtan kézbe vehetok,
ameddig az atok felfliggesztés alatt all. Barmely hatas, amit az
valtana ki, hogy a targyat megérintik vagy kézbe veszik, nem
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proba sikertelen, a varazstargy barmely hatasa a szokasos
modon érvényesiil.

Haladé fokozaton, 15-6s CE mellett ez a varazslat gyakori és
nem gyakori varazstargyaknal is hasznalhat6. Mester
fokozaton, 17-es CE-vel pedig gyakori, nem gyakori és ritka
targyakra is kihathatsz vele. A Vardzslat Felfiiggesztése
legendés varazstargyak esetén nem hasznalhato.

FELTOLTES

KOVETELMENYEK: BUBAJ ARKANUM (HALADO)
VARAZSLAT TiPUSA: TAMOGATO MP KOLTSEGE: 10
VARAZSLAS IDEJE: 4 ORA CELERTEK: NINCS
PrOBA: NINCS

Magiaval tolthetsz meg valamit, hogy kimerithetd
varazstargyat csinalj beldle. A varazslatot tizszer kell
megidézned és 1 MP-t kell elkéltened ahhoz, hogy egy gyakori
kimerithet6 targyat 1étrehozhass (Id. Fantasy AGE Alapkonyv,
10. Fejezet, Kimerithetd Varazstargyak). Ezeket az értékeket
nem gyakori targyak esetén dupldzd meg, ritka targyaknal
pedig Otszorésen szamolj velik. A Feltoltés legendas
varazstargyak esetén nem hasznalhato.

A varazslat nem tarthat egy hétnél tovabb, maskiilonben
minden korabbi, az adott tirgyra irdnyuld megidézés karba
vész, és kezdheted elblrdl az egészet.

LECSAPOLAS

KOVETELMENYEK: BUBAJ ARKANUM (MESTER)
VARAZSLAT TiPUSA: TAMOGATO MP KOLTSEGE: 0
VARAZSLAS IDEJE: MELLEKCSELEKVES CELERTEK: 13+
PrOBA: NINCS

El tudsz vonni némi magiat egy varazstargytol, hogy ezzel sajat
magiadat erOsitsd. A varazslat megidézésekor meg kell
érintened vagy kézben kell tartanod ezt a targyat, és sikeres
probat kell dobnod a kovetkezék szerint: 13-as CE gyakori, 15-
os CE nem gyakori,17-es CE ritka, és 19-es CE legendas
targyaknal. Ha a proba sikeres, a targy varazsereje 4 forduloig
megszinik (hasonloan a Varazslat Felfiiggesztéséhez), te pedig
+MP-t kapsz a targy gyakorisaga alapjan: 5 MP-t gyakori, 10-
et nem gyakori, 15-6t ritka, és 20-at legendas targyak esetén.
Ha egy kor alatt 6tszor is sikeresen megidézed a Lecsapolast
ugyanarra a targyra, az végleg elvesziti magikus természetét.

KOVETELMENYEK: BUBAJ ARKANUM (MESTER)
VARAZSLAT TiPUSA: TAMOGATO MP KOLTSEGE: 20
VARAZSLAS IDEJE: 12 ORA CELERTEK: NINCS
PrROBA: NINCS

A Felerositéssel egyszerl targyakbol végleges varazstargyakat
hozhatsz 1étre. A varazslatot tizszer kell megidézned és 25 MP-
t kell elkdltened ahhoz, hogy magiaval tolts fel egy gyakori
targyat (Id. Fantasy AGE Alapkonyv, 10. Fejezet,
Varazstargyak). Ezeket az értékeket nem gyakori tdrgyak
esetén duplazd meg, ritka targyaknal 6tszorosen, a legendasak
esetén pedig tizszeresen szamolj veliik. A varazslat nem tarthat
egy hétnél tovabb, maskiilonben minden korabbi, az adott
targyra iranyuld megidézés karba vész, és kezdheted elolr6l az
egészet.

érvényesiil mindaddig, amig ez a varazslat aktiv. Ha a varazslat
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ILLUZIO ARKANUM

A kaprazat és megtévesztés a te asztalod, az altalad létrehozott
magia pedig ritkan az, aminek latszik.

Kezdd: Megtanulsz két altalad valasztott Kezdé fokozatu
varazslatot az [1luzié Arkanumbol.

Halado: Megtanulsz egy altalad valasztott Kezdd vagy Halado
fokozati varazslatot az Illazid Arkanumbol, valamint
megkapod az Intelligencia (I1luzid6 Arkanum) fokuszt.

Mester: Megtanulsz egy altalad valasztott barmilyen fokozata
varazslatot a [1luzié Arkanumbdl, és valaszthatsz egy varazslat
bravurt, amelyet [110zi6 Arkanum varazslatoknal mostantol 1-
gyel kevesebb BP-ért hasznalhatsz.

FELREVEZETES

KOVETELMENYEK: ILLUZIO ARKANUM (KEZDO)
VARAZSLAT TiPUSA: TAMADO MP KOLTSEGE: 3
VARAZSLAS IDEJE: FOCSELEKVES CELERTEK: 11
PROBA: AKARATERO (ONURALOM) A VARAZSERO ELLEN

Eltorzitod egy nem lathatatlan karakter érzékeit. A 10 yardon
(kb.9,1 m) beliili célpontnak Akaraterd (Onuralom) probat kell
dobnia a Varazserdd ellen. Ha elbukja a probat, -2 modositot
kap minden probara, és Gyorsasaga a felére csokken. A célpont
a forduloid kezdetekor ujradobhatja ellened a probat, de csak
sikeres dobas esetén szabadulhat a varazslat hatasatol,
maskiilonben az az dsszecsapas végéig fennmarad.

ATHELYEZES

KOVETELMENYEK: ILLUZIO ARKANUM (KEZDO)
VARAZSLAT TiPUSA: VEDO MP KOLTSEGE: 3
VARAZSLAS IDEJE: MELLEKCSELEKVES CELERTEK: 11
PROBA: ERZEKELES (LATAS) A VARAZSERO ELLEN

sty

varazslat megidézésekor megérintett alany a tényleges
poziciojatdl 1 yarddal (kb. 0,9 m) arrébb tartozkodik. Az
Osszecsapas végéig, az athelyezés idejére +2 Védelem bonuszt
kapsz kozelharci tdmadas, és +5-6t tavolsagi tdmadas esetén. A
teriiletet célzo tamadasok, amig ténylegesen azon a teriileten
tartozkodsz, hatastalanok. Ha egy tdmado a varazslat hatasa
miatt legalabb egyszer elvéti a célpontjat, a forduldja kezdetén,
szabadcselekvésként Erzékelés (Latis) probat kell dobnia a
Varazserdd ellen. Sikeres proba esetén 6 mar atlat az illiziédon,
és észleli a tényleges poziciddat, a vardzslat hatdsa azonban a
tobbiek szamadra tovabbra is aktiv marad.

KOVETELMENYEK: ILLUZIO ARKANUM (KEZDO)
VARAZSLAT TiPUSA: TAMOGATO MP KOLTSEGE: 2
VARAZSLAS IDEJE: MELLEKCSELEKVES CELERTEK: 10
PROBA: ERZEKELES (LATAS) A VARAZSERO ELLEN

Megidézel egy szemmel lathaté, egyszerii illuziot. Az Amitds
nézhet ki szinte barhogy (a KM hozzéjarulasaval), hangtalan és
anyagtalan, mérete viszont nem lehet nagyobb, mint 2
négyzetyard (kb. 1,7 m2). Barkinek, aki okkal gyanitja, hogy
csak illuzio, sikeres Erzékelés (Latas) probat kell dobnia a
Varazserd ellen, hogy a biibdj mogé lasson. Az Amitdst
mozgasra is  birhatod, fordulonként egy iranyitas




mellékcselekvéssél:A varazslat hatasa

2 MP-ért Gjabb 1 perccel meghosszabbithato.

Halado fokozaton 4 négyzetyardig (kb. 3,3 m2) novelheted az
illazi6 méretét, és cselekvés nélkill mozgasra birhatod. Mester
fokozaton a mérete akar 8 négyzetyard (kb. 6,7 m2) is lehet,
s6t, képes az altala megjelenitett lény vagy dolog hangjat is
utanozni.

ALRUHA

KOVETELMENYEK: ILLUZIO ARKANUM (KEZDO)
VARAZSLAT TiPUSA: TAMOGATO MP KOLTSEGE: 3
VARAZSLAS IDEJE: MELLEKCSELEKVES CELERTEK: 10
PROBA: ERZEKELES (LATAS) A VARAZSERO ELLEN

Atvéltoztatod egy éltalad megérintett tirgy vagy teremtmény
(ez lehetsz te magad is) kiilsé megjelenését valaki vagy valami
massad. Az alany az atvaltozas utan nagyjabol meg kell 6rizze
eredeti méretét (+/-20%). Egy oOra elteltével az alany
visszavaltozik, de tjabb 3 MP-ért a varazslat hatasa tovabb is
fenntarthato. Barkinek, aki okkal gyanitja, hogy mindez csak
illuzio, sikeres FErzékelés (Latas) probat kell dobnia a
Varazserdd ellen, hogy atlathasson az alcan.

Halad6 fokozaton az Alruha az alany eredeti méretétdl +/-50%-
kal, Mester fokozaton pedig akar +|-75%-kal is eltérhet. Mester
fokozaton tovabba az alany hangja is megvaltoztathato.

CSALARD DISZLET

KOVETELMENYEK: ILLUZIO ARKANUM (HALADO)
VARAZSLAT TiPUSA: TAMOGATO MP KOLTSEGE: 3
VARAZSLAS IDEJE: FOCSELEKVES CELERTEK: 12

PROBA: ERZEKELES (LATAS) A VARAZSERO ELLEN

Olyannd valtoztatod egy hely kinézetét, amilyenné csak
szeretnéd. A varazslat hatassal van 10 yardon (kb. 9,1 m) at
barmilyen iranyban egy teriiletre, és az ott tartozkodo
teremtményekre, illetve targyakra is. Ezeknek is modosithatod
a kiilsejét, hogy ugy nézzenek ki, mint egy masik 1ény, egy fas
teriilet, vagy akar egy éppen arra csaszkald szorny. A varazslat
altal érintett teriiletrész fordulonként egy mellékceselekvésért
elmozdithatd, legfeljebb a  Vardzseréddel egyenld
Gyorsasaggal (példaul, hogy lépést tarts a teriileten 1évo,
mozgasban lévé dolgokkal). Barkinek, aki okkal sejti, hogy a
Csaldrd Diszlet pusztan illuzio, sikeres Erzékelés (Latas)
probat kell dobnia a Vardzserdd ellen, hogy atlasson rajta.
Mester fokozaton az érintett teriilet akar 15 yardnyi (kb. 13,7
m) is lehet, és az illuzidhoz az altala megjelenitett képre utald
hangok is hozzaadhatok.

1 percig tart, de tovabbi

KOVETELMENYEK: ILLUZIO ARKANUM (HALADO)
VARAZSLAT TiPUSA: TAMOGATO MP KOLTSEGE: 8
VARAZSLAS IDEJE: FOCSELEKVES CELERTEK: 14

PROBA: ERZEKELES (LATAS) A VARAZSERO ELLEN

Az Osszecsapas végéig te, vagy egy alany, akit megérintesz,
lathatatlanna valik. Lathatatlansaga mellett azonban az alany
mas érzékekkel tovabbra is észlelhetd. Csak olyasvalaki
tdmadhatja meg, aki nagyjabdl sejti, merre talalhatd, ekkor az
alany +5 Védelem bonuszt kap. Az a lathatatlan karakter, aki
tamadast indit, vagy tdmado varazslatot idéz meg, a kovetkezo
fordulojaig lathatova, azutan pedig ismét lathatatlanna valik.

KOVETELMENYEK: ILLUZIO ARKANUM (MESTER)
VARAZSLAT TiPUSA: TAMADO MP KOLTSEGE: 10
VARAZSLAS IDEJE: FOCSELEKVES CELERTEK: 17
PROBA: AKARATERO (ONURALOM) A VARAZSERO ELLEN

Megszerzed az iranyitast egy 20 yardon (kb. 18,3 m) beliili,
nem lathatatlan karakter érzékei folott. Ha a célpont elbukja az
Akaraterd (Onuralom) probat a Varazserdd ellen, te iranyitod
az érzékeit, fordulonként egy Osszpontositas
mellékcselekvéssel fenntartva a hatast. Az illizio, amit az alany
megtapasztal, az egészen aprotdl a teljes kornyezet
megvaltoztatasaig terjedhet, hiszen a képek ugyis csak az 6
fejében léteznek. Amennyiben a Képrazat célpontja okkal kezd
gyanakodni, hogy az altala érzékelt kép hamis, ujabb Akaraterd
probat dobhat a Vardzserdd ellen a sajat forduldjaban, sikeres
dobas esetén pedig az illuzié megsziinik.

KOVETELMENYEK: ILLUZIO ARKANUM (MESTER)
VARAZSLAT TipusA: TAMADO MP KOLTSEGE: 12
VARAZSLAS IDEJE: FOCSELEKVES CELERTEK: 15
PROBA: ERZEKELES (EMPATIA) A VARAZSERO ELLEN

Megidézed azt a lényt, amely az altalad valasztott célpont
rémalmaink megtestesiilése. Minden forduldéban, amikor te
kovetkezel, egy focselekvéssel elérheted, hogy a Rémlatomas
ratamadjon a célpontra: dobj, egy probat a célpont Erzékelés
(Empatia) értékével a te Varazserdd ellen. Ha a proba sikeres,
a tamadas meghiusul. Ha viszont a célpont elbukja a probat,
2D6+Akaraterd Atiit6 sebzést kap. A Rémlatomas egyszerre
csak egy - a vardzslat megidézése pillanataban kivélasztott -
célpontra tamadhat, és annak egy tudatos teremtménynek kell
lennie. Ostoba, tudatlan 1ényekre, illetve trgyakra a varazslat
nincs hatassal. A Rémlatomas addig tart, amig a célpontjat meg
nem Olik, véget nem vetsz a varazslatnak, vagy amig mar nem
vagy képes tobb cselekvést végrehajtani.




OLTALOM ARKANUM

Varazserod felvértez téged és masokat is mind a fizikai, mind
pedig a magikus veszélyekkel szemben.

Kezdd: Megtanulsz két altalad valasztott Kezdé fokozatu
varazslatot az Oltalom Arkanumbol.

Halado: Megtanulsz egy altalad valasztott Kezd6é vagy Halado
fokozati varazslatot az Oltalom Arkanumbdl, valamint
megkapod az Intelligencia (Oltalom Arkanum) fokuszt.

Mester: Megtanulsz egy altalad valasztott barmilyen fokozata
varazslatot az Oltalom Arkdnumbol, és valaszthatsz egy
varazslat bravurt, amelyet Oltalom Arkdnum varazslatoknal
mostantol 1-gyel kevesebb BP-ért hasznalhatsz.

ARKAN PAJZS

KOVETELMENYEK: OLTALOM ARKANUM (KEZDO)
VARAZSLAT TiPUSA: VEDO MP KOLTSEGE: 2
VARAZSLAS IDEJE: MELLEKCSELEKVES CELERTEK: 12
PrOBA: NINCS

Oltalmazé arkan aurat hozol létre a fizikai sériilések
kivédésére. Ez a varazslat egy fordulon at egy védelmezo,
magikus mezdt huz koréd, emiatt a Védelmed egyenld lesz a
Varazseréddel (10 + Akarater§ + Oltalom Arkanum fokusz).
Az Arkan Pajzs hatasat fordulonként +1  MP-ért
meghosszabbithatod.

KOVETELMENYEK: OLTALOM ARKANUM (KEZDO)
VARAZSLAT TiPUSA: TAMOGATO MP KOLTSEGE: 4
VARAZSLAS IDEJE: 1 PERC CELERTEK: 11
PrOBA: NINCS

Megidézel egy lathatatlan kupolat, amely az altalad a
megidézéskor megérintett ponttdl szdmitva 10 1ab (kb. 3 m)
magas ¢és 10 1ab sugaru. A kupola tavol tartja a csapadékot,
szelet, kisebb rovarokat és egyéb ¢éloskoddket is. Tabortlizhoz
hasonlo erejii fényt és meleget ont, am tiizet nem képes csiholni,
és fénye csak a kupolan beliil lathato. Arnyékot nyujt barmilyen
kiviilrél jovo fényforras el6l, mikdzben tovabbra is lathatatlan
marad. Ha egy macskanal nagyobb ¢161ény 50 yardnal (kb. 45,7
m) kozelebb keriil hozz4, megérzed annak jelenlétét. Az. Arkan
Doém hatasa 8 oran at tart, de az MP-kdltségéért Gjabb 8 oraval
meghosszabbithato.

MAGUSLAKAT

KOVETELMENYEK: OLTALOM ARKANUM (KEZDO)
VARAZSLAT TiPUSA: TAMOGATO MP KOLTSEGE: 8
VARAZSLAS IDEJE: FOCSELEKVES CELERTEK: 12
PrOBA: NINCS

Magiaval lezarsz egy ajtot, zsalut, fedelet, vagy egyéb zarakat.
A Maguslakat olyan erés, mint maga az anyag, amit lezartal
vele, ezért csak a lezart rész feltdrésével vagy a bubgj
feloldasaval nyithat6. Barmit felnyithatsz, amire te magad
tetted ra a Maguslakatot, illetve 1étrehozhatsz egy jelszot is,
amit, ha tarsaid hangosan kimondanak a zarat megérintve, ok is
felnyithatjak azt. Maskiilonben a Mdguslakat mindaddig aktiv
marad, mig meg nem semmisitik, vagy te el nem tavolitod.

KOVETELMENYEK: OLTALOM ARKANUM (KEZDO)
VARAZSLAT TiPUSA: VEDO MP KOLTSEGE: 3
VARAZSLAS IDEJE: FOCSELEKVES CELERTEK: 12
PROBA: INTELLIGENCIA (VALASZTOTT ARKANUM) A VARAZSERO
ELLEN

Varazser6ddel megvédesz masokat bizonyos varazslatok
hatasaitol. Erints meg egy alanyt és valassz egy arkanumot, pl:
Fagy, Tz, erd, stb. Az 6sszecsapas végéig, ha az alanyt ennek
az arkdnumnak az egyik artd varazslataval veszik célba, a
»tamadonak" sikeres Intelligencia (valasztott Arkanum) probat
kell dobnia a Varazserdd ellen, kiillonben varazslata kudarcba
fullad. Sikeres dobds esetén varazslata a szokott médon fejti ki
hatasat, habar az alany tovabbra is dobhat probat a varazslat
ellen.

TEREMTMENYEK KIVEDESE

KOVETELMENYEK: OLTALOM ARKANUM (HALADO)
VARAZSLAT TiPUSA: VEDO MP KOLTSEGE: §
VARAZSLAS IDEJE: FOCSELEKVES CELERTEK: 15
PROBA: AKARATERO (BATORSAG) A VARAZSERO ELLEN

Képes vagy elizni a természetfeletti 1ényeket, példaul
démonokat, elementalokat, ¢l6halottakat és szellemeket (az ide
tartozd lények listaja kampanytol fiiggben valtozhat).
Mindaddig, amig fordulonként egy Aktivalas cselekvéssel
folyamatosan &sszpontositasz, a fent emlitett lényeknek sikeres
Akaraterd (Batorsdg vagy Moral) probat kell dobniuk a
Varazserdd ellen, ha 5 yardnal (kb. 4,6 m) kozelebb akarnak
keriilni hozzad, vagy meg akarnak tdmadni téged és 5 yardon
beliil tartozkod6 tdrsaidat. Barki (beleértve téged is), aki
megtdmad egy ilyen lényt, elvesziti a vardzslat nyujtotta
védelmet. A Teremtmények Kivédésének hatasa véget ér, amint
felhagysz az &sszpontositassal.

ELTERITO PAJZS

KOVETELMENYEK: OLTALOM ARKANUM (HALADO)
VARAZSLAT TiPUSA: VEDO MP KOLTSEGE: 3
VARAZSLAS IDEJE: FOCSELEKVES CELERTEK: 14
PrROBA: NINCS

Lathatatlan, oltalmazo6 arkan aurat vonsz egy altalad valasztott
alany koré. A varazslat alanyanak (ez lehetsz te magad is) 6
yardon (kb.5,5 m) beliil kell lennie. Az 6sszecsapas végéig, ha
az alany egy fizikai 16vedéket alkalmazo, fegyveres tavolsagi
tamadas célpontjava valik, Iovedékenként 1 MP-ért eltéritheted
a tdmadast, igy az célt téveszt. A hatas mérettdl fiiggetleniil
minden fizikai l16vedéket alkalmazd fegyverre érvényesiil,
beleértve az ilyen Iovedéket felhasznalé magikus tamadasokat
is, mint amilyen a Jégpengék varazslat. A tisztan energiaalapti
tamadasoknal a varazslat nem alkalmazhato (példaul Tiz vagy
Villam Arkanum). Ha nem érzékeled az Eltérité Pajzs alanyat,
vagy nem végzed el id6ben a szabadcselekvést, a tamadast nem
tudod elhéritani.




KOVETELMENYEK: OLTALOM ARKANUM (MESTER)
VARAZSLAT TiPUSA: VEDO MP KOLTSEGE: 10
VARAZSLAS IDEJE: FOCSELEKVES CELERTEK: 18
PrROBA: NINCS

Egy 25 yardon (kb. 23 m) beliil 1év6 alanyt (ez lehetsz te magad
is) egy magikus erejii védelmi mezdvel veszel korbe. A Biivos
Fal egy forduloig tart. Ez id6 alatt az alany immunis a sebzésre,
viszont az adott helyszint nem hagyhatja el (mivel ez egy
rogzitett magikus mez6), nem indithat kozelharci vagy
tavolsagi tamadast, és nem adhat at vagy kaphat targyakat.
Azok a Varazslatok, amelyek nem okoznak kozvetlen sériilést,
tovabbra is ugyanolyan hatassal vannak az alanyra, és
barmilyen fajta varazslat elhagyhatja a Biivos Fal teriiletét. A
varazslat hatasa fordulonként 5 MP-ért meghosszabbithato.

MAGIA KIVEDESE

KOVETELMENYEK: OLTALOM ARKANUM (MESTER)
VARAZSLAT TiPUSA: VEDO MP KOLTSEGE: 10
VARAZSLAS IDEJE: FOCSELEKVES CELERTEK: 18
PROBA: VARAZSLAT PROBA A VARAZSERO ELLEN

A Magia Kivédése a Varazslatok Kivédésétol annyiban tér el,
hogy Arkanumtol fliggetleniil minden artd varazslatra és
magikus képességre hatdssal van, amit az alany ellen
haszndlnak. A varazslat hatdsa az 0sszecsapas végéig tart.

LELEK ARKANUM

Magiaddal barki elméjébe belemaszhatsz.

Kezdd: Megtanulsz két altalad valasztott Kezdé fokozatu
varazslatot a Lélek Arkdnumbol.

Halado: Megtanulsz egy altalad valasztott Kezdd vagy Halado
fokozath varazslatot a Lélek Arkanumbol, valamint megkapod
az Intelligencia (Lélek Arkanum) fokuszt.

Mester: Megtanulsz egy altalad valasztott barmilyen fokozatl
varazslatot a Lélek Arkanumbdl, és valaszthatsz egy varazslat
bravurt, amelyet Lélek Arkanum varazslatoknal mostantol 1-
gyel kevesebb BP-ért hasznalhatsz.

KOVETELMENYEK: LELEK ARKANUM (KEZDO)
VARAZSLAT TiPUSA: TAMOGATO MP KOLTSEGE: 2
VARAZSLAS IDEJE: MELLEKCSELEKVES CELERTEK: 9
PROBA: AKARATERO (ONURALOM) A VARAZSERO ELLEN

Mentalisan rahangolodsz masok érzelmeire. Sikeres varazslat
esetén megérezheted az altalad megfigyelt alany érzéseit és
hangulatat, amivel +2 bonuszt szerzel az ellene dobott
Beszédkészség probakon. Tovabba tudni fogod, ha az alany
hazudik neked, viszont nem észleled a féligazsagokat és
elhallgatott informaciokat. A Megérzés hatasa csak abban a
korben érvényesiil, amelyben az alannyal kommunikalsz.

PSZICHES KAPCSOLAT

KOVETELMENYEK: LELEK ARKANUM (KEZDO)
VARAZSLAT TiPUSA: TAMOGATO MP KOLTSEGE: 3
VARAZSLAS IDEJE: MELLEKCSELEKVES CELERTEK: 9
PROBA: AKARATERO (ONURALOM) A VARAZSERO ELLEN

Kapcsolatot teremtesz a sajat és egy masik személy elméje
kozott. Ha nem is latod kozvetleniil az alanyt, de egy altalad jol
ismert személynek kell lennie. Amennyiben 6 nem akarja ezt a
kapcsolatteremtést, Akaraterd (Onuralom) probat kell dobnia a
Varazserdd ellen: ha sikeres a proba, képes téged kizdrni a
fejébol. A Pszichés Kapcsolat soran képes vagy néman
kommunikalni a masikkal, mintha csak hallanatok egymas
gondolatdt. Gondolat helyett egy egyszeri érzékszervi
benyomast is kiildhetsz. Mindketten hazudhattok vagy
elhallgathattok némi informaciot; végiilis csak ,,halljatok", nem
pedig ,,0lvassatok" egymdas gondolatat (Id. Gondolatolvasas
varazslat).

A Pszichés Kapcsolat hatasa 1 percig tart, de tovabbi 3 MP-ért
ujabb 1 perccel meghosszabbithatd. Ekkor viszont, ha az alany
mar nem akar kapcsolatban lenni veled, a korabban leirtak
szerinti probat kell dobnia ellened.

PSZICHES PAJZS

KOVETELMENYEK: LELEK ARKANUM (KEZDO)

MP KOLTSEGE: 0
CELERTEK: NINCS

VARAZSLAT TiPUSA: VEDO
VARAZSLAS IDEJE: NINCS
PrOBA: NINCS

Felvértezed elmédet a nemkivanatos pszichés hatasokkal
szemben. Amikor egy Lélek Arkanum varazslat célpontjava
valsz, te dobhatsz elészor Akaraterd ellenprobat, és ehhez +2
bonuszt kapsz, amennyiben rendelkezel az Intelligencia (Lélek
Arkénum) fokusszal. Sikeres dobds esetén a téged tamado
varazslat megsemmisiil. Ha elbuksz, a vardzslat szokéasos
probajat- amennyiben van ilyen - tovabbra is megdobhatod.
Példaul, ha a Pszichés Pajzsod az elbukott ellenpréba miatt nem
képes elsére szembeszallni egy Pszichés Kapcsolat
varazslattal, még mindig dobhatsz ellene egy, a varazslathoz
tartoz6 Akaraterd (Onuralom) probat, hogy mentsd a
menthetdt.

A Pszichés Pajzsnak MP-koltsége nincs, és barmikor
hasznalhatod, ha mar egyszer megtanultad a varazslatot. A
pajzsot ugyanakkor le is engedheted, ha példaul egy téged
célzo, baratsdgos szandéku Lélek Arkdnum vardzslat hatdsat
hagynad érvényesiilni.




ELMEERZEKELES

KOVETELMENYEK: LELEK ARKANUM (KEZDO)
VARAZSLAT TiPUSA: TAMOGATO MP KOLTSEGE: 3
VARAZSLAS IDEJE: MELLEKCSELEKVES CELERTEK: 13
PrROBA: NINCS

Fokozott éberséged miatt megérzed masok elméjének
jelenlétét. Sikeres varazslat proba esetén, 100 yardon (kb. 91
m) beliil megérzed mas - intelligencia értékkel rendelkezd -
lények tudatanak jelenlétét vagy annak hianyat, hozzavetdleges
helyzetiiket, 1étszdmukat és fajukat (4llat, ember stb.). Ha
valaki a Pszichés Pajzs ellenprobaval a te varazslat probadnal
nagyobb eredményt dob, tudata észrevétlen marad szamodra.

GONDOLATOLVASAS

KOVETELMENYEK: LELEK ARKANUM (HALADO)
VARAZSLAT TiPUSA: TAMOGATO MP KOLTSEGE: §
VARAZSLAS IDEJE: FOCSELEKVES CELERTEK: 13
PROBA: AKARATERO (ONURALOM) A VARAZSERO ELLEN

Olvasni tudsz masok tudatos gondolataiban, és szinte ,,hallod"
Oket a fejedben. Az alanyt latnod, érezned kell, vagy Pszichés
Kapcsolatban kell allnod vele. A Gondolatolvasas tallép
minden nyelvi hatdron, igy akkor is megérted az alany
gondolatait, ha nem érted a nyelvét. Ha a célpont sikeres
Akaraterd (Onuralom) probat dob a Varazseréd ellen, nem
leszel képes olvasni a gondolatai kozt. A célpont minden
sikeres dobésa utan, az Osszecsapds végéig +1 halmozott
bonuszt kap a Gondolatolvasas kivédéséhez.

Ha kommunikdlni tudsz az alannyal, egy sikeres
Beszédkészség (Megtévesztés) ellenprobaval az 6 Akaraterd
(Onuralom) értéke ellen, rabizhatod, hogy tudatosan egy
bizonyos informaciora - példaul egy jelszora, névre vagy helyre
-fokuszaljon, igy kiolvashatod azt a gondolataibol.

ELMETAMADAS

KOVETELMENYEK: LELEK ARKANUM (HALADO)
VARAZSLAT Tipusa: TAMADO MP KOLTSEGE: 6
VARAZSLAS IDEJE: FOCSELEKVES CELERTEK: 12
PROBA: AKARATERO (ONURALOM) A VARAZSERO ELLEN

Pszichés tamadast inditasz a célpont tudata ellen, aki 30 yardon
(kb. 27,4 m) beliil van, vagy Pszichés Kapcsolatban all veled.
A célpont 2D6 + Akarateré Atiitd sebzést kap. Ha viszont
sikeres Akarateré (Onuralom) probat dob a Varazseréd ellen,
sebzés nélkill meglissza.

ELMEFURKESZES

KOVETELMENYEK: LELEK ARKANUM (MESTER)
VARAZSLAT TiPUSA: TAMOGATO MP KOLTSEGE: 10
VARAZSLAS IDEJE: FOCSELEKVES CELERTEK: 10
PROBA: AKARATERO (ONURALOM) A VARAZSERO ELLEN

Informéciok utan kutakodhatsz mésok elméjében. Az alanyt
latnod, érezned kell, vagy Pszichés Kapcsolatban kell allnod
vele. Sikeres ellenproba esetén feltehetsz egy kérdést, és a
valasz az alany fejében fog megjelenni. Ha nem tudja a vélaszt,
akkor ez a tudomasodra jut. A kimondottan személyes vagy
védett informacié +1, vagy +2 bonuszt biztosit a célpontnak az
Akarater6 proban. A tudatalatti vagy elfelejtett informacio

pedig +3 és +5 kozotti bonuszt ad, a KM jovahagyasaval. A
varazslat  hatasat  fordulonként egy  focselekvéssel
fenntarthatod, és minden forduloban feltehetsz egy tovabbi
kérdést.

PSZICHES DOMINANCIA

KOVETELMENYEK: LELEK ARKANUM (MESTER)
VARAZSLAT TiPUSA: TAMADO MP KOLTSEGE: 15
VARAZSLAS IDEJE: FOCSELEKVES CELERTEK: 15
PROBA: AKARATERO (ONURALOM) A VARAZSERO ELLEN

Elméddel atveszed az iranyitast valaki mas teste folott,
iranyitva minden mozdulatat. A Pszichés Dominancia
alanyanak 30 yardon (kb. 27,4 m) belill kell lennie, vagy
Pszichés Kapcsolatban kell allnod vele. Sikeres varazslat proba
esetén, fordulonként egy Osszpontositds fOcselekvéssel te
iranyithatod a célpont cselekedeteit. Barmire raveheted 6t
képességeinek hataran beliil, és tudataban leszel annak is, amit
az alany megtapasztal a te elméddel val6 kapcsolaton keresztiil.
Az az alany, akivel olyat végeztetnél el, ami teljesen a
természete ellen vald, ujabb Akarateré (Onuralom) probét
dobhat, sikeres proba esetén pedig felszabadul az iranyitasod
alol.




OPCIO: MELLEKARKANUMOK
Mig a magusok 4ltaldban egy-egy arkdnumot igyekeznek
tokélyre fejleszteni, bizonyos Fantasy AGE kalandokban
tanoncként inkabb a magia alapszinti felhasznalasara
fokuszalnak, amelyekkel mesteriiknek hasznara lehetnek,
illetve a mindennapi életben is alkalmazni tudjak ezeket.
Tapasztaltabb varazshasznalok tobbnyire megvetik ezeket az
un. mellékarkdnumokat- vagy ahogy 6k hivjak: sarlatansagot -
, 1d6rdl idére mégis nagyon hasznosnak bizonyulnak. A torténet
szempontjabol is fontosak lehetnek, hiszen altaluk a magusok
viszonylag kis erdfeszitéssel is kérkedhetnek némi magikus
tudéssal.

Barmely kampéanyban, ahol a mellékarkanumok hasznalata
megengedett, minden Magikus Képzés kaszt egyediséggel
rendelkez6 karakter bevetheti az alabbi mellékarkanumokat,
mellékcselekvésként, 1 MP-koltségért. Ahol nincs megadott
iddkeret, ott legfeljebb 8 oran at alkalmazhatok, de hasznalatuk
szabadcselekvésként ennél hamarabb is felfiiggeszthetd.

ARKAN GYERTYA

Egy gyertya fényerejével bird, kisebb hideg fénypontot idéz
meg, a magus altal valasztott szinben. Vannak magusok,
akiknek egy konkrét szin a védjegyiik. Az arkan gyertya fénye
a magus feje vagy valla kozelében lebeg, am ha el is mozdul,
10 yardnal (kb. 9,1 m) messzebb nem keriilhet tdle.

ARKANJEL

A magus felrohat egy konkrét jelet vagy képet - altalaban egy
személyes, egyedi szimbolumot - valaminek a feliiletére, az
altala kivalasztott szinben. Vannak magusok, akiknek egy
konkrét szin a védjegylik. A jel addig tart, amig a magus egy
érintéssel el nem tlinteti onnan, vagy Magia Megsziintetés
varazslattal eltdvolitdsra nem kertil.

ARKAN LEPEL

A magus varazserejének megnyilvanulasa olyan pillanatnyi
kiils6 hatasokban, mint villogd vagy szinvaltoé szemek, vibralo
vagy homalyos aura, esetleg mély, fenyegetd, zengd hang.
Ezzel konnyebben elriaszthatok azok, akik igyekeznek keriilni
a magusokkal valo talalkozast.

ARKANINAS

Az arkan inas képes kisebb (legfeljebb 1 fontnyi - kb. 0,5 kg -
sulytl) targyakat mozgatni, és néhany egyszeriibb hazimunkat
elvégezni, példaul porolas, seprés, agyazas, elpakolas.

MAGUSKOPENY

Lathatatlan kdpenyként véd a csapadéktol, igy a magus az
es6ben, hoban val6 sétat is meguszhatja szarazon. A kdpeny
nem tart melegen, és egy atlagos mennyiségtdl nagyobb,
viharos eszéstdl sem 6vja meg viseldjét.

MAGUSIRANYTU

Tévedhetetlen pontossaggal mutatja a magusnak, merre van
észak, illetve azt is, hogy mennyi id6é van még a kovetkezo
napkeltéig vagy napnyugtaig.

MAGUSKO
A magus egy csettintéssel tiizet csiholhat, mintha csak
tlizszerszamokat hasznalt volna. Egy masik opcioként a magus

ujjaibol kisebb mennyiségti, artalmatlan szikrdk zaporoznak, az
altala valasztott szinben. Ez utobbi esetben a szikrdk nem elég
forrok ahhoz, hogy tiizet gyujtsanak; csak fényesen
felvillannak, majd gyorsan semmivé foszlanak.

APRANKENT ADAGOLVA

Egyes kampanyokban a KM donthet ugy, hogy a magusok
szdméara a mellékarkanumok ne legyenek tul konnyen
hozzaférhetok. Ezt egy olyan eldmeneteli rendszerrel tudja
megtenni, amiben meghatarozza, hogy a magus az altala elért
szinten hany mellékarkdnumot tud elsajatitani. Példaul az 1.
szinten egyet vagy kettot, a kovetkez6 vagy minden masodik
szinten pedig ugyanigy egyet vagy kettdt tanulhat meg, mig
végiil mind a hét mellékarkanumnak birtokaban lesz a 6. vagy
legkésébb a 11. szinten. A mellékarkdnumok elsajatitasanak
sorrendje tetszdleges.

MELLEKARKANUM TALENTUM

Egy masik varidcio szerint a mellékarkanumok egyiitt, egy
6nallo talentumként is kezelhetok, ahol Kezd6é fokozaton 3,
Halado6 és Mester fokozaton pedig tovabbi 2-2 mellékarkanum
sajatithatd el, a jatékos altal valasztott sorrendben. Mig a
magusok automatikusan (vagy a korabban leirtak szerinti
szintlépések esetén) kapjak meg ezeket a talentumokat, olykor
akar a harcos és zsivany kasztu karakterek szamara is elérhetok
lehetnek (Id. lentebb: Opci6: Egyéb magikus talentumok). Ez
esetben Kezd6 fokozaton a talentumok mellé (10 + Akaraterd
+ 1D6) Magia Pont is jar, amennyiben a karakter még nem
rendelkezik eggyel sem.

OPCIO: EGYEB MAGIKUS TALENTUMOK

A Fantasy AGE Alapkonyvben csak magusok férhetnek hozza
magikus tadlentumokhoz. Harcosok ¢&s zsivanyok pedig
leginkabb csak targyak vagy bizonyos specializaciok altal
juthatnak ilyesmihez. igy egy magiakozpontu hattérvilagban a
KM akaér lazithat is némiképp ezeken a szabalyokon harcosok
és zsivanyok esetében, mikdzben a magikus képességek
tokélyre fejlesztése tovabbra is csak magusok szamara elérheto,
meglrizve ezzel kasztjuk egyediségét. Ebben a konyvben
szerepel néhany ) specializacid is, amelyek nyitva allnak
minden harcos és zsivany elott, akik mutatnak némi magikus
affinitast.

MAGIKUS TALENTUMOK MINT SPECIALIZACIOK

A nem magus karaktereket els6sorban a specializaciok segitik
a magiahasznalatban. Ezaltal megtanulhatnak bizonyos
varazslatokat, mikozben a magia magasabb szintjére nem
jutnak el veliik, és sok mas varazslat, illetve arkanum tovabbra
is vakfolt marad szamukra. A 2. Fejezetben emlitésre keriil egy
specializacid, az Arkan kontar. Ez ellatja barmelyik harcos
vagy zsivany kasztd jatékost némi MP-készlettel, illetve
megndveli erejét egy kisebb csokornyi varazslathoz valo
hozzaféréssel. A KM ¢és a jatékosok egyarant személyre
szabhatjak ezt a specializaciot, ha a kaland maga is megkivanja.
Ezen talmenden, az olyan specializaciok, mint a Megjeldlt,
vagy a Paplovag, szintén az arkanumokhoz és varazslatokhoz
hasonlé képességekkel ruhazzak fel hasznéalojukat.




MAGIKUS TALENTUMOK MEGNYITASA
Szintén j6 modszer lehet a nem magus kasztuak szamara a
magia kapuinak megnyitasa oly modon, hogy a szokasos
szintlépéseik soran, a 3. szintet elérve lehetdségiik van a
magikus talentumok elére meghatarozott k6rébdl uj tdlentumot
valasztani. Ez leginkabb olyan kampanyokban idealis, ahol
altalanossagban nagy hangsulyt kap a magia, és ezaltal
barmelyik jatékos megtanulhat néhény varéazslatot; ellenben
javasolt keriilni az olyan jatékokban, ahol a magusok
kiilonleges kapcsolatban allnak az arkan erékkel, aminek mas
karakterek viszont hijan vannak. Ha a KM mégis Ggy dont,
hogy ezt a modszert valasztja, az alabbiakat érdemes szem elott
tartania.

ELERHETO TALENTUMOK

Az, hogy mely tadlentumok tartozzanak a varazstalan karakterek
altal elérheték korébe, azon mulik, hogy milyen magikus
képességekkel szeretnéd tdmogatni a karakterek fejlodését,
illetve nagyban fiigg a hattervilagtol is. Bevonhatod az dsszes
magikus talentumot, de létrehozhatsz beldlik két kiilon
csoportot is a harcosok ¢és a zsivanyok részére. Példaul
donthetsz 1gy, hogy harcosként az Eré, Hoés és Tz
Arkanumboél, zsivanyként pedig az Amy, Divinacié és Sors
Arkanumbol valaszthat a jatékos, de barmely mas variacio is
miikddéképes lehet, kampanytol fiiggben.

TALENTUMOK SZAMA

Na de pontosan hany ilyen talentumot is szerezhet egy nem
magus karakter? Lehet akar csak egyetlen egy, vagy donthetsz
ugy, hogy akarmelyiket megszerezheti a szdmara elérheték
koziil. Utobbi esetben azonban a karakter mar talan talzottan
betolakodik a magusok felségteriiletére; €s habar nekik
tovabbra is nagyobb varazserejiik, feltehetéen tobb MP-juk,
jobb  fokuszaik ¢és kaszt egyediségeik lesznek, a
varazstalanoknak adott végtelen magikus lehetdségek
aldashatjak a magusok kivételes képességeinek nagysagat.

LEGMAGASABB FOKOZAT

A magusok hagyomanyos szerepének megdrzése megoldhatd
akar a fokozatok korlatozasaval is, példaul, ha egy nem magus
minden magikus talentumot legfeljebb csak Kezdd vagy
Halad6 fokozaton sajatithat el. Ez kombindlhaté az elérhetd
talentumok szdmaval is, igy mondjuk egy varazstalan karakter
Mester fokozatot csak egy, legfeljebb Halad6 fokozatot tovabbi
egy vagy két, legfeljebb Kezd6 fokozatot pedig ezen feliil még
egy magikus tdlentumban érhet el.

VARAZSTALANOK ES A MAGIA PONTOK

Mivel a varazstalan karakterek nem rendelkeznek MP-vel,
foszabaly szerint, amikor felvesznek egy magikus talentumot
Kezd6 fokozaton, automatikusan 10 + Akarater6 + 1D6 MP-t
kapnak mell¢é, és minden tovabbi fokozatnal tjabb (Akaraterd
+ 1D6) MP-vel gazdagodnak. Kizdrdlag egy adott magikus
talentum Ujabb fokozatanak megszerzésekor jar MP,
szintlépéskor nem.

PELDA

Kate elf zsivany karaktere, Najah ugy dont, kihasznalja a KM
adta lehetdséget, miszerint nem magus kasztkent is felvehet egy
magikus talentumot. Szerinte karakteréhez az Arny Arkdnum
illene leginkabb, igy a kovetkezé adando alkalommal ezt
valasztja. Magia Pontokkal még nem rendelkezik, de az uj
talentum mellé automatikusan 10 + Akaraterc + 1D6 MP-t kap,
ami az 0 esetében 10 + 1+ egy 3-as értékii kockadobas, azaz
osszesen 14 MP lesz. Ezzel mar megidézhet egy-két Kezdo
fokozatii Arny Arkdnum vardzslatot. Amikor Najah eléri a
Halado fokozatot, ujabb MP-ket (Akarateré + 1D6) szerez
majd, Mester fokozaton ugyszintén.

OPCIO: ISTENI MAGIA

A Fantasy AGE Alapkonyvben szerepld szabalyok nem
tesznek kiilonbséget a magia forrdsai kozt. Egy karakter
varazserejének ugyanis tobb forrasa is lehet: lathatatlan erék
irdnyitasa, a vilag titkainak ismerete, vagy spiritualis erdktol,
istenségektdl szdrmazd 4aldas. Egyes madagusok talan ezen
istenségek papjai, vagy tolik kaptdk arkan képességeiket,
esetleg varazserejiik a sajat hitiikb6l ered, de lehet ezek
kombinacidja is.

Gyakorlatilag nincs kiilonbség az isteni és a “hagyomanyos”
arkan magia kozott (hacsak a KM masképp nem dont; Id. Isteni
vs. Arkan). A mégia az magia, akdrhonnan is jon. A papok és
mas, isteni magiat gyakorlok altalaban eldnyben részesitik azt
a fajta magiat, ami legkozelebb all az 6 partfogd isteniikhoz.
Példaul, a Hold istenndjének papndje, aki a sors szalait
szovogeti, és az erdei vadaknak is parancsol, feltehetéen az
Armny, Bestia, Divinacié és Sors, illetve talin még a Viz
Arkanumban (ez utdbbiban a Holdnak az arapalyra gyakorolt
hatasa miatt) lehet jartas. Ugyanigy, egy lobbanékony haborts
istenség papja inkabb hajlik a HOs vagy a Tiiz Arkanum felé.
Ezek azonban csak ajanlasok, nem az istenek altali szigoru
megkdtések, ezért, ha a KM ¢és a jatékosok ugy latjak jonak,
nyugodtan lehet atfedés az elemek kozott (példaul tiizzel
jatszadoz6 holdpapnék, vagy a jégnek parancsoldé harcos

papok).

ISTENI BRAVUROK

Az istenek kegyeltjei idénként csodatételekre is képesek isteni
bravurok formajaban. Ezek a tobbi bravirhoz hasonldan
miikddnek, azzal a kivétellel, hogy a bravurt haszndlo
karakternek valamilyen modon kapcsolatban kell éallnia az
isteni erékkel, ahogyan a varazslat bravirok esetén sziikséges a
varazslat proba, illetve a varazslat megidézésének képessége is.
Ahhoz, hogy egy karakter hozzaférhessen az isteni
bravurokhoz, az isteni magia gyakorlojanak kell lennie (ezt mar
a kampany tervezésekor érdemes letisztazni), és esetlegesen
egyéb kovetelményeknek is meg kell felelnie, példaul, hogy
rendelkezzen a sajat vallasaban Akarater (Hit) fokusszal. A
KM tovabbi kovetelményként megszabhatja a tagsagot is egy
vallasi szervezetben (Id. 4. fejezet, Tagsagok), annak
fliggvényében, hogy a hitetlenek, jottment profétak vagy szent
¢letii emberek is hozzaférnek-e ezekhez a bravurokhoz az adott
kampanyban. A partfogd istenséggel joban lenni szintén
elengedhetetlen feltétel.




A HIT VALSAGA

A hit megdrzése igazi kihivas tud lenni, kiilondsen akkor,
amikor kudarcot vallunk valamiben. Eppen ezért, ha egy isteni
magiat hasznald karakter elbukik a varazslat proban, a hit
valsagaval kell szembenéznie. Emiatt a Bravir Kocka értékével
egyenlé szamu forduloig nem lesz képes isteni varazslatok
megidézésére vagy isteni braviirok bemutatasara.

ISTENI BRAVUROK

BP Isteni Bravur

1+

HIT PANCELJA: Isteni erével véd a sériilések ellen; kovetkezé korodig annyi Pancél Erték bonuszt kapsz, amennyi BP-t
koltottél erre a bravurra.

ALDOZATHOZATAL: Legfeljebb 5 Eleteré Pont atadasaval segitheted egy tarsadat, hogy a te atadott pontjaid kétszeresével
novelje sajat Eleterejét.

ELLENALLAS LEGYOZESE: Tamadaskor figyelmen kiviil hagyhatod egy célpont szokasos ellenalld képességeit. Igy példaul
fegyverrel legy6zhetsz egy egyébként fizikai fegyverekre immunis lényt, normal sebzést okozva, vagy hasznalhatsz tiizet egy
olyan 1ény ellen, aki alapesetben ellenallna az ilyen tamadasoknak.

ISTENI LELKESEDES: Kovetkezd korod végéig te és tarsaid +2 bonuszt kaptok az Akaraterd probakon.

HiT PAJZSA: Hited éppugy megvéd téged, mint barmilyen pancélzat. Kovetkezé korod kezdetéig +2 bonuszt kapsz a
Védelemhez.

MENNYEI IRGALOM: Egy téged vagy tarsadat célzo, artd szandéku varazslatnak vagy teremtmény képességének hatasa
megsziinik. Ez csak a folyamatban levé hatasokra érvényesiil, nem gyogyitja ugyanakkor a mar meglevd sebzést vagy
maradando karokat.

EG1 oLTALOM: Olyannyira erdsen oltalmaznak az égiek, hogy egyik altalad valasztott ellenfeled vonakodik megtimadni téged,
és kovetkezo korében minddssze csak egy mellékeselekvést végezhet el.

MENNYEI MEGFELEMLITES: A fels6bb er6k védelme miatt, kovetkez6 kordd kezdetéig minden ellenfél -2 modositot kap, aki
probat dob ellened.

ISTENI BEAVATKOZAS: Partfogo istened személyesen avatkozik be, hogy segitségedre legyen. Barmilyen szivességet kérhetsz
a KM-t6l (aki a partfogo istent jatssza), istened erejének keretein beliil. A KM hatarozza meg, hogy milyen fokozat sziikséges
a kérés teljesitéséhez, istenedhez valo hiiségedet, és a kaland cselekményeit is figyelembe véve.




PELDA

Amex testvér az istenek hii szolgaja. Amikor a Hideg Sirok
szellemének visszaverésere tett kisérlete elbukik, a hit valsagat
éli at. Igy a kovetkezé 3 forduléban (amennyi a Braviir Kocka
lett az elbukott proban) nem idézhet meg semmilyen
Varazslatot, és nem hasznalhatja az isteni bravurokat.

Ha egy hithti karakter a hit valsadga alatt Bravir Pontokat
general, a jatékos 1 BP-ért cserébe arra 6sztondzheti karakterét,
hogy megszabaduljon minden kételytdl, illetve visszanyerje
szokasos varazsképességeit, a kovetkezd fordulotol kezdve.

PELDA

Amox testver és tarsai egyiitt kiizdenek meg a Szellemmel,
dupla dobassal 2 BP-t generdlva. A jatékos ugy dont, 1 BP-t
arra kolt, hogy visszaadja Amox hitét, 1 BP-vel pedig
végrehajthatia a Tusa bravurt; a braviur okozta hatalmas
lendiilettol a Szellem hatratantorodik. “Tiinj el innen, tulvilagi

féreg!" iivolti Amox testver.

A Hit vdlsaga, bar noveli a nyomon kovetendd tényezok
szamat, cserébe viszont egy kis extra dramaisagot, és
kiszamithatatlan, 0j kihivasokat nyGjt az isteni magiat
haszndloknak és tarsaiknak egyarant. Ugyanakkor, ha a KM
ugy dont, bevezeti a jatékba a hit valsagat, emellett erésen
ajanlott egy pozitivabb kimenetelii opcid, az isteni bravirok
hasznalata is.

ISTENI VS. ARKAN
Bizonyos Fantasy AGE kampanyokban a KM elkiiloniti az
isteni és az arkdn magiat, mondvan, hogy a madgikus erd

kiilonb6z6 forrasai egyuttal a varazslatok mas-mas hatasait is
eredményezhetik. Ebben az esetben az alabbiak kozil
néhanyat, vagy akar mindet is érdemes alkalmazni a jatékban:

Az egyik fajta magia nem érzékelheti és nem is lehet hatassal a
mésikra. Példaul a Mdagikus Erzék varazslattal nem észlelhetsz
isteni magiat és viszont, a Magia Megsziintetés pedig nem
oldhatja fel az isteni magia hatésait (és forditva).

Egy varazslat fizikai megnyilvanuldsa a szokasos modon
viselkedik: azaz, egy isteni szikra gyujtotta tiiz is csak tliz, amit
a viz képes kioltani, akar arkén erék idézték meg, akar nem.

Varazstargyak esetén - amik szintén lehetnek isteni vagy arkan
természetlieck - az elsé pontban irt, vardzslatokra érvényes
szabalyok az iranyadok.

Egyes arkdnumok természetiiknél fogva kizarolag az egyik
fajta magia gyakorléi szamdara elérhet6k. Példaul a Hos,
Gyogyitas és Sors Arkanumok tartozhatnak kizardlag az isteni,
a Biibaj, Fold, I1luzio, Levegd, Ttz és Viz Arkanumok pedig az
arkan magidhoz, de szamos mas opcio is elképzelhetd.

A varazslatok megidézéséhez az isteni magia hasznaloinak
rendelkeznie kell Akaraterd (Hit) fokusszal.

Mig az arkan varazshasznalok Varazserejiiket (Id. Fantasy
AGE Alapkdnyv, 67. oldal) hasznaljak ellen-célértékként
varézslataiknal, addig az isten magiat alkalmazok az Ahitathoz
nyulnak, ami 10 + Akaraterd + a Hit fokusz értékével egyenld,
egy konkrét arkanum fokusz alkalmazasa helyett.




