KASZTOK

Ha azt mondjuk, hogy a hattered az, ahonnan j6ttél, akkor
a kasztod az, amivé vdltdl. A kasztod egyszerre misztikus
archetipus és keretrendszer a karaktered fejlédéséhez. Ha-
rombol vélaszthatsz: magus, zsivany, harcos. Ha varazsolni
szeretnél, a te kasztod a méagus. Ha inkébb az arnyak kozt
érzed jol magad, akkor zsivany. Végiil, de nem utolsésorban:
ha harcorientalt vagy, akkor a harcos a j6 valasztas.

A kasztok kialakitasa széles skaldn mozog. A zsivany lehet
egy tolvaj, aki betdrésre specializalédott, vagy egy zsoldos-
kompania felderit&je. A kasztod hatarozza meg, mire is képes
a karaktered, de azt te irdnyitod, hogy a kaszt miként illesz-
kedik a koncepciédhoz.

PELDA

Nicole a katona hdttér kidobdsdt 1igy értelmezi, hogy a
karaktere harcos kaszti lett. Vilaszthatna madsikat is, ha
azzal szivesebben jdatszana. Példaul lehet, hogy a karaktere
vegiil gyenge katondnak bizonyult, de a zsoldoskompani-
dban szolgilt egy vardzslo, aki a tanoncivd fogadta. Nicole
mérlegeli a lehetdségeket, és 1igy dont, hogy a kétkezes
csatabdrddal végrehajtott véres bosszii inkdbb az & stilusa,
ezért harcos karaktert készit.

A karakter 1. szinten kezd, ami annyit tesz, hogy 6 egy kezd6
kalandor. Ahogy a karakter kiveszi a részét a kalandokbdl,
Tapasztalati Pontokat szerez, szinteket 1ép, és 1j kaszt egye-
diségekre tesz szert. Osszesen 20 szint van a jatékban. Az
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1-5. anagyjabol kezd6 szint, a 6-12. szint a haladd, a 13. szint
és felette pedig a magas.

KASZTLEIRASOK

A kasztod meghataroz bizonyos kulcsjellemzéket. Egy kaszt
leirasa az alabbi elemeket tartalmazza:

ELSODLEGES TULAJDONSAGOK: Minden kasztnak
4 elsédleges tulajdonsaga van. Ezek a kasztod
legfontosabb, leggyakrabban hasznalt tulajdonségai.

MASODLAGOS TULAJDONSAGOK: Minden kasztnak
5 masodlagos tulajdonsaga van. Ezek kevésbé fontosak
vagy hasznosak, de van, hogy jol johetnek.

KEzp6 ELETERG: Az Eleters a karaktered jollétének
és sebttir6 képességének mérsje. Minden Kaszt mas
Eleter6 értékkel kezd.

FEGYVERCsOPORTOK: A kaszt hatarozza meg, hogy a
karakter milyen fegyvereket ismer. A fegyvereket
kiilon csoportokba soroltuk, és itt lathatod, hogy

a karaktered melyikhez érthet. A fegyverekrél és a
fegyvercsoportokrol tovabb informéciéért lapozz
a 4. FEJEZET: FELSZERELESEKHEZ.

Kaszt EGYEDISEGEK: A kasztod felruhazza a karaktered
kiilonleges képességekkel, amelyeket kaszt
egyediségeknek neveziink. Ezek lehetnek tulajdonsag
fokuszok és talentumok is. A részletes leirast lasd a
kaszt szintjének megfelel6 bekezdésnél.




HARCOS

O a tipikus fegyverforgato. Ezzel a kaszttal barmilyen harc-
orientalt karaktert megalkothatsz. Talan volt katona, kara-
vankisérd, zsoldos, milicista vagy egykori kovacsmesterbol
lett kalandor. Egy harcos harcolhat a becsiiletért, bosszuaért,
igazsagért, pénzért vagy a szebb holnapért. A kaszt egyes
tagjai kaphattak rendes kiképzést, masok inkabb 8sztonosen
kiizdenek. Ami biztos, hogy szorult helyzetben mindegyi-
kiik képes megéllni a helyét.

Harcosként mindig a kiizdelem kozepén taldlod magad. Ne-
hezebb vértekhez és tobb fegyverfajtdhoz férhetsz hozza,
mint a tobbi kaszt. Tobb sebzést elttirsz, mint méasok. Gyak-
ran rad harul a feladat, hogy
magadra vond a leg-
keményebb ellenfe- “\ Spe—
lek figyelmét, hogy a g . \: 3
csapat magus és a zsi- ’ \
vany karakterei is ki
tudjak hasznélni a képes-

»
ségeiket. L AN

A magusokhoz és zsivanyokhoz ha-
sonléan a harcosok is elérhetnek specializa-
ciot. Ezek részleteit a 3. FEJEZET tartalmazza.
Ha még nem volt alkalmad szerepjatékozni,
aharcos kivalé kezdés lehet szamodra. A kaszt
egyediségei egyértelmiiek, és ezekkel béséggel
kiveheted a részed a harcokbdl.

ELSODLEGES TULAJDONSAGOK: Alloképesség, Er6, Harckészség,
Ugyesség

MASODLAGOS TULAJDONSAGOK: Akaraters, Beszédkészség, Fr-
zékelés, Intelligencia, Precizitas

Kezp6 ELeTERG: 30 + Alloképesség + 1D6

FeGyvEercsororTok: Okolfegyverek és barmely harom a kovet-
kezok koziil: Botok, Bardok, fjak, Konnytipengék, Landzsak,
Léporos fegyverek, Nehézpengék, Zuzoéfegyverek.

KASZT EGYEDISEGEK

A harcosok az aldbbi egyediségeket szerzik meg a megadott
szinten.

1. szZINT

KEezDp6 TALENTUMOK: Valassz kett6t Kezd6 szinten
a kovetkez6k koziil: Dobofegyveres Stilus,
Egyfegyveres Stilus, Fegyver és Pajzs
Stilus, fjész Stilus, Kétfegyveres
Stilus, Kétkezes Fegyverstilus,
Pusztakezes Stilus, Szalfegy-
veres Stilus. Megkapod to-
vabba a Pancél Jartassag
talentumot Kezd6 szinten.

2. SZINT

U TuLAJDONSAG FOKUsz: Vélasz egyet a kovetkezd harom
fokusz kozil: Er6 (Maszas), Intelligencia (Hadészat), Ugyes-
ség (Lovaglas).

U TaLentum: Kapsz egy tj, Kezdé szintti talentumot, vagy
léptethetsz egy meglévét a kovetkez6 szintre.
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4. SZINT

Uy spEciaLIZACIO: Valassz egy, a kasztodhoz illeszkedd spe-
cializaciét. A specializacio tdlentumat Kezd6 szinten meg-
kapod. Tovabbi informacidkért, lapozz a 3. FEJEZETHEZ.

UJ FEGYVERCSOPORT: Egy 4j fegyvercsoportra teszel szert.

5. SZINT

Uy TaLenTum: Kapsz egy 1j, Kezd6 szintt talentumot, vagy
léptethetsz egy meglévét a kovetkez6 szintre.

BRAVUR BONUSz: Annyira gyorsan jar a kezedben a fegyver,
hogy csak homaélyos foltként latni. A Kett6s Csapds bravurt
4 BP helyett 3-ért hasznalhatod.

6. SZINT

Uj SPECIALIZACIOS TALENTUM: A 4. szinten megszerzett specia-
lizécios talentum fejlesztése Halad6 szintre.

7. SZINT

Uy TALenTum: Kapsz egy Gj, Kezd6 szinti talentumot, vagy
léptethetsz egy meglévét a kovetkez6 szintre.

Bravur BoNusz: Tudod, hogyan félemlitsd meg az ellenfeleid.
A Fenyegetés bravurt 2 BP helyett 1-ért hasznalhatod.

8. szINT

Uj SPECIALIZACIOS TALENTUM: A 4. szinten megszerzett specia-
lizacios talentum fejlesztése Mester szintre.

Uj rEGYVERCSOPORT: Egy j fegyvercsoportra teszel szert.

9. SZINT

Uy TAaLenTuM: Kapsz egy 1j, Kezd6 szintt talentumot, vagy
léptethetsz egy meglévét a kovetkez6 szintre.

10. szINT

MesTeRI Csaras: Tudod, mikor érdemes precizen, és kell§
erével lestjtani. A tdimadas prébadnal a vallalt minusz moé-
dositéért cserébe ugyanekkora plusz pontmennyiséget ad-
hatsz a sebzésedhez. Példaul ha -2 moédositéval dobod a
tdmadast, a sebzésre +2 bénusz jar. Osszesen 3 pontot ad-
hatsz hozza a sebzésedhez, az ennek megfelel6 tamadas
dobas biintetés értékért. A dontést a prébadobas el6tt kell
meghoznod.

11. szINT

Uj TALENTUM: Kapsz egy 1j, Kezd6 szint(i talentumot, vagy
léptethetsz egy meglévét a kovetkez6 szintre.

12. szINT

Uj spEciaLIZACIO: Valassz egy, a kasztodhoz illeszked speci-
alizaciot. A specializacié talentumat Kezd6 szinten meg-
kapod.

VETERAN: A hossza évek gyakorlata, és szamtalan véres
Osszecsapas félelmetes harcossa tett. Sebzés dobasnal a fegy-
verhez illeszked6 tulajdonsag fékusz hozzajarul a sebzés-
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hez. A fokusznak egyeznie kell a timadashoz hasznalt fegy-
verrel. Példaul ha egy csatabarddal tdimadsz, a Harckészség
(Bardok) fékuszért +2 sebzést kapsz. Az adott fokuszt kétszer
felvéve a sebzésbonusz +2-r6l +3-ra médosul.

13. szINT

Uj taLentum: Kapsz egy tj, Kezd6 szintii talentumot, vagy
léptethetsz egy meglévét a kovetkez6 szintre.

Uy rEGYVERCSOPORT: Egy tj fegyvercsoportra teszel szert.

14. szINT

Uj SPECIALIZACIOS TALENTUM: A 12. szinten megszerzett specia-
lizacios talentum fejlesztése Halado6 szintre.

15. szINT

Uj taLentum: Kapsz egy tj, Kezd6 szintii talentumot, vagy
léptethetsz egy meglévét a kovetkez6 szintre.

Gyors Csaras: Egy veled szomszédos ellenfél ellen mellék-
cselekvésként végrehajthatsz egy Kozelharci Tamadast. A ta-
madas probahoz és a sebzéshez is -2 biintetés jar. Ez a cse-
lekvés nem kombinalhat6 a Mesteri Csapdssal.

16. szINT

Uj SPECIALIZACIOS TALENTUM: A 12. szinten megszerzett specia-
lizécids talentum fejlesztése Mester szintre.

17. szINT

Uj taLentum: Kapsz egy 1j, Kezd6 szintt talentumot, vagy
léptethetsz egy meglévét a kovetkez szintre.

18. szINT

BravUr BoNUsz: Elsoporheted az ellenfeleidet. Amikor Ketts
Csapas bravurt hajtasz végre kozelharci fegyverrel, egy ma-
sodlagos célpont helyett kett6t taldlsz el. Mindharom ellenfél
(az eredeti célpont és a két masodlagos) a kozvetlen szom-
szédsagodban kell, hogy legyen, vagy a Mozgas bravur hasz-
nalataval oda kell keriilnod hozza.

19. szINT

Uj taLentum: Kapsz egy tj, Kezd6 szint(i talentumot, vagy
léptethetsz egy meglévét a kovetkez6 szintre.

20. szINT

LEGENDAs Harcos: Valassz egy bravur tipust (harci, felfede-
zés, szerepjaték vagy vardzslat). Az adott tipushoz +1 bo6-
nuszt kapsz a Bravur Pontok generalasara.




Varazslatok és misztikus erék ura, amelyek masok szdméra novekvé lehetéségek tobb dontési helyzettel jarnak, mint a

csodédnak ttinhetnek. A klasszikus médgus olyan varazshasz- tobbi kasztnal. Ha még nem szerepjatékoztal kordbban, ezt
nalo, aki Arkdnismerete révén képes feltirni a multiverzum  vélasztés el6tt érdemes mérlegelned. Barmennyire is tapasz-
titkos eréit. A magus kaszt barmilyen varazserével rendel- talt vagy, javasoljuk az 5. FEJEZET: MAGIA elolvaséasat, hogy

kez6 karakter szamara alkalmas. Noha a Fantasy AGE nem  megértsd a magia szabalyait, definiciéit.
tesz kiilonbséget a mdagia eredetében, de ez kampanyon-
ként és vilagonként valtozo lehet. Igy tehat a magus kaszt
egyszerre képviseli a vildg mandjat hasznalé varazslot, az
isteni hatalmat kozvetit6 papot és az elme erejét hasz-

A magusok szintlépésekkor specializilodhatnak, ami lehet6sé-
get biztosit nekik a magia egyes fékuszainak elsajatitasara.
Ezekr6l b6vebben a 3. FEJEZET: KARAKTEROPCIOK alatt olvashatsz.

nalo pszionistat. Az egyes magiafajtak sajatossagait ELSODLEGES TULAJDONSAGOK: Akaraters, Erzékelés, Intelligen-
a KM segithet meghatarozni a kampény sordn, te cia és Precizitas

pedig kitalalhatod a keretbe ill6 koncepciot. MASODLAGOS TULAJDONSAGOK: Alloképesség, Beszédkészség,
Magusként a természetfeletti er6k mestere Er6, Harckészség, Ugyesség

vagy. Javallott tavol maradnod a kézelharc- Kezp6 ELETERG: 20 + Alloképesség + 1D6

tol (hagyd, hogy ezt a harcosok intézzék),
viszont varazslatokkal segitheted a tarsa-
idat, vagy arthatsz az ellenségeidnek. ,
A magusok 4ltalaban nem hordanak KASZT EGYEDISEGEK
pancélt, igy sokkal kevesebb sériilést ‘
képesek elviselni. A fegyverek isme-, A
rete is korlatozott szamukra, de ezt
kompenzalja a varazslatok széles ko-
re. Noha a magusok csak 4 varazs-

’ lattal kezdenek, id6vel tobbet is

FEGYVERCSOPORTOK: Botok és Okolfegyverek

A magusok az alabbi egyediségeket szerzik meg a megadott
szinten.

1. szINT

ARrkAN Lovepek: Az Arkanfegyvered (ldsd alabb) segitségével
egy kiilonleges Tavolsagi Tamadast hajthatsz végre, amely
magikus energiaval sebzi meg az ellenfeledet. Ugyanugy

®.riitikodik, mint barmilyen més Tavolsagi Tamadas (tehét itt
is lehetségxs a bravarok haszndlata), de a tAmadés dobast
Precizitas (Arkdn Lovedék) probaval teszed. Az Arkan Lo-
vedék hatotavja 16 yard (kb. 14 m) és 1D6+Akaraterd sebzést
okoz. Hasznélata nem keriil Magia Pontba.

megtanulhatnak. A folyamatosan

-~

ARKANFEGYVER: Minden méagusnak van egy misztikus eszko-
ze, amellyel képes fokuszédlni a magikus energiakat. Els6dle-
gesen az Arkan Lovedék fokuszalasara szolgal, de sziikséges
lehet egyéb varazslatokhoz is. Az Arkanfegyver maguson-
ként eltérs lehet: vardzsbot, varazspalca, szent szimbélum,
amulett, stb. Ezt elére meg kell hatdrozni, mar a karakter-
alkotas soran. Ha elveszited, vagy megsemmisiil, 1 6ra mun-
kaval és 5 Magia Pont elkoltésével potolhatod.

Macikus Kepzes: A magus legfontosabb képessége. Ezzel va-
lik képessé a varazslasra, ami a kaszt védjegye. Minden
magus két magikus tdlentummal és négy va-
razslattal kezd. A varazslatok kivéalasztasa-
hoz és a varazslassal kapcsolatos részletekért

/ lapozz az 5. FEJEZET: MAGIAHOZ.

MaAgia Pontok (MP): Ezek elkoltésével tudsz

varazsolni. 10 + Akarateré + 1D6 Magia Ponttal

kezdesz. Mindig az aktudlis MP-k hatarozzak

meg, mekkora erék dllngk rendelkezésedre. Amikor vara-

zsolsz, minden alkalommial MP-t kéltesz. Ezeket pihenéssel

vagy meditaciéval kaphatod vissza, 1asd 5. FEJEZETET. Ahogy

szintet lépsz, novekszik a Magia Pontjaid értéke. A méasodik

szintt6]l kezdve a maximalis értékedhez minden 4j szinten

Akarater6 + 1D6 MP-t kapsz. A 11. szint elérése utan egészen

a 20.-ig mar csak Akarater6 értéket kapsz, mert a hatalom
- novelése m;a;lr nehezebb feladat.
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KEezD6 TALENTUMOK: Kezd6 szinten vélassz egyet a kovetkez6
3 koziil: Alapismeret, Kirurgus vagy Nyelvészet. Tovabbi
informacidkért lapozz a 3. FEJEZETHEZ.

2. SZINT

Uj TALENTUM: Kapsz egy 1j, Kezd6 szintli talentumot, vagy
léptethetsz egy meglévét a kovetkezd szintre.

3. SZINT

Uy Macikus TALENTUM: Kapsz egy 1j, Kezd6 szintti magikus
talentumot, vagy léptethetsz egy meglévét a kovetkezo
szintre.

4. sZINT

Uy speciaLizAcio: Valassz egy, a kasztodhoz illeszkedd spe-
cializaciét. A specializacio tdlentumat Kezd6 szinten meg-
kapod. Tovabbi informaciokért lapozz a 3. FEJEZETHEZ.

5. SZINT

Uy mMacikus TALENTUM: Kapsz egy 1j, Kezd6 szintti magikus
talentumot, vagy léptethetsz egy meglévét a kovetkezo
szintre.

6. SZINT

UJ SPECIALIZACIOS TALENTUM: A 4. szinten megszerzett specia-
lizacios talentum fejlesztése Halado szintre.

Icez6 LovEDEK: Miutdn eltaldltal egy ellenfelet az Arkan
Lovedékkel, megidézhetsz egy varazslatot. Ez egy 3 pontos
bravirnak felel meg, és az 4ltalad hasznalt varazslat kolt-
sége sem haladhatja meg a 3 MP-t. A varazslat hasznalata
varazslat probat igényel. A bravarokkal kapcsolatos, tovabbi
részletekért lapozz a 2. FEJEZETHEZ.
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7. SZINT

Uy mAcikus TALENTUM: Kapsz egy 1j, Kezd6 szintti magikus
talentumot, vagy léptethetsz egy meglévét a kovetkezo
szintre.

8. szINT

TAvLOVEDEK: Az Arkan Lovedék hat6tavija 24 yardra (22 m) né.

Uj SPECIALIZACIOS TALENTUM: A 4. szinten megszerzett specia-
lizacios talentum fejlesztése Mester szintre.

9. SZINT

Uj mMAcikus TALENTUM: Kapsz egy uj, Kezd6 szintti magikus
talentumot, vagy léptethetsz egy meglévét a kovetkezo
szintre.

10. szINT

Uy tatentum: Kapsz egy, 4j Kezd6 szintti talentumot, vagy
léptethetsz egy meglévét a kovetkez6 szintre.

PusztiTto Lovepek: 2 MP elkoltésével megnovelheted az Ar-
kan Lovedék sebzését +1D6-tal. A MP-t a tAmadas probado-
basa el6tt kell elkoltened. Koronként csak egyszer hasznal-
hato.
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11. sziNT

Uj MAcikus TALENTUM: Kapsz egy uj, Kezd6 szintli méagikus
tadlentumot, vagy léptethetsz egy meglévét a kovetkezd
szintre.

MaAgcia PonTok: Pontjaid a jelenlegi szinttél kezdve szintlépé-
senként mar csak az Akarateré értékével nének, vagy léptet-
hetsz egy meglévét a kovetkez szintre.

12. szINT

Uy speciaLizacio: Valassz egy, a kasztodhoz illeszkeds specia-
lizaciét. A specializaci6 tdlentumat Kezd6 szinten megkapod.

13. szINT

Uj MAcikus TALENTUM: Kapsz egy 1j, Kezd6 szintti méagikus
talentumot, vagy léptethetsz egy meglévét a kovetkezd
szintre.

BrAVUR BONUsz: Annyira gyakorlotta valtal az Arkan Love-
dék hasznalataban, hogy mér sok magusndl gyorsabban
tudsz tdmadni. Az Arkan Lovedék hasznalatakor 3 BP he-
lyett 2-ért hasznalhatod a Villamgyors Tamadas bravurt.

14. sziNT

Uj SPECIALIZACIOS TALENTUM: A 12. szinten megszerzett spe-
cializaciés talentum fejlesztése Halado szintre.

15. szINT

UJ MAGIKUS TALENTUM: Kapsz egy 4j, Kezd¢ szintti magikus
talentumot, vagy léptethetsz egy meglévét a kovetkezd
szintre.

16. szINT

Uj SPECIALIZACIOS TALENTUM: A 12. szinten megszerzett spe-

17. szINT

Uj MAGIKUS TALENTUM: Kapsz egy 1j, Kezd6 szinti magikus
talentumot, vagy léptethetsz egy meglévét a kovetkezd
szintre.

18. szINT

Uy TaLentum: Kapsz egy tj, Kezdé szintt talentumot, vagy
léptethetsz egy meglévét a kovetkez szintre.

19. szINT

Uj MAcikus TALENTUM: Kapsz egy 1j, Kezd6 szintli méagikus
tadlentumot, vagy léptethetsz egy meglévét a kovetkezd
szintre.

20. szINT

LecENDAS MAcus: Vélassz egy bravur tipust (harci, felfedezés,
szerepjaték vagy vardzslat). Az adott tipushoz +1 bénuszt
kapsz a Bravur Pontok generalasara.

Uy taLentum: Kapsz egy j, Kezd§ szint(i tdlentumot, vagy
léptethetsz egy meglévét a kovetkezd szintre.




ZSIVANY

A zsivany kaszt a klasszikus szélhdmossagot képviseli. Le-
hetsz tolvaj, gazember, szélhamos, felderits, szakérts vagy
akdr kém is. Mig a harcos a nyers erejével, a magus pedig
az arkan hatalma segitségével érvényesiil, addig a zsivany a
gyorsasagra és a ravaszsagra épit. Legyen az egy szellemes
szoparbaj vagy egy tér pengéje az ellenség bordai kozé, a
zsivanynak tigyesnek kell lennie, hogy gy6zelmet arasson.

Zsivanyként te vagy a csapat szeme és fiile. Kivalé a tavol-
sagi harcban, aki a Tpontos Tamadaséaval a kozelharcban is
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képes pusztité csapast mérni ellenfelére. Az Ugyességednek
hala a Védelmed mindig kivalo lesz, 4m a kénnyl pancél-
zatod kevés sériilést képes felfogni. Hagyd, hogy a harcosok
menjenek olre az ellenfelekkel, mig te a lopakodassal és
meglepetéssel tartod 6ket sakkban.

A zsivany sokoldald, sok lehetéséggel biré kaszt. Ha nem
tudod, miként alakitanad a karaktered, ezt a kasztot neked
talaltak ki, mivel rugalmasan fejlédhet tobb iranyba is.

A magusokhoz hasonléan fejlédéssel a zsivanyok is szert
tehetnek specializaciéra. Ennek a részleteit a 3. FEJEZETBEN ta-
lalod.

ELSODLEGES TULAJDONSAGOK: Beszédkészség, Erzékelés, Preci-
zitds, Ugyesség

MASODLAGOS TULAJDONSAGOK: Akaraterd, Alloképesség, Ers,
Harckészség, Intelligencia

KEzp6 ELETERG: 25 + Alloképesség + 1D6

FeGYVERCSOPORTOK: Botok, Konnytipengék, Okolfegyverek,
és vagy ljak, vagy L6poros fegyverek

KASZT
EGYEDISEGEK

A zsivanyok az alabbi egyediségeket szerzik
meg a megadott szinten.

1. szINT

ToronTos Tamapis: Ha az Ugyesség értéked magasabb az
ellenfeledénél, koronként egyszer +1D6 sebzést tudsz bevin-
ni neki.

ZSIVANYVERT: A b6rpancél a tested része. Ha bérpancélt
viselsz, a Pancél médositok nem érvényesek rad. Nincs
kihatassal sem a Gyorsasdgodra, sem az Ugyessé-
gedre.

KEezD6 TALENTUMOK: Valassz egyet Kezd6 szinten
a kovetkezsk kozil: Felderités, Kapcsolatok,
Tolvajlas. Tovabbi informaciokért lapozz a
3. FEJEZETHEZ.

2. SZINT

BravUR BONUSz: Gyakorlottabba
valtal abban, hogy megtaldld az
ellenfeleid pancéljanak gyenge
pontjait. A Pancélatiités bravart
2 BP helyett 1-ért hasznalhatod.

3. SZINT

Uj TALENTUM: Kapsz egy 1j, Kezd6
szint( talentumot, vagy léptethetsz
egy meglévét a kovetkez6 szintre.
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4. sZINT

Uj spECIALIZACIO: Vélassz egy, a kasztodhoz illeszked6 speciali-
zaciot. A specializaci6 tdlentumat Kezd6 szinten megkapod.
Tovabbi informaciokért lapozz a 3. FEJEZETHEZ.

5. szINT
Uy tatentum: Kapsz egy j, Kezdé szintt talentumot, vagy
léptethetsz egy meglévét a kovetkez6 szintre.

PonTossAG: Ha a Célzas cselekvést hasznalod, a szokasos +1
bénusz helyett +2-t kapsz a taimadas dobasodra.

6. SZINT

Uj SPECIALIZACIOS TALENTUM: A 4. szinten megszerzett speciali-
zacios talentum fejlesztése Halado6 szintre.

BravUR BONUSz: Gyakorlotta valsz a nehézkes helyzetek felis-
merésében és elemzésében. 3 BP helyett 2-ért hasznédlhatod
az Elgondolkodtaté Felfedezés bravart, amelyrél a 6. FEJE-
zETBEN tudhatsz meg tobbet.

7. SZINT

Uy TALenTum: Kapsz egy Gj, Kezd§ szinti talentumot, vagy
léptethetsz egy meglévét a kovetkez6 szintre.

KABiT6 TAMADAS: Az ellenfeled gyenge pontjait célzod. Hogy
valakit elkabits, el6szor egy Célzas cselekvést kell végrehaj-
tanod kozelharci vagy tavolsagi fegyverrel. Ha ez sikeres,
nem okozol sériilést, de az ellenfelednek Alloképesség
(Kitartas) probat kell dobnia 15-6s Célérték ellen. Kudarc
esetén elkdbul. A célpont minden kore elején megprobalhat
magéhoz térni. Ehhez sikeres proba kell, és utana szabadon
cselekedhet. Ellenkez6 esetben a korében csakis egy Mozgas
cselekvést hajthat végre. Az elkdbult karakter ellen hasz-
nalhatod a Tpontos Tamadast az Ugyesség figyelembevé-
tele nélkiil. Példaul ez esetben a kezd¢ tamadasoddal gene-
ralt Bravar Pontokbdl egy Villamgyors Tamadas bravirral
Ttipontos Tdamadast hajthatsz végre.

8. szINT

Uj SPECIALIZACIOS TALENTUM: A 4. szinten megszerzett specia-
lizacios talentum fejlesztése Mester szintre.

9. SZINT

Uy taLentum: Kapsz egy j, Kezd§ szintti talentumot, vagy
léptethetsz egy meglévét a kovetkez6 szintre.

10. szINT

MEeGsemMisiTES: Az eszed hasznélva ott taldlod el az ellen-
feled, ahol igazan fé4j. Az Intelligenciddat hozzaadhatod a
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11. szINT

Uy taLentum: Kapsz egy j, Kezdé szintt talentumot, vagy
léptethetsz egy meglévét a kovetkez6 szintre.

1. FEJEZET —- KARAKTERALKOTAS

12. szINT

Uy speciaLizacio: Valassz egy, a kasztodhoz illeszkedd spe-
cializaciét. A specializdcié tdlentumat Kezd6 szinten meg-
kapod.

SikamMLOs: Nehéz a foldre vinni téged. Az ellenfeleidnek nem
jar tdimaddas boénusz a kozelharci probaikhoz, ha 1étszamfo-
lényben vannak (altaldnosan +2 bénuszt kapnanak egy ilyen
helyzetben). Ha rendelkezel az Egyfegyveres Stilus Mester-
fokozataval, tgy a Védelem bénuszod 3-mal né, ha ezt hasz-
nélod.

13. szINT

Uy raLentum: Kapsz egy tj, Kezdé szint(i talentumot, vagy
léptethetsz egy meglévét a kovetkezd szintre.

BravURr BONUsz: Tudod, hogy szerepelj stilusosan és kecse-
sen. 4 BP helyett 3-ért hasznalhatod a Fanfarral Ovezve fel-
fedezés bravurt.

14. szINT

Uj SPECIALIZACIOS TALENTUM: A 12. szinten megszerzett spe-
cializaciés talentum fejlesztése Halado szintre.

15. szINT

Uj tatentum: Kapsz egy 1j, Kezd6 szintt talentumot, vagy
léptethetsz egy meglévét a kovetkez szintre.

Mrtryess Se: Tudod, hogy hasznald ki a felkésziiletlen
ellenfél lankad¢ figyelmét. A Mélyebb Seb egy kiilonleges
bravir, amelyet 2 BP-ért hasznalhatsz, miutdn eltalaltad az
ellenfeled egy Ttipontos Tamadéssal. Amennyiben ez sikeres
volt, egy masodik Ttipontos Tamadast is végrehajthatsz, ami
mar nem general tovabbi Bravir Pontokat.

16. szINT

Uj SPECIALIZACIOS TALENTUM: A 12. szinten megszerzett spe-
cializ4cios talentum fejlesztése Mester szintre.

17. szINT

Uj taLentum: Kapsz egy 1j, Kezd6 szintt talentumot, vagy
léptethetsz egy meglévét a kovetkez szintre.

18. szINT

Gyors LovEs: Tavolsagi Tamadast hajthatsz végre mellékcse-
lekvésként egy lathato ellenfél ellen. A tdimadds prébaja és
a sebzés dobasa -2-vel torténik. A Gyors Lovést nem kombi-
néalhatod mas kaszt egyediséggel (mint péld4ul a Ttipontos
Tamadés vagy a Kabité Tamadas).

19. szINT

Uj TaLentum: Kapsz egy 1j, Kezdé szintt talentumot, vagy
léptethetsz egy meglévét a kovetkez szintre.

20. szINT

LEGENDAS ZsivANY: Valassz egy bravar tipust (harci, felfede-
zés, szerepjaték vagy varazslat). Az adott tipushoz +1 bénuszt
kapsz a Bravir Pontok generalaséra.




