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LEGYENEK HAT SZORNYEK!

konyv bestiak, démonok, szornyek és elveszett lelkek

gytjteménye, ami segithet titeket a Fantasy AGE kam-
péanyaitokban. Az alacsony szintli karaktereket zaklat6
kisebb lényektdl és allatoktdl a leger6sebb hésoket is fenye-
getni képes hatalmas és borzalmas szornyekig megtalalhato
itt minden; a fantasztikum vagy mitologia ihlette lények
mellett néhdny igazan eredeti, a Fantasy AGE-re jellemz6
teremtmény is.

MI VAN EBBEN A KONYVBEN?

A Fantasy AGE Bestiariuma négy részbél all. Az els6 rész ez
a bevezet6, amely bemutatja a konyvet és tartalmat. A kovet-
kez6 a konyv legfontosabb része, ami a Fantasy AGE-hez fel-
hasznalhato, tobbtucatnyi ellenfél leirasat és értékeit taglalja.
Ezt koveti a kozonséges allatokrol és vadallatokrol szolo
rész, rovid attekintéssel az olyanokrol, mint a kutydk, lovak
és medvék. Végiil jon az ellenfelek testre szabasarol sz616
rész, amely kiilonleges jellemz&ket és tandcsokat tartalmaz a
Fantasy AGE-ben bemutatott lények sziikség szerinti modosi-
tdsahoz, szintekhez igazitdsahoz és megvaltoztatasahoz.

HOGYAN HASZNALD
EZT A KONYVET

A konyvben taldlhato lények f6ként az ellenség szerepét
toltik be. A JK hésok gyakran azon kapjik magukat, hogy
egy kampany soran szamos ellenséges lénnyel taldlkoznak,
és az itt felsoroltak valtozatos és testre szabhat6 kihivas gyj-
teményként szolgalhatnak szamukra. Hasznalatuk el6segi-
tése érdekében minden leirds tartalmaz lényleirast, jaték-
technikai adatokat, tobbféle kalandotletet, az ellenfelek altal
felvehet, jelent6s valtoztatasokat - valamint egy NJK altal irt
idézetet vagy novellarészletet, amely bemutatja, a vildg hogy
lathatja az adott Iényt, miként viselkedhetnek a kampanyban,
vagy a karakterek hogyan keriilhetnek kapcsolatba vele.

A SZORNYEK ANATOMIAJA

A kovetkez6 oldalak rengeteg szoérnyet, démont és egyéb
fenyegetést rejtenek, amelyeket felhasznalhattok a Fantasy
AGE kampanyokban. Ezek az alacsonyabb szinti kalan-
dokhoz alkalmas, kisebb fenyegetésektdl a legendas gonosz-
tevékig terjednek, amelyek a kampanyotok csticspontjai le-
hetnek. Minden bejegyzés tartalmazza a kovetkezoéket:

Légy udvozolve a Fantasy AGE Bestiariuméban! Ez a

e Az ellenfél neve.

*  Egy rovid torténet, amely bemutatja az ellenfél kapcso-
latat a vilaggal, az altala idézett, altalanos hangulattal.

e Azellenfél leirasa, torténelme, viselkedése és hattere.

*  Akiilonboz6 valtozatokat, amelyek dltalanosan
el6fordulhatnak vagy érdemes szét ejteni réluk.

e Azellenfél jatéktechnikai adatait (Ggy is mint értékek
és tablazatok), amelybe beletartoznak a tulajdonsagai,
fokuszai, harcértékei, kiilonleges jellemz6i és a
kihivasszintje.

* Azellenfélre épiil6, tobbféle kalandotlet.

ELLENFEL FOKUSZOK

Az ellenfelek tobbnyire ugyanazokat a fokuszokat hasz-
naljak, amelyeket a Fantasy AGE Alapkonyv 2. fejezetében,
a Karakteropcidk alatt olvashatsz. Ezeken feliil van még
néhany, bizonyos lények természetes tdimadasainak leképe-
zésére. Jatékos Karakterek nem vehetik fel 6ket, hacsak a
fajuk nem indokolja. Ezek a fékuszok:

PrecizitAs: Harapds HARckEszsec: Karmok, Ragés, Vérontas

ELLENFELEK FELEROSITESE

Akarcsak az Fantasy AGE Alapkényv Ellenfelek fejezetében,
az ellenfelek adatai itt is az atlagos kihivasszintnek megfe-
leléek, de ezeket kedvedre valtoztathatod. A fegyverek és
pancélzat moédositasaval a legtobb ellenfélnél 6j taktikai
kihivasok johetnek létre. Ha szeretnél még erésebb ellenfelet
(példaul egy fontos NJK-t), médosithatod az értékeket is. Ezek
tetszés szerint is véltoztathatok, de néhany alapvet6 irdny-
elvvel nagyobb kihivast jelents ellenfelek hozhatok létre.

ELIT

Az atlagnal kicsit er6sebb ellenfelet hozz létre, adj 1-et
barmely harom tulajdonségéhoz. Irj fel neki két fokuszt és
noveld meg az Eleterejét 5-tel. Ezenfeliil adhatsz neki egy
Kezdé talentumot vagy novelheted az egyik meglévét a
kovetkez§ szintjére.

HEROIKUS

Kemény ellenfélnél adj 2-t barmely két tulajdonsagahoz, és
1-et masik haromhoz. Irj fel neki négy fokuszt és noveld
az Eleter6t 15-tel. Tovabba adj két Kezd6 talentumot vagy
noveld a mar meglévo talentumainak szintjét.

EPIKUS

Rendkivtiil er6s, félelmetes ellenfélnél adj 3-at egy tulajdon-
sagahoz, 2-t két masikhoz, és 1-et harom masikhoz. frj fel
neki 6t fokuszt és noveld az Eleterejét 20-al. Ezenfeliil emeld
meg a Pancél Ertékét 3-mal. Tovabba irj fel neki harom uj
tdlentumot vagy noéveld ennyivel a meglévék szintjét.

SZORNYEK, A TORTENET
KOZPONTJAI

Ez a konyv hattéranyagként is szolgalhat. Nem kell minden,
a konyvben leirt ellenfélnek kozvetlen 6sszettizésbe kertil-
niiik a JK-kal, hogy hasznosak legyenek a jatékban. Példaul
a vajarféreg megtamadhatja a JK-k altal 6rzott karavant,
vagy lathatjak, ahogy lecsap egy nagyobb lényre a tavolban,
jelezvén nekik, hogy az az irdny talan veszélyesebb, mint
hitték. Egy démon természetesen harcolhat a JK-kel, de
amelyik értelmes és megfontolt, lehet hogy csak informa-
ciokat akar cserélni. Ne feledd, nem kell az 6sszes talalko-
zasnak harccal végzédnie, még azoknak sem, amelyekben
csakis szornyek vesznek részt.

De most mar minden tovabbi késedelem nélkiil kovetkez-
zenek a szornyek!
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HALALLOVAG

haldllovagok nagy hatalmu, él6holt harcosok, sotét
Aerék bajnokai, akik él6halottakat és mds gonosz erdket

vezetnek brutélis és borzalmas hoédité hadjarataik-
ban. Rettenetes er6tél atjart, csontvazszert alakjukat teljes
lemezpancél fedi. A csatatéren a puszta jelenlétiik menekii-
lésre készteti a katondkat, és mar az is batorsagra vall, ha
valaki pengét emel rajuk.

A haléllovagok harom kiilonb6z6 médon sziilethetnek. Né-
hanyukat gonosz istenek vagy démonhercegek valasztjak ki,
altalaban halaluk pillanatdban, a csatatéren. Eletiikben hisé-
ges szolgak voltak, és ebben a halal sem akadédlyozhatja meg
6ket. Mas haléllovagok sotét tetteket megkovetel6 ritua-
lékkal alakulnak at. A szertartidsok részletei valtozhatnak,
de azoknak, akik efféle, kétes halhatatlansagra vagynak,
mindenképpen artatlanok szazait kell lemészarolniuk a
folyamat soran. Végiil pedig ott vannak azok, akik egy atok
hatdsara vélnak haldllovagga. Gyakran olyan hésok 6k, akik
elaruljak egykori hitiiket, példaul eskiiszegé templomosok

vagy rokongyilkosok. Az ilyen haléllovagok ugyan megvalt-
hatnak magukat, am ezzel csak kevesen probélkoznak. Leg-
tobbjiiket elcsabitja Gjonnan nyert hatalmuk és a félelem,
amit immar fegyverként hasznalhatnak.

A halallovagok sokkal nagyobb veszélyt jelentenek, mint
az egyszer(i, tudattalan él6halottak. Minden tudasukat és
emlékiiket megérzik, és ez ravasz ellenfelekké teszi ¢ket.
Mivel halandéként a legtobb halallovag valamilyen katona
volt, taktikai ismereteikkel konnyen tuljarhatnak ellenfe-
leik eszén. Id6vel olyan él6halottakbol gytjtenek kiséretet
maguk mell¢, akik egykor kiprébalt harcosok voltak. Ezek
az él6holt katonak sokkal keményebb ellenfelek, mint az
atlagos zombik, és testérokként vagy csapasmérd egység-
ként szolgaljdk vezériiket. A kiséretek mérete tucattol tobb
szazig terjedhet. Néhany halallovag olyan hatalmassa valik,
hogy tisztként mas halallovagok is szolgaljak 6ket. A halal-
lovagok egyes csoportjai a lovagi hagyomanyokbél csufot
tizve sajat rendeket alapitanak.

A GONOSZ RENDJEI

A halallovagok mogott dltaldban valamilyen sotét hatalom
all, amely a partfogojukként mtikodik - te pedig felhasznal-
hatod ezeket a gonosz isteneket és démonhercegeket, hogy
a kampanyodhoz igazitsd a hozzajuk tartozé haldllovagot.
Elképzelhet6 példaul, hogy a tliz istenének szolgalataban
all6 halallovag testét allandéan langok veszik kortil, és ennek
hatdsa megegyezik a Langol6 Pajzs vardzslatéval. A halél
istenének bajnoka pedig rendelkezhet egy speciélis, 2 BP-s
bravdarral, ami lehet6vé teszi, hogy elszivja az ellenség élete-
rejének egy részét (1D6 sebzéssel, és ezzel gyodgyitva a sebe-
stilt halallovagon).

Néhany halédllovag a lovas harcmodort részesiti elényben.
Ez csak specidlisan tenyésztett csatalovakkal lehetséges,
mivel a legtobb 16 még csak a kozelébe sem engedne egy
effajta élshalott rémséget. Eppen ezért altalaban élsholt
hatasokat hasznédlnak. Ezek kicsit lassabbak, mint
haland¢ tarsaik, cserébe egyaltalan nem okoz nekik
gondot, hogy egy haléllovag tili meg 6ket. Egy
ilyen hatas létrehozdsahoz vélassz egy megfelel6
allatot, majd egyharmaddal csokkentsd a Gyor-
sasagat. Ezutan add hozza a alabbi két kiilon-
leges jellemz6t.

HavrALos szivossic: Az él6holt héatas pancél

nélkiil is rendelkezik 4-es PE-vel, emellett nem

kell leveg6t vennie, aludnia, pihennie, valamint
ennie és innia sem.

EszTELEN VERSzOM]: Az élGholt hatas csatdban soha nem
futamodik meg, hacsak nem kap erre parancsot, bar vala-
milyen triikkel vagy manipulaciéval ré lehet erre venni.

- KALANDOTLETEK

Az alabbi kalandotletek segithetnek, hogyan épitsd be a
halallovagokat a kalandokba vagy kampanyokba.

HALALLOVAG




WA csata el6tti égszakin kérkedtem azzal, hogy fejét
fogom venni a Belloque nevi halillovagnak. Szembe is
keriltem vele a csatamez6n, de pengéink nem csaptak
ossze. A jelenlétében az ember lelkét szinte 6sszerop-
pantotta a halal sulya. Le akartam rohanni, elvalasztani a
fejét a nyakatol, de labaim a foldbe gyokereztek. A csata
elsodort benniinket egymastol, és én nem éreztem mast,

csak megkonnyebbilést. A szégyen késébb jott.”
— Arkaitz, az Ezist Griff lovagja

A BUNBANO ASSZONY

A JK-khoz titokzatos levelek érkeznek. A beléliik kibonta-
koz6 torténet hésiességrol és gyaldzatos arulasrél mesél.
A leveleken soha nem szerepel aldiras, de a levéliré végiil
megkéri a JK-kat, hogy taldlkozzanak vele. Félreesé talalko-
z6helytikon egy talpig vértbe oltozott né koszonti Sket, és
amikor leveszi sisakjét, egy halallovag arca tarul eléjiik. Azt
allitja, hogy egykor az Orok Lang lovagja volt, de elarulta
testvéreit, és druldsa miatt elesett a lovagok erédje. Ezutan
hosszt ideig vandorolt a vilagban, és még rengeteg szorny -
séget tett. Am az évtizedekig tarté elmélkedés a vezeklés
atjara vitte, és dllitasa szerint jova akarja tenni btineit. Vajon
a JK-k hisznek neki? Es ha igen, hajlandéak-e segiteni egy

ilyen gonosztevének, tlinjon barmennyire is btinbanénak?

A VIDEK MEGMENTOJE

Intézd agy, hogy a kampany elején a JK-k tobb torténetet is
halljanak a kornyék egy hires hdsérél, akit a helyiek még
mindig tisztelnek. Egy id6 utan akar bosszanthatjak is Sket
ezek a mesék, hiszen mindig akad egy vén csirkefogé a kocs-
maban, aki a hés cselekedeteirdl szolo torténetekbe burkolva
probal életvezetési tanacsokat adni nekik. Kidertil azonban,
hogy létezik olyan torténet is, amit a helyiek nem mesélnek,
ez pedig a h6s bukésarol sz6l. Mert az imadott hés végiil
halallovagga valt. Az elmult évszédzad soran tavoli vidékeken
szolgalta sotét patronusat, most azonban visszatér sziil6fold-
jére. A JK-k rajonnek, hogy a hés, akinek 6rokségéhez sosem
tudtak felnéni, még mindig él, és immar a sotétség bajnoka.
Legy6zése némi elégtétellel is szolgalhat nekik. A kérdés az,
hogy felfedik-e a helyiek el6tt az igazsagot, vagy megérzik
a h6s makulatlan hirnevét? Ez a kalandotlet nyilvanval6an
igényel némi tervezést, de nagyszert jatéklehet&ségeket

alapoz meg a kampény késébbi szakaszara.

A NEGY LOVAS

Négy halédllovag jelenik meg él6holt hatasokon egy civili-
zalt kiralysag hataran, a hatuk mogott félelmetes kisére-
tiikkel. Elsére nem egyértelm, de a habort, az éhinséget, a
dogvészt és a haldlt képviselik, és mindegyikiik rendelkezik
egy-egy ehhez, kapcsol6dé kiilonleges jellemzével is. Egy
ponton a jatékosok ra kell jojjenek a kapcsolatra az Apoka-
lipszis négy lovasaval. A kérdés az, hogy ez milyen jelen-
téssel bir a kampéanyod vilagaban? A halallovagok ismert
részei a mitolégianak? Ha nem, akkor honnan szdrmaznak

és kit szolgdlnak?

HALALLOVAG

HALALLOVAG

TULAJDONSAGOK (FOKUSZOK)

5 AKARATERO (MORAL)
4 ArLLOKEPESSEG (KITARTAS)
1 BESZEDKESZSEG (VEZETES)
4 ERG (MEGFELEMLITES)
2 ErzEKELES (KERESES)
5 HARCKESZSEG (NEHEZPENGEK, ZUZOFEGYVEREK)
2 INTELLIGENCIA (CIMERTAN, HADASZAT,
TORTENELEMISMERET)
2 PrEC1ZITAS (OKOLFEGYVEREK)
2 UcyessiG (LOVAGLAS)
GYORSASAG ELETERG  VEDELEM PANCEL ERTEK
7* 75 12 10
*A PANCEL MODOSITO MIATT
FEGYVER TAMADAS PROBA SEBZES
BUZOGANY +7 2D6+5
FATTYUKARD +7 2D6+4
PANCELKESZTYU +4 1D3+5

KULONLEGES JELLEMZOK

KEDVENC BRAVUROK: Hatalmas Utés, Lefegyverzés, Pancél-
attités, Villamgyors Tamadas (2 BP)

TALENTUMOK: Fegyver és Pajzs Stilus (Halad6), Hatas Harci
Stilus (Mester), Kétfegyveres Stilus (Mester), Pancél Jar-
tassag (Halado)

FeGyvErcsorPorTOK: Bardok, Kopjak, Konnytipengék, Nehéz-
pengék, Okblfegyverek, Zuzofegyverek

FELSZERELES: buzogény, fattytkard, nehéz lemezvért

EL6HOLTAK BAJNOKA: A halallovag képes a kozelben 1évé
éloholtakat szentségtelen erével felruhazni. A halallovag
10 yardos korzetében 1év6 él6holtak +2 bénuszt kapnak a
tamadas dobésokra és a sebzésre. A halallovag kiséretéhez
tartozoé él6holtak mindig Elitnek szamitanak (lasd Ellen-
felek felerésitése, 3. oldal). Jellemz&en megnovelt Erével,
Harckészséggel és Ugyességgel rendelkeznek, Bré (Zaz6-
fegyverek) és Ugyesség (Kezdeményezés) fékuszokkal,
valamint a Fegyver és Pajzs Stilus (Kezd6) talentummal.
Buzogannyal és kézepes pajzzsal vannak felfegyverkezve.

FeLeLEMAURA: Egy halallovag jelenlétében a 10 yardos kor-
zetben lévoknek sikeres CE 13-as Akaraterd (Batorsag)
probat kell tennitik, miel6tt timadndnak vagy varazsol-
nanak. Aki elbukja a probat, mas cselekvést végezhet, de
nem mehet kozelebb a halallovaghoz abban a kérben. Egy
olyan karakter, akit kihivtak, vagy akinek egyszemélyes
harcban kell szembenéznie a haldllovaggal, még nagyobb
eséllyel bukik meg. Az Akarateré (Batorsag) probajanak
nehézsége ilyenkor CE 15-re emelkedik.

HALALOS szivossAG: A halallovagnak nem kell levegét ven-
nie, aludnia, pihennie, valamint ennie és innia sem.

KIHIVASSZINT: JELENTOS




NIMEA

nimfak tindérlények, szellemek, akik bizonyos he-
Ayek elemi erejéhez kotédnek. Léteznek hegyi nimfak,

dkhoz és novényekhez kot6dé nimfak, de patakok-
nak, écednoknak, szok6kutaknak, vagy akar még bizonyos
légaramlatoknak is lehetnek nimfai.

A nimfék altaldban fiatal néként ttinnek fel, olyan megje-
lenéssel, ami tiikrozi azt a helyet, ahova kotédnek. Az er-
dei nimfaknak lehet zold a hajuk, amelyen indédk futnak
keresztiil, mig a hegyi nimfaknak ametisztszint szeme vagy
eziistbdl font hajuk van.

Tobbnyire baratsagosak, azonban szeszélyesek is és nem to-
rédnek a halandok erkolcsi és viselkedési szabalyaival. Meg-
védik a helyiiket barmitél, de nem értik a magantulajdon
fogalmat. Ha valaki megprébalja elmagyardzni, hogy az
az adott hely az 6vé, akkor a nimfa kitorhet nevetésben, de
haragra is gerjedhet. Hasonléképpen

nem jelent szdmukra semmit a
tarsadalmi osztaly vagy rang.
Azt mondanak, amit csak
akarnak. Van, hogy roman-

tikus kapcsolatba 1épnek
halandokkal, és ebben
hasonléan 6szinték és
kozvetlenek, keveset

torédve az udvarias-

kodéssal vagy szoka-

sokkal.

Jobb, ha tisztelettudo vagy: ez minden, amit mondhatok!

Ezek a szellemek néha szeszélyesek tudnak lenni, és nem
mindig ugy viselkednek, ahogy azt a civilizalt emberek
szeretnék. De kedvesek és segitokészek azokkal, akik
tisztelik 6ket.

De ha nem... Nos, nem hiszem, hogy életed hatralévs
részét faként szeretnéd leélni, ugye?

- Nessit .néni”, parasztasszony.

Ez a viselkedés gyakran jar sirlodassal, ha barki betéved egy
nimfa birodalmédba. Még a meglehetésen szabad és nyitott
tarsadalmak is konfliktusba kertilhetnek a nimfédkkal olyan
dolgok miatt, amelyek a nimfan kiviil barki mas szdmara
véletlenszertinek ttinhetnek. Néhény falu azonban védel-
mezd&ként és partfogoként tekint a helyi nimfakra.

A nimfék szeretik a zenét és a tdncot. Gyakran barat-
sagosak azokkal a hésokkel, akik hajlandéak ze-
nélni nekik. Sokszor el6fordul, hogy egy adott
helytipus nimfai (egy erd6 vagy egy folyo
Osszes nimfédja) az év fontos éjszakain
osszegytilnek, hogy vigadjanak és tancol-
janak. Van, hogy a nimfdk spontdn
éneklésbe és tancba kezdenek, ami-

__ kor tigy hozza kedviik.
/v Egy dithos nimfa a vihar harag-
’ javal és a foldrengés erejével csap
le. Ez legkdonnyebben tgy érhet6 el,
ha kért tesznek az él6helyében, de
el6fordul, hogy ha megsértik Oket,
akkor is er6szakosakka vélnak. Szen-
vedélyeik, széls6séges természetiik, és
« kissé idegen gondolkodasmodjuk miatt
\) érdemes nagyon é6vatosnak lenni,
ha egy nimféaval 4llunk szemben.

ELEMENTALOK LANYAI

Mig a nimfdknak néhany alapvet6 érté-
ke és képessége kozos, léteznek olyan
tipusok is, amelyek elemek szerint
véltozhatnak. Ez a nimfdk sza-
mos egyedi képességét meg-
hatarozza. Hasznald a lenti
példakat a kiilonb6zé nim-
fakhoz.

Jo eséllyel vannak masféle
nimfak is: vihar- és ttiz-
nimfak, mezoékkel és ara-
tassal kapcsolatos nim
fak, de még a csilla-
goknak, csillagké-
~ peknek is lehet-
~ nek nimfai.




LEVEGO-/SZELNIMFAK (AUREA VAGY SZILF)

RepULES: Bar valodi szarnyaik nincsenek a levegénimfak
képesek a normal Gyorsasagukkal megegyez6 repiilésre
és légi manéverek végrehajtasara.

VarAzsiatok: Oltalmazé Szelek, Szélben Szallé Szavak,
Széllokés

HEGYINIMFAK (OREADOK)

PANcELOZOTT: A hegyinimfdk +2 bonuszt kapnak a Pancél
Ertékiikhoz.

VarAzsLaTOK: Alagut, Foldrengés, Kézapor

VIZINIMFAK (NEREIDAK VAGY NAIADAK)

Vizi: A vizinimfak képesek lélegezni a viz alatt és a nor-
mal Gyorsasdgukkal tiszni. Nem szenvednek semmilyen
hatranyt, ha vizben kell cselekednitik.

VarAzsLaTtok: Mégikus Forras, Vizfal, Vizkorbécs

FANIMFAK (DRIADOK)

Rejrozes: A fanimféak +2 bonuszt kapnak Ugyesség (Lo-
pakodas) probékra, ha el akarnak rejt6zni.

Varazsiatok: Erdé Olelése, Lebilincselé Gyokerek, Ujja-
éledés

KALANDOTLETEK

Az alabbi kalandotletek segithetnek, hogyan épitsd be a
nimfékat a kalandokba vagy kampanyokba.

BACCHUSS-UNNEP

Amikor a h6sck beérnek Arta varosdba, agy ttinik, hogy
valamiféle fesztival kozepébe csoppentek. Hamar kideriil,
hogy az tinnepségnek van egy sotétebb oldala is, mivel a
rend és a felel6sségviéllalas teljesen megsziint. Mikozben
a varoslakok tancolnak, mulatoznak, lopnak és gyilkolnak, a
hésok réjonnek, hogy mindez egy nimfa mtve, aki a varos
melletti forrasban él. Hogyan tudjak meggy6zni 6t arrdl,
hogy a mulatsaga veszélyes a varosra nézve?

LENY AZ ERDOBEN

Elmholt faluban ijeszté emberrablasok torténtek. Egész csa-
ladok tiintek el a varosszéli tanyakrol, a tanyakat pedig
kaszé indédk boritjak. Az erdében egy eltorzult alakot lattak.
Amikor a hésok utanajarnak, rajonnek, hogy egy dridddal
allnak szemben. A fajat valamiféle méreg vagy sotét magia
rontotta meg, és ezzel egyiitt 6t is megmérgezte. Ahogy a

NIMFA

TULAJDONSAGOK (FOKUSZOK)

4 AKARATERO
1 ALLOKEPESSEG (ALKOHOLTURES, KITARTAS)
2 BEszEDKESZSEG (CsABITAS, MEGGYOZES)
1 Er6
4 ERZEKELES
0 HARCKESZSEG (KARMOK)
1 INTELLIGENCIA
3 PRECIZITAS
4 UGYESSEG (AKROBATIKA, LOPAKODAS)
GYORSASAG FLETERG  VEDELEM PANcEL ERTEK
14 40 14 3
FEGYVER TAMADAS PROBA SEBZES
ELEMENTALIS +3 1D6+4
ERINTES

KULONLEGES JELLEMZOK

KEepvENC BRAVUROK: Kébit6 Szellem (2 BP), Hergelés (2 BP),
Villamgyors Tamadas (3 BP)

VARAZSERO: 13  MAgiA PoNTok: 30

ELEMENTALIS ERINTES: A nimfa magikus természete lehet6vé
teszi, hogy érintése potencidlisan haldlos legyen. A hatas alta-
laban megfelel a nimfa elemi tipusdnak. A driddok példaul
tiiskéket idéznek, egy levegénimfa kezébdl villimok vagod-
hatnak ki.

ELLENALLHATATLAN TANC: A nimfa elképeszt6 kecsessége ma-
gaval ragad6 és elbtivols. Fécselekvésként a nimfa megpro-
balhatja tancaval elbtivélni a halandékat. Minden koérben,
amikor folytatja a tancot, egy f6cselekvést kell hasznalnia.
Amig a nimfa tancol, addig minden célpontnak, aki latja 6t,
sikeres Akarater$ (Onuralom) ellenprobat kell tennie a nimfa
Beszédkészség (Csabitas) értékével szemben, hogy a nimfaval
egyiitt tancoldason kiviil barmilyen mas f6cselekvésre képes
legyen.

KABiTO SZELLEM (BRAVUR): A nimfa képes megmutatni ele-
mentdl alakjat, haland6 formaban. Ez a gyonyort pillanat elég
er6s ahhoz, hogy megzavarja a nimfa ellenfeleit. A bravur
2 BP-ba keriil célpontonként, akiknek Erzékelés (Latas) probat
kell tenniiik a nimfa Akaratereje ellen, kiilénben -4 médositot
kapnak a kovetkez6 prébajukra.

VEDELMEZO AURA: A nimfék elementalis természete 3-as Pan-
cél Ertéket biztosit. Ez az aura olyan timadasokkal szemben
is véd, amelyeket egy rendes pancél nem fogna fel.

KIHIVASSZINT: JELENTOS

fa elszarad és haldoklik, a dridd egyre vadabba valik. Vajon
a kalandorok megtalaljdk a modjat, hogy meggyogyitsak a
fat? Vagy kénytelenek lesznek elpusztitani a driadot, hogy
megmentsék a falut?
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penanggalan, mely taldn az egyik létez6 legszokatla-
Anabb és leghatborzongatobb vampirszerti lény, a nap-

palokat normélis embernek alcazva tolti. Ejszaka
azonban a feje és a belsé szervei elvalnak a teste tobbi részétél,
és elrepiilnek prédat keresni. A penanggalan, miutan taplal-
kozott az dldozat vérébdl, még hajnal el6tt visszatér, és ecetbe
vagy mas hasonlé anyagba aztatja vérrel telitett testét, hogy
konnyebben felvehesse kordbbi alakjat. Miutan végzett ezzel
a bizarr rituédléval, a penanggalan szervei visszaktisznak a

testébe, a feje visszahelyezkedik a nyakara, és igy is marad a
legkozelebbi vadaszatig.

Mas vampirszerti 1ényekkel ellentétben a penanggalan nem
képes humanoid aldozataibél 6nmagahoz hasonlé szoérnye-
ket létrehozni. Ezek a lények a magidval valé visszaélés,
sotét varazslatok vagy démoni alkuk kévetkezményei. Sok
penanggalan volt magus, herbalista, tudos, pap vagy mas
tanult ember, akik ismertek bizonyos idéz¢ ritualékat és
varéazslatokat, de akadnak koztiik babak, farmerek vagy mas
kozemberek is.

A penanggalanok tilnyomorészt néstények; szélnak plety-
kak himekrdl is, 4m létezésiik nem bizonyitott. Keményen
dolgoznak azon, hogy beilleszkedjenek a kozosségekbe és
konnyen hozzaférjenek a prédajukhoz. Perverz 6romot
okoz szamukra, ha azok kozoétt bujhatnak meg, akikre
vadasznak, igy csak a mar leleplezett egyedek élnek
lakott tertileteken kiviil.

A penanggalant magia vagy tiiz segitségével lehet
elpusztitani, vagy ha roncsoljuk a fejet, vagy leva-
lasztjuk réla a bels6 szerveket. Ez nem konnyt,
de enélkiil a sz6rny mindig vissza fog térni. Ugy

is el lehet pusztitani, vagy legalabbis megbéni-
tani, ha megoljiik a gazdatestet. A penanggalan
altaldban egyediil vadaszik, de néha tébben is
egylittmtikodnek, hogy megvédjék magukat,
vagy elérjenek egy nagyobb célt.

MISZTIKUSOK ES VARAZSLOK

Az 6sztonos, természetfeletti képességein tul
nem minden penanggalannak van maégikus
ereje, de sokuknak igen. Az effajta 1énynek alta-
laban magasabb az Intelligencia vagy Akarat-
er$ értéke, és tobb varédzslat is rendelkezésiikre
allhat az Arny, Divinéci6, Levegd, Sors és Villam
Arkanumokbél. Azok a penanggalanok, akik
béabék, tudosok, herbalistdk vagy hasonlé szakem-
berek voltak, Alapismeret és Kirurgus talentummal
is rendelkeznek.

BARMELY TEST MEGTESZI

Mig a gazdatest halala esetén a legtobb penanggalan

pusztulasra van itélve, az er6sebb példanyok képesek

4j testbe koltozni. Ekkor letépik, leharapjak vagy

levagjak aldozatuk fejét, és belekoltoznek a testébe.

Ezekkel a lényekkel csak akkor végez a testiik elpuszti-

tasa, ha a testet el6tte megéldotta egy szent rend egy tagja.
Maskiilonben kénnyen gj testet taldlhatnak maguknak.

Wernger haldoklott. A Iény fogai a nyakiba mélyedtek, zsigerei a végtagjaira és a nyakara fonodtak. Borzadva néztik végig.
ahogy bajtirsunk vére a nyel6cs6von it a lény gyomriba csorog. Herran eléjult a latvanyra, én pedig alig tudtam lent tartani az

aznapi fejadagot, ahogy felhuztam az ijamat.

— Nyilak az éjszakaban: fjasz lor emlekiratai
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KALANDOTLETEK

Az alabbi kalandotletek segithetnek, hogyan épitsd be a

penanggalant a kalandokba vagy kampanyokba.

ALLAMFOK

Egy tiltott erékkel kotott paktum miatt helyi nemesek és
méltoésdgok penanggalannd valtoztak. A szornyek éjjelente
emberekre tdmadnak, majd visszavonulnak a lakéhelyiikre,
hogy egy nagy kadnyi borban vagy ecetben dztassak ma-
gukat, miel6tt visszatérnek a testiikbe. A halottak szama
gyorsan nd, az emberek rettegnek. Vajon a JK-k fényt deri-
tenek a szornyek Osszeeskiivésére? Ha igen, hogyan leplezik

le a helyi vezetSket a néptik el6tt?

HOGYAN SZEREZZ FEJHOSSZNYI
ELONYT AZ UZLETI VILAGBAN
ANELKUL, HOGY MEGHALNAL?

Egy helyi kereskedének ¢j menyasszonya van, Avara, aki
valéjaban egy penanggalan. A szdrny célja, hogy idével
megolje vélegényét, és atvegye az tizleti birodalom iranyi-
tasat. Azonban a szérnynek taplalkoznia kell, amivel a lebu-
kast kockaztatja. Amikor a JK-k egyik baratja szemtantja
lesz, ahogy Avara egy csavargd vérét veszi, a JK-khoz fordul
segitségért és védelemért. Vajon képesek lesznek még azel6tt
megtalalni és legy6zni a szornyet, hogy az nagyobb befo-

lyasra tenne szert a kérnyéken?

Avara fajanak egy fejlett példanya (Elit, Heroikus vagy
Epikus), aki birtokaban van az Intrika tdlentumnak. Maga-
san fejlett az Intelligencidja és a Beszédkészsége, tovabba
ért a magidhoz. Elég tamadomagiat ismer ahhoz, hogy a

JK-knak ne legyen kénnyt dolga.

FEJVADASZOK

Veterdn szornyvadasz csapat érkezik a kornyékre egy pe-
nanggalant keresve, amirdl azt 4llitjdk, a helyiek kozott
bujkal. A vadaszok nyersek, faragatlanok, ontérvénytek;
kérdésekkel, kovetelésekkel és furcsa probakkal zaklatjak
a helyieket, amelyekkel allitdsuk szerint el6 lehet csalni a
szornyet. A vadaszok Itell, a helyi templom vén, rancos
papndjének tdmogatasat élvezik. A papné arra kéri a népet,
miikodjenek veliik egyiitt, hogy miel6bb megtalédljak a szor-
nyet. Még arra is hajland6, hogy a cél elérése érdekében

szemet hunyjon a vaddaszok talkapasai felett.

Akérmilyen bosszantéak is, a vadaszoknak igaza van. A pe-
nanggalan valéban a helyiek kozott bujkal: Itell alcijaban,
és reméli, hogy a vadaszok diihe egy artatlanra sujt le. Még
arra is képes lenne, hogy btinbakot csinédljon az egyik JK-bol,
vagy a szovetségeseikbél. Vajon a JK-k képesek lesznek ra-
bukkanni a val6di szornyre, és megfékezni a vaddszokat is?
Es az is lehetséges, hogy Itell nem egyediil dolgozik - talan,
hogy a templomdanak teljes papsdga penanggalannd valt.
Ha ez a helyzet, vajon a JK-k képesek lesznek felfedezni és

elpusztitani egy egész gytilekezetnyi vérszivo rettenetet?
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TULAJDONSAGOK (FOKUSZOK)

AKARATERO (BATORSAG)
ArLLOKEPESSEG (KITARTAS)
BESZEDKESZSEG (MEGTEVESZTES)

ERG (MEGFELEMLITES)

ERZEKELES (HALLAS, NYOMKOVETES, SZAGLAS)
HARCKESZSEG
INTELLIGENCIA

PreciziTAs (HarAPAS, KEZITUSA)

BN R NN N R R

UGyEssEG (LOPAKODAS)

PANCEL ERTEK

GYORSASAG ELETERG  VEDELEM
16 (REPULES) 75 14 4

FEGYVER TAMADAS PROBA SEBZES

HARAPAS +6 2D6+2

ZSIGEREK +6 1D6+3

KULONLEGES JELLEMZOK

KEDVENC BRAVUROK: Zsigerek Tamadasa (2 BP), Villam-
gyors Tamadas

GAzDATEST: Amig a fej kiilon van téle, a penanggalan
gazdateste alvo dllapotban van. A test ebben az allapotban
sebezhet6, konnyen elpusztithat6. Ha megmérgezziik a
testet, vagy hegyes, éles targyakkal toltjiik meg a testiire-
get, azzal a lény elpusztul, amikor megprobal vissza-
maszni a testbe. A test elpusztitidsa meggatolja, hogy a lény
gyogyulni tudjon, és a nap els6 sugarai megolik.

NEHEZEN ELPUSZTITHATO: A penanggalan Eleterejét nem le-
het 1 ala csokkenteni, csak téiz, méagia vagy Haldlos Utés
bravur segitségével (utobbi a bels6é szervek elpusztitdsat
jelzi). Tovabba a vampirszert lények nem lélegeznek, ellen-
allok a legtobb méreggel és betegséggel szemben (kivéve
azokat, amelyek kifejezetten a fajukat tdmadjak).

SEBEZHETOSEG: A penanggalan a gazdatestén kiviil tartoz-
kodva a kozvetlen napfényt6l 1D6 Atiit6 Sebzést szenved.

VampirizMUS: A penanggalan Pancél Ertéke természetfe-
letti mivolta miatt 4, Attit6 Sebzés ellen is.

Zs1GEREK TAMADASA (BRAVUR): A penanggalan a szerveivel,
zsigereivel képes megragadni, fojtogatni, vagy csapast
mérni célpontjara. A tamadas 1D6+1 alapsebzést okoz
a lény Precizitas (Kézitusa) értékét hasznalva. Tovabba
2 BP-ért elgyengitheti az ellenfelet, egy Akaraterd (Bator-
sag) probara kényszeritve, 15-6s Célértékkel. Ha az ellenfél
ezt elbukja, -1 6sszead6do biintetést szenved minden, a
penanggalan ellen inditott timadas prébara, és -1-et kap
minden Akarater$ probéara az 9sszecsapds végéig.

KiHivAssZINT: MERSEKELT
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