Név:

Fajok
o roka, egér, nydl, madar, bagoly,
egyéb:

Leiras

o férfi, n6, semleges, véiltakozo

o formalis, szines, multikulturalis, egyszer(i

o szolgdlati érem, gyongybdl késziilt ékszer, faragott
fuvola, szép koveket tartalmazd erszények

Viselkedés

o elbiivols, diplomatikus, megértd, szigord

.

haccérkérdések
Hol van az otthonod?

OA tisztason
0 Az erd8ben

H kalandor

7~ =

ecoo

0O A legnagyobb szovetségesemet Fej

(Jelolj be két tekintélyt a megfeleld

N

16dj, amikor erkolcsi elveidet sajat

magad vagy szovetségeseid karara
Melyik frakciét szolgaltad a legtobbet? nyilvanitod ki vagy valdsitod meg.

csoportndl) O IgaZSé

Fejl4dj, amikor igazsdgot szolgiltatsz
Melyik frakci6 érez veled szemben valakinek, akit egy hatalmas, gazdag
kiilonleges ellenszenvet? vagy magas beosztasu személy
(Jeldlj be egy hirhedtséget a megfelel6 megkdrositott.
csoportndl)

0O Egy tavoli helyen
* Z o s o

Miért vagy csavargo? (I)Otlvacwld
O Segiteni akarok Erd&vidéken
O P:el akarom fedezni ErdGvidéket VALASSZ KETTOT
0O Ugy gondolom, hogy a jelenlegi

frakciokat meg kell buktatni [0 Ambicié
= ?ettk{eu’iait?qulotm egy szerettemnek Fejlédj, amikor noveled a hirnevedet

cttisereteme p . barmelyik frakciénal.

0O Szabadulni akarok a tarsadalmi

korlatoktdl O Giszta mancsok
Kit hagytal hatra? Fejl6dj, amikor egy torvénytelen, blinos
O A mentoromat célt valdsitasz meg, mikozben fenntartod
0 A csalddomat az artatlansag hiteles latszatat.
0O A szerelmemet
O A tanitvanyomat L] Z{Iapelvek

Békés, diplomatikus csavargd vaqy, szovetségeseket gyiijtesz azok
koziil, akiknek segitesz, és taldn nagyobb hatalmakat is
megdontesz azzal, hogy erds kapcsolatokat alakitasz ki mdsokkal.

VALASSZ EGY JELLEMET

[l Garsasagkedvelo

Torold ki a kimertiltségsavodat,
amikor megosztod valakivel az 8szinte
melegség, a bardtsig vagy az 6rom
pillanatat.

e0c000c0000000000000000 000

L1 Békélrero

Torold ki a kimertiltségsavodat,
amikor er@szakmentesen oldasz meg
egy veszélyes konfliktust.

Rapcsolazcaid

Partneri

és én egymas mellett
harcoltunk, hogy megvédjlink egy
tisztast egy frakcié el6renyomuldsatdl...
de kudarcot vallottunk. Miért védtiik a
tisztast? Miért vallottunk kudarcot?
Ki gy6z6tt le minket?
¢ Amikor kitéltitek ezt a kapcsolatot, mindketten
: jeléljetek be 2 tekintélyt anndl a frakciéndl,
amelynek segitettetek, és jeloljetek be 2 hirhedtséget
¢ anndl a frakciéndl, amelynek drtottatok.
A jaték sordn, ha egyiitt sziirnak ki benneteket,
: akkor az emlitett frakcidkkal szerzett tekintély és
hirhedtség mindkett6tok esetében dupldzodik.

Baraci

Egy ideig oldalan utaztam,
kozvetlentil azutan, hogy csavargo lettem.
O vigyazott rim, és megmutatta nekem
Erdévidéket. Milyen emléktargyat
ajandékoztam neki?

Amikor segitesz neki, akkor

. megjelolhetsz 2 kimeriiltséget, hogy +2-t

adj az I kimeriiltségért jaré +I helyett.
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Csavargo képességek

A MEGJELOLTEKKEL KEZDESZ.

O Akrobatika O Zsebmetszés
O Orvtdmadas O Lopakodas

® Hamisitds O Zarnyitas

O Eszkoz hatastalanitdsa & Szélhamossag
O Elrejt6zés

2 pe k
Fegqyveres képesséqe
A KEZDESHEZ VALASSZ EGY VASTAGON JELOLT
FEGYVERES KEPESSEGET.

O Hasitds O HARiTAS

O Erzékek 6sszezavardsa [0 Kapdaslovés

O LEFEGYVERZES O Lerohanas

[0 ZAKLATAS 0O Trikkos lovés

0O FEGYVER ROGTONZESE [ Kiméletlen csapds

A kalandor akc‘ o)1 (VALASSZ HARMAT)

O Kivalo birnév

Valahdnyszor birmennyi tekintélyt bejelolsz egy frakcional, jelolj be még egyet.
Valahdnyszor birmennyi hirhedtséget kell jelolnod egy frakcional, ahelyett
kitorolhetsz ugyanennyi bejelolt tekintélyt.

O (Degfékezd csapasok

Amikor egy ellenség gyors és nem haldlos megfékezése a célod, akkor az
erd helyett fortéllyal is kozelharcba bocsatkozhatsz. llyenkor nem
valaszthatod a stlyos (+1) artalom okozasat.

O Rarom az titééren

Amikor informaciét gytijtesz egy tisztason torténtekrél, dobj a fortéllyal.
10+ esetén kérdezz 3-at. 7-9 esetén kérdezz 2-t.

o Kinek a kezében van a hatalom ezen a tisztdson?

« Ki a helyi elégedetlenked&?

o Mitdl félnek a lakosok?

o Mit remélnek a lakosok?

o Milyen lehet&ségei vannak a vallalkozo kedvii csavargdknak?

Hibazas esetén kérdéseid felkeltik egy veszélyes személy figyelmét.

O Szénok

Amikor beszédet tartasz egy tisztas érdekl6d6 lakdi el6tt, mondd el, hogy
minek a megtételére buzditod 6ket, és dobj a vonzerével. Taldlat esetén tigy
fognak cselekedni ahogyan 6k azt jonak 1atjak.

10+ esetén valassz 2-t, 7-9 esetén valassz 1-et.

o Nem prébaljak tulmagyarazni a szandékaidat

o Nem oszlanak fel a val6di ellenallés els6 jelére

o Nem varjak el, hogy az éliikre 4llj és vezesd Sket

Hib4z4s esetén kiszamithatatlan modon kiforgatjék az tizenetedet.

O Olvasott
Kapsz +1 fortélyt (max. +3).

O Gyors bardtsaqok

Amikor megprébalsz 6sszebaratkozni egy NJK-val, akivel épp csak
talalkoztal, uigy, hogy az illeté személyiségéhez, testbeszédéhez és
vagyaihoz igazodsz, jel6lj be kimeriiltséget, és dobj a fortéllyal. Taldlat esetén
kedvez&en fog rad tekinteni - tegyél fel neki barmilyen, hatarokat nem
feszegetd kérdést, Gszintén fog valaszolni, vagy kérj téle egy egyszer(i
szivességet, és megteszi neked. 10+ esetén nagyon megkedvel téged - megoszt
veled egy értékes titkot, vagy ehelyett egy komoly szivességet tesz neked.
Hibdz4s esetén teljesen félreértelmezted 6t, és rosszalldsa sokba keriil a
szamodra.

Felszerelés

KEZDOERTEK: 9 AKTUALIS:

TEHER (4+ER0): MAX (TEHER KETSZERESE):

Root® és Leder Games® log6 és illusztraciok TM & © 2017 Leder Games. Szoveg és design TM & © 2021 Magpie Games. Minden jog fenntartva.



Erds, makacs csavargd vagqy, aki valahol a zsoldos és a védelmez§

X n A 2
nto lro kozétt helyezkedik el, taldn tilsdgosan is konnyedén dlldst
foglalva a frakciok kézétti nagyobb konfliktusban.
Név:
/A\ VALASSZ EGY JELLEMET

Fajok 0 Védelmezd

o roka, egér, nyul, madar, borz,

egyéb:
Leird Torold ki a kimertiltségsavodat,
ciras amikor veszélybe sodrod magad, hogy
o férfi, n6, semleges, véiltakozo oes

megvédj valakit az igazsigtalansigtdl

+ nagy, sebhelyes, dpolt, id6s vagy egy szorny(i fenyegetéstdl.

 megfakult katonai kitiintetés, szemkoto,
foltozott ruhdk, kopott medal

Viselkedés

o megfélemlits, 6szinte, nyers, nyitott

e0c000c0000000000000000 000

L Bosszuallo

Torold ki a kimertiltségsavodat,

o & amikor egy erds vagy veszélyes
haccérkérdések gonosztevs szemébe mondod,
Hol van az otthonod? hogy meg fogod biintetni.
OA tisztdson .
O Az erdGben : .
O Egy tavoli helyen Rapcsolazcaid
* / . o
Miért vagy csavargé? (Dotivacioid
Ay . Védelmezoi
0O Egy nagy hatalmu hivatalnok tild6z . 2
engem VALASSZ KETTOT gyszer megvedtem -t
0O Szeretném jovatenni egy multbéli egy haldlos csapastol egy harc sordn, és
vétkemet 01 A Ujra megtenném. Hogy miért?
0O Harcolni akarok az igazsigtalansig Fejléd;, amikor igazségot szolgdltatsz : Amikor elf’rheté’ kézelséghe {<eral'lt6k, jelc',)'ldclz .
ellen : kimeriiltséget, hogy egy neki szdnt csapdst dtvdllalj.

valakinek, akit egy hatalmas,

O Tisztara kell mosnom beszennyezett i ¢ Ha ezt megteszed, a jelenet hdtralevé részében
nevemet gazda,g vagy mlalgas, beosztdsu folyamatosan +1I-et kapsz a fegyveres akcidkra.

O Szémtiztek a legtobb tisztasrol szemeély megkdrositott.

Kit hagytal hatra? O Alapelvek Partneri

O A kollégdmat és bartomat Fejl6dj, amikor erkolcsi elveidet sajat és én kozosen segitettiink

0 A csalddomat magad vagy szovetségeseid kdrdra egy frakciénak megszerezni az ellendrzést

0O A szerelmemet nyilvanitod ki vagy valésitod meg. egy tisztas felett, és egyiitt viseljiik érte a

O A partfogoltamat O ﬁ v s felelosséget.

O A parancsnokomat Llseg . Amikor kitéltitek ezt a kapcsolatot, mindketten

. . . .. Htiséges vagy valakihez; nevezd meg 6t. : jeldljetek be 2 tekintélyt anndl a frakciondl,
Melyik frakciét szolgiltad a legtobbet? Fejlédj, amikor 6nmagad rovésira : ] . '
165 be két tekintél feleld jlody, 8 X ¢ amelynek segitettetek, és jeliljetek be 2
(Jelolj be két tekintélyt a megfelel6 engedelmeskedsz a parancsanak. + hirhedtséget anndl a frakciondl, amelynek

csoportnal) D V, I I drtottatok. A jaték sordn, ha egyiitt sziirnak ki

. . sz ¢ benneteket, akkor az emlitett frakcikkal szerzett
Melylk frakci6 érez vele:i szemben Nevezd meg a partfog()ltadat- tekintély és hirhedtség mindkettdtok esetében
kulf)pleges ell,enszenvet. ) Fejl4dj, amikor jelentds veszélytdl 6vod dupldzédik.
(Jelolj be egy hirhedtséget a megfelel§ meg 6t, vagy amikor az id6 mulasdval a
csoportndl) partfogoltad biztonsagba keriil.

5
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Csavargo képességek

A KEZDESHEZ VALASSZ EGY CSAVARGOKEPESSEGET

O Akrobatika O
O Orvtamadas O
O Hamisitas ]
O Eszkoz hatastalanitdsa O
O Elrejtézés

Zsebmetszés
Lopakodas
Zarnyitas
Szélhdmossag

Fegyveres képesséqek

A KEZDESHEZ VALASSZ EGY VASTAGON JELOLT

FEGYVERES KEPESSEGET.

A dontébﬁ‘é akCiéi (VALASSZ HARMAT)
O Brucdlis

Kapsz +1 er6t (max. +3).

O Nagybot-diplomacia

Amikor szavakkal megallitasz egy vitat vagy er§szakig fajul6 konfliktust
masok kozott, dobj a vonzerével.

Talalat esetén valasszanak: bejelolnek 2 kimeriiltséget és folytatjak, vagy
egyel6re abbahagyjak.

10+ esetén kapsz +1-et folyamatosan, hogy békésen intézd el az ligyet.
Hibazas esetén az NJK-k ellened forditjak haragjukat, a JK-k pedig +1-et
kapnak folyamatosan ellened a jelenetben.

O Accoro csapds

Amikor attoré csapassal keresztiiltortetsz mindenen, hogy elérj valakit vagy
valamit, dobj az erdvel. Talalat esetén eléred a célpontodat.

10+ esetén valassz 1-et. 7-9 esetén, valassz 2-t.

o Megsériilsz: jelolj be 1 sériilést

o Osszetorod a kornyezeted egy fontos részét

* A felszerelésed egy darabja megsériil vagy hatrahagyod (a KM dontése szerint)
Hibazas esetén attorsz, de a tuloldalon teljesen sebezhet6vé vlsz.

O Szivés
Kapsz 1 tovabbi sériilésmez6t. Valahanyszor malik az id6, vagy egy 4j tisztasra
utazol, automatikusan kitorolsz 2 sériilésmezét.

O €rds ijbuzds

Amikor fjjal megcélzol valakit, jelold be az ij kopasat, hogy az er6vel
dobhass. Taldlat esetén jel6lj be kimeriiltséget, hogy 1 tovabbi sériilést okozz.
Jelolj be megint kimertiltséget, hogy a 16vésed figyelmen kiviil hagyja az
ellenség pancélzatat - nem jelolhet be kopast, hogy felfogja a sériilést.

O Védelmezo

Amikor megvédesz valakit vagy valamit egy azonnali, NJK jelentette vagy
kornyezeti fenyegetéstdl, dobj az erével.

Talalat esetén megévod az illet6t, és valassz egyet. 7-9 esetén ez koltséggel jar:
magadat teszed ki a veszélynek, vagy stilyosbitod a helyzetet.

« Felhivod magadra a fenyegetés figyelmét; mar rad figyel

o Veszélyeztetett helyzetbe hozod a fenyegetést; kapsz +1-et a kovetkez§

O Hasitas O HARiTAS ellencsapasra
O Erzékek 6sszezavardsa [0 Kapdaslovés « Visszaszoritod a fenyegetést; a védenceddel esélyetek van a manGverezésre
0 LEFEGYVERZES 00 LEROHANAS vagy a menekiilésre
O Zaklatas O Triikkos 16vés Hibazas esetén a védencednek szant (ités teljes erejét te viseled el, és a
O Fegyver rogtonzése O Kiméletlen csapas fenyegetés helyzeti el6nybe keriil veled szemben.
P4 rr - - P - .
FC[SZCI’CICS KEZDOERTEK: 10 AKTUALIS: TEHER (4+ERG): MAX (TEHER KETSZERESE):

Root® és Leder Games® log6 és illusztraciok TM & © 2017 Leder Games. Szoveg és design TM & © 2021 Magpie Games. Minden jog fenntartva.



Flirge, vdllalkozd szellemii csavargd vagy, kénnyedén szdguldasz éptiletrdl épiiletre

L )
H b i ! r; ! ml ; ! vagqy tisztdsrdl tisztdsra, anélkiil hogy bdrmi megdllitana, és olykor olyan helyeken
taldlod magad, amelyeket mdsok inkdbb titokban vagy rejtve tartandnak.
Név:
VALASSZ EGY JELLEMET

jok
2 [ Korelességrudo

o roka, egér, nyul, madar, mokus,

egyéb:
Leir4 Torold ki a kimertiltségsavodat, mikor
cras veszélyes vagy nehéz feladatot véllalsz el
o férfi, n6, semleges, véiltakozo eee

. g e mas helyett.
o csirkefogd, jol 6lt6zott, vibrald, sebhelyes

o befejezetlen térképek, varrott fejkendd,
golyo és kupa, széles karimdju kalap

Viselkedés

o izgatott, lendiiletes, szenvedélyes, konnyelmti

e0c000c0000000000000000 000

] Versengo

Torold ki a kimertiltségsavodat, amikor
& dramaian felesleges kockazatot vallalsz

haccérkérdések csak azért, hogy felvdgj.

Hol van az otthonod? \\v//

OA tisztason :

O Az erdGben : .

0O Egy tavoli helyen ... Kapcsolamld

Miért vagy csavargo? (I)OthﬂClOld .

0O Erd6vidék szabadsagaért akarok Szakmai o o
harcolni VALASSZ KETTOT ———sen r.negl,)rol.).alntunk

O Egy szerettemet kdvetem Uj 6svényt vagni két tisztas kozott;

O Biineim miatt vagyok szokésben O Blinozés a nagyobb frakciok tdmogatdsa nélkiil

O Erés vandorldsi kedvet érzek sosem sikeriilt teljesen megval6sitanunk.

O Egy otthoni kotelezettség elél Fejl4dj, amikor jogosulatlanul szerzel

jelentds zsdkmanyt vagy figyelemre + Ha egy fesziilt helyzet értelmezése utdn

menekiilok mélts esélyekkel szemben hajtasz informdcfét osztasz meg Ve{e, r,niildketté'tc,'ilinek jar
Kit hagvtal hatra? , torvénveelen balhét ¢ a+I avdlaszok hatdsdra térténd cselekvésert.
gyta : végre egy torvénytelen balhet. ¢ Ha segitesz neki, mikozben megkisérel egy
O A tanaromat 2 i csavargolépességet, akkor I kimeriiltség
O A csaladdomat D F e[fedezes L. ) 3 jelslésekor a segitd akcidra olyan dontési
O A szerelmemet Fe]lod], amikor egy csoddt vagy : lehetdséget kapsz, mintha 2 kimeriiltséget jelltél
0 A példaképemet romot fedezel fel az erd6kben. * volna be.
O Alegjobb bardtomat P
8 O Becstelensé Bardci
Melyik frakciét szolgaltad a legtobbet? Fejldj, amikor csokkented a Eovszer meavédtem te
(Jelolj be két tekintélyt a megfeleld hirnevedet barmelyik frakcion4l. gYsz gvectem —————1 8y
csoportndl) halalos csapastol egy harc sordn, és Gjra
O VAndorlasi kedv megtenném. Hogy miért?
Melyik frakcié érez veled szemben Fejl4dj, amikor befejezel egy i Amikor segitesz neki, akkor
kiilonleges ellenszenvet? tisztdsra torténd utazast. megjelilhetsz 2 kimeriiltséget, hogy +2-t
(Jeldlj be egy hirhedtséget a megfeleld i adjaz I kimeriiltségért jdrd +I helyett.
csoportnal)
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Csavargo képességek

A MEGJELOLTEKKEL KEZDESZ.

® Akrobatika O Zsebmetszés
O Orvtamadds & Lopakodas

O Hamisitds O Zarnyitds

O Eszkoz hatdstalanitdsa O Szélhdmossag
O Elrejtézés

2 pe k
Fegqyveres képesséqe
A KEZDESHEZ VALASSZ EGY VASTAGON JELOLT
FEGYVERES KEPESSEGET.

O Hasitas O Haritas

0O Frzékek dsszezavardsa [0 KAPASLOVES

0 LEFEGYVERZES O Lerohanis

0 ZAKLATAS O TRUKKOS LOVES
O Fegyver rogtonzése 0O Kiméletlen csapas

A bammm akCiéi (VALASSZ HARMAT)
O Gerepfucds

Kapsz egy extra kimeriiltségmez6t. Amikor a kimeriiltségsavod betelt, és
kimeriiltséget kell bejelolnod, vilaszthatod azt is, hogy ahelyett, hogy
kilépnél a helyzetbdl, vagy elveszitenéd az eszméleted, azzal megegyez8
mennyiség( sériilést jel6lsz be.

O Lab- és kéziigyesség

Kapsz +1 tigyességet (max. +3).

O Nelodd le a futdrc

Vedd fel a hamisitas csibészes képességet (ez nem szamit bele a korlatodba.)
Amikor drtalmatlan futdrnak adod ki magad, aki fontos kiilldeményt visz,
hogy atverj valakit, a fortély helyett a szerencsével dobj.

O Parkour

Amikor atrohansz egy kaotikus jeleneten vagy kiizdelmen, dobj az
ligyességgel.

10+ esetén tarts meg 3-at. 7-9 esetén tarts meg 2-t. Koltsd el a megtartasodat
1:1-ben arra, hogy odarohanj valami lat6tavolsagon beliil elérhet6 dologhoz
anélkill, hogy megillitandnak, vagy hogy elrohanj valami koézeli dologtol
anélkiil, hogy megallitananak. Még abban a pillanatban is el tudsz rohanni egy
ellenség el6l, amikor az tdmad. Hibazas esetén elbotlasz a kornyezetedben, és
a helyeden maradsz, mikozben a veszély kozeledik.

O Kivécrelesen tebetséges utazé

Amikor az 6svényeken egy masik tisztdsra utazol, a valasztasod szerint
mindig tudsz +1-et adni a dobashoz, vagy kitorolni 2 kimeriiltséget. Amikor
az erd6n keresztiil egy masik tisztasra utazol, a vdlasztasod szerint mindig
tudsz +1-et adni a dobashoz vagy kitorolni 2 fogyatkozast. Mindkét esetben,
miel6tt a kovetkez tisztasra érsz, feltehetsz a KM-nek két barmilyen kérdést
a kovetkezd tisztasrol az alapjan, amikre a legutobbi dtkelésedbdl emlékszel.

O Csempészosvény

J6 érzéked van a titkos 6svények és ajtok megtaldlasdhoz. Amikor id6t toltesz
egy olyan helyre valo titkos be- vagy kijarat keresésével, ahol lehet, hogy van
ilyen, jelolj be kimertiltséget, és dobj a szerencsével. Taldlat esetén talalsz egy
rejtett 6svényt — a KM részletesen leirja, hogy hova vezet.

10+ esetén az 6svényen vagy amellett van valami, ami értékes a szimodra - a
KM fogja megmondani, hogy micsoda.

Hibazas esetén taldlsz egy titkos Gsvényt... és valaki mas éppen hasznalja is.
Valészintileg nem fog oriilni, hogy felfedezted a titkat.

Felszerelés

KEZDOERTEK: 9 AKTUALIS:

TEHER (4+ERG): MAX (TEHER KETSZERESE):

Root® és Leder Games® log6 és illusztraciok TM & © 2017 Leder Games. Szoveg és design TM & © 2021 Magpie Games. Minden jog fenntartva.



Talpraesett, settenkedd csavargé vagy, akinek a tisztdsok kozétt

1/
HZ erdo Or Erdévidéket beteritd erdbségek a sziviigye, és jobban érdekel a vadon,
mint Erdévidék t6bbi lakosa vaqy azok tdrsadalma.
Név:
VALASSZ EGY JELLEMET

Fajok

o roka, egér, nyul, madar, farkas,

L (Dagdnyos

egyéb:

Leir4 Torold ki a kimertiltségsavodat, amikor
qras B ] ) egyediil, erGsités vagy segitség nélkiil

o férfi, n6, semleges, véiltakozo oes

; ‘ ) kertilsz veszélyes helyzetbe.
o apolatlan, sebhelyes, természetes, gyakorlatias

o erdei amulett, levélkOpeny, fiistolgs pipa,

e0c000c0000000000000000 000

lopott gytir(i
Viselkedés -4 O Cinikus
o szilikszaviy, bizalmatlan, udvarias, kedves

Torold ki a kimertiltségsavodat, amikor
& nyiltan és egyenesen veszélyes kérdéseket

haccérkérdések teszel fel egy elfogadott ,igazsagrol”.
Hol van az otthonod? \v/
OA tisztdson :
O Az erd6ben : .
O Egy tévoli helyen Rapcsolazcaid
* Z o s o
Miért vagy csavargo? (I)Otlvacwld . 16i
O Rithellem a tarsadalom képmutatasat F 1gyclot )
O ME’IS IakOSOk bizalmatlanok velem VALASSZ KETTC’ST EgySZer ,7 atVert, becsa’p()tt
szemben vagy megtévesztett.
O Erddvidéken akarok vandorolni n FC[deﬁZéS Miért dontéttem tigy, hogy tovdbbra is

O Meg kell taldlnom és meg kell vele dolgozom?

Fejl4dj, amikor egy 4j csodat va
mentenem egy szerettemet 104, &y ) &

romot fedezel fel az erdékben. ¢ Amikor kiismered 8t, mindig kapsz I megtartdst,

O Menekiilok a haboruk elsl még hibdzds esetén is.
Kit hagvtal hatra® O Szab ads ég» Amika[r esedezel, hogy tartson vele‘d, akfor,
gyta Feilddi. amikor a lakosok egv csoportiat engedélyezheted, hogy I helyett 2 kimeriltséget
O A parancsnokomat 110, , i 8y , pory : toroljon ki,
0 A csalddomat felszabaditod az elnyomas aldl.
O Alegjobb baratomat 0 Bosszu Védelmezoi
E ? talil.lttvarllyomtattt et akik Nevezd meg az ellenségedet. Olyasmit tettem, amivel kivivtam
enkit - elvesztettem azokat, aki SR -A o . v 1z .
fontosak voltak szémomra (Jellje be Fejlédj, amikor jelent8s kart okozol neki volna Erd6vidék egyik frakcidjanak
egy hirhedtséget a felel§s frakcidonal) vagy érdekeltségeinek. ellenszenvét - ha nem
; falazott volna nekem.
Melyik frakciét szolgaltad a legtobbet? O Védelem Mit tettem? Miért és hogyan védett meg
(Jelolj be két tekintélyt a megfelels Nevezd meg a partfogoltadat. engem? Mindegy, tigy érzem, az addsa
csoportndl) Fejlédj amikor jelent8s veszélytél 6vod vagyok neki.
Melvik frakcié é led b meg 6t’ vagy a{'nikor az idé rn}'llésaival a Amikor elérhetd kozelségbe kertiltok, jelold a
e yl akclo erez ve e, szemben partfogoltad biztonsagba keriil. ¢ kimeriiltséget, hogy egy neki szdnt csapdst dtvdllalj.
kulf)pleges ell,enszenYet' B Ha ezt megteszed, a jelenet hdtralevd részében
(J 6101] be egy hlrhedtseget a megfelelo : folyamatosan +I-et kapsz a fegyveres akcickra.
\csoportna’d) ’
...................................................... HIRNEV
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Csavargo képességek

A MEGJELOLTEKKEL KEZDESZ.

O Akrobatika O Zsebmetszés
O Orvtamadds & Lopakodas

O Hamisitds O Zarnyitas

O Eszkoz hatdstalanitdsa O Szélhdmossag
= Elrejtézés

2 pe k
Fegqyveres képesséqe
A KEZDESHEZ VALASSZ EGY VASTAGON JELOLT
FEGYVERES KEPESSEGET.

O Hasitas O Haritds

O Erzékek 6sszezavarasa [0 Kapaslovés

00 LEFEGYVERZES O Lerohands

O ZAKLATAS O Triikkos lovés

O Fegyver rogtonzése O KIMELETLEN CSAPAS

AZ et'dé ) akC‘ 51 (VALASSZ HARMAT)
O Csendes mancsok

Képes vagy észrevétleniil besurranni veszélyes helyzetekbe és kijutni bel6liik.
Amikor a lopakodas vagy az elrejt6zés csavargéképességet kiséreled meg,
lehet6séged van bejeldlni 2 kimeriiltséget, és a hibazast 7-9-re valtoztatni.

o

Amikor kihasznalsz egy lehetGséget, hogy elmenekiilj egy veszélyes

helyzetb6l, dobj az ligyességgel. Taldlat esetén sikeriil meglépned.

10+ esetén valassz 1-et. 7-9 esetén valassz 2-t:

o Sériilést vagy kimeriiltséget szenvedsz (a KM dontése szerint) a
menekiilésed soran

« Ujabb veszélyes helyzetbe keriilsz

» Hatrahagysz valami fontosat

Hib4zas esetén elmenekiilsz, de ennek 4ra van - jeldlj be sériilést vagy

kimeriiltséget, a KM dontése szerint -, és béséges bizonyitékot hagysz

hétra ellenségeidnek, hogy lenyomozzanak és kovetni tudjanak.

O (Dérgek ¢és ellenszerek

Jartas vagy Erd6vidék mérgeiben és ellenszereiben. Amikor mérget készitesz,
jelolj be fogyatkozast, és mondd meg, milyen hatést akarsz elérni vele:
altatdst, gyengeséget, bodultsagot vagy halalt.

Minden méreg, amit készitesz, elfogyasztast vagy bejuttatast igényel; a mérget
hasznalhatod a fegyvereden, vagy a célpontod ételébe vagy italdba teheted.
Amikor egy mérget vagy annak hatdsait tanulméanyozod, hogy ellenszert
készits, a KM fogja megmondani, milyen kiilonleges 0sszetevdre lesz sziikséged.
Szerezd meg az Gsszetevét, és jelolj be fogyatkozast, hogy elkészitsd az ellenszert.
O Gytijogecd

Amikor egy er6ben utazol vagy dtmész rajta, mielStt barmilyen utazasakciot
végrehajtanal, barmelyiket ki tudod torolni a listabdl, amelyiket csak
szeretnéd:

« Legfeljebb 3 fogyatkozast

« Legfeljebb 2 kimeriiltséget

« Legfeljebb 2 sériilést

O Fenyegetd dbrdzac
Amikor nyilt fenyegetésekkel vagy csupasz acéllal gy6zol meg egy NJK-t,
akkor a vonzerd helyett az er6vel dobj.

O Piszkos barcos

Kapsz kett6t a kovetkez fegyveres képességek kozil: triikkds I6vés, érzékek
Osszezavardsa, feqyver rogtonzése, lefeqyverzés, kiméletlen csapds. Az ezzel az
akcidval felvett képességek egyike sem szamit bele a korlatodba.

Felszerelés

KEZDOERTEK: 9 AKTUALIS:

TEHER (4+ERG): MAX (TEHER KETSZERESE):

Root® és Leder Games® log6 és illusztraciok TM & © 2017 Leder Games. Szoveg és design TM & © 2021 Magpie Games. Minden jog fenntartva.



A ronin

Név:

Fajok
o roka, egér, nyul, madar, nyestkutya,
egyéb:

Leirds

o férfi, n6, semleges, véiltakozo

o katonis, kiilonos, egyszert, szines

o az urasag jelképe, a tisztelet jele,
htiros hangszer, tarsasjaték

Viselkedés

o mogorva, udvarias, egyenes, veszélyes

haccérkérdések
Hol van az otthonod?
OA tisztason

O Az erd6ben
0O Egy tavoli helyen

Miért vagy csavargo?

0O Egy gazda nélkiili életet akarok
kialakitani

O Keresem az okot, amivel
megvalthatom magam

0O Egy tildozott ellenségemet akarom
birdsag elé allitani

0O Régi ellenségek vadasznak rdm

0O Sziikségem van a szabadsagra, hogy
teljesitsem gazdam utolsé kivansagat.

Mi tortént az utolsé gazdaddal?
0O Orgyilkossag

0O lgazsagtalan letartoztatas

O Elttinés

0O Jogszertien megbuktattak

O Arulés

Melyik frakciét szolgaltad a legtobbet?
(Jeldlj be két tekintélyt a megfelel
csoportndl)

Melyik frakcié érez veled szemben
kiilonleges ellenszenvet?

(Jelolj be egy hirhedtséget a megfelel
csoportnal)

5

.

HIRHEDTSEG

Képzett, onfejii csavargd vagy, aki kordbban egy mdsik
orszdgban egy urasdg szolgdja volt, most pedig gazddtlannd valt.
Azért jottél ErdGvidékre, hogy szabad csavargoként él.

7~ =
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(Dotivacidoid

VALASSZ KETTOT

O Alapelvek

Fejlédj, amikor erkolcsi elveidet sajat
magad vagy szovetségeseid kdrara
nyilvdnitod ki vagy valésitod meg.

O Bossza

Nevezd meg az ellenségedet.

Fejl4dj, amikor jelent6s kart okozol neki
vagy érdekeltségeinek.

O 1z

Fejldj, amikor megmenekiilsz a biztos
halal vagy a bebortonzés el6l.

O Vandorlasi kedv
Fejl4dj, amikor befejezel egy
tisztasra torténd utazast.

HIRNEV

VALASSZ EGY JELLEMET
[ Gulélo

Torold ki a kimertiltségsavodat, amikor
menekilni probalsz, vagy fedezed a
szovetségeseid megfutamodasat egy
veszélyes vagy nyomasztd helyzetbdl.

[0 Zardandok

Torold ki a kimertiltségsavodat, amikor
egy olyan képesség szakértGjére
bukkansz, amelynek nem vagy a
birtokaban.

Rapcsolazcaid

Partneri

és én egyiitt dolgoztunk az

els6 igazan jelentds feladatomon

Erd6vidéken, egy frakcio veszélyes
hatalmassaganak levaltasan.
Kit valtottunk le? Miért?

t Amikor kitéltitek ezt a kapcsolatot, mindketten

jeloljetek be 2 tekintélyt anndl a frakciondl,

¢ amelynek segitettetek, és jeloljetek be 2 hirhedtséget
anndl a frakciondl, amelynek drtottatok.

: Ajaték sordn, ha egyiitt szirnak ki benneteket,
akkor az emlitett frakciékkal szerzett tekintély és

¢ hirhedtség mindkettétok esetében dupldzddik.

Figyeloi

-ban/ben sok minden
emlékeztet a régi mesteremre.

Vonzédom hozz4, jollehet gondosan

szemmel tartom 6t. Mi az, ami a régi

mesteremre emlékeztet? Mit érez a
figyel6 tekintetemmel kapcsolatban?

i Amikor kiismered 6t, mindig kapsz I megtartdst,
: még hibdzds esetén is.

Amikor esedezel, hogy tartson veled, akkor

¢ engedélyezheted, hogy I helyett 2 kimeriiltséget

S toréljon ki.
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Csavargo képességek

A MEGJELOLTTEL KEZDESZ.

O Akrobatika O Zsebmetszés
® Orvtamadds O Lopakodas

O Hamisitds O Zarnyitas

O Eszkoz hatdstalanitdsa O Szélhdmossag
O Elrejtézés

2 pe k
Fegqyveres képesséqe
A KEZDESHEZ VALASSZ EGY VASTAGON JELOLT
FEGYVERES KEPESSEGET.

O Hasitas O Haritds

O Erzékek 6sszezavarasa [0 Kapaslovés

0O Lefegyverzés O LEROHANAS

O ZAKLATAS O Triikkos lovés

O Fegyver rogtonzése O KIMELETLEN CSAPAS

A ronin akCiéi (VALASSZ HARMAT)
O (Dindig fegyverben

Megkapod a fegyver rogtonzése fegyveres képességet (ez nem szamit bele a korlatodba).
Amikor rogtonzott fegyvert hasznélsz, +1 drtalmat okozol.

O €gy urasig akaratdnak ismerece
Amikor kiismered egy rang, hataskor vagy hatalom birtokosat, dobj az erével a

vonzer helyett. Amikor dtvered egy stitusz, hatdskor vagy hatalom birtokosat
azzal, hogy alarendeltnek tetteted magad, dobj az erével a fortély helyett.

O Illemcudo

Amikor olyan tarsadalmi kérnyezetbe keriilsz, ahol fontos az illem és az etikett, dobj a

fortéllyal. 10+ esetén tarts meg 3-at. 7-9 esetén tarts meg 2-t.

Minden megtartast elveszitesz, ha tdvozol, vagy ha a tirsadalmi szabalyok

felborulnak. A megtartést 1:1-ben elkoltheted a kovetkezdkre:

o Leplezz egy tarsadalmi baklovést sajait magad vagy egy szovetségesed érdekében

torolj ki 1 kimeriiltséget

o Hivd fel a figyelmet mésvalaki tdrsadalmi baklovésére; 1 mordlis drtalmat okozva

« Blivolj el valakit; kapsz +1-et folyamatosan, mikdzben beszélgetsz vele, amig van
megtartisod

« Bizonyitsd be az értékedet; jelolj be tekintélyt egy befolyasos lakos frakcidjanal

Hibazas esetén az itteni etikett szabdlyai messze eltérnek attol, amire szamitottal;

jelolj be kimertiltséget, mivel stlyos udvariassagi hibat kovetsz el.

O huabéreski

Amikor elkételezed magad valaki mellett, akit méltonak tartasz, eskiidj meg neki,
megadva, a nevében elvégzett feladatot. Jel6lj be kimeriiltséget, hogy Gjradobhass egy,
az adott feladat érdekében végrehajtott akciot.

Addig nem kotelezheted el magad masik tigy mellett, amig az els6t nem teljesited,
vagy meg nem szeged az eskiidet. Ha megszeged, t6ltsd fel a kimeriiltségsivodat, és
jelolj be 4 hirhedtséget az elarult frakciondl.

Ha teljesited, jelolj be 4 tekintélyt a benned biz6 frakcidonal.

O A babort szabalyai

Amikor felszdlitasz egy észszeriien viselkedd ellenséget egy haborts szabaly
betartasara, dobj az er6vel. Taldlat esetén kotelez&nek érzi magara nézve; vélassz
egyet az alibbiakbdl, amelyet be kell tartania. 7-9 esetén valaszt egyet, amit neked is
kovetned kell; ha megtagadod, a kotelezettségvallalis megsziinik.

» Mutass kegyelmet a magukat megado ellenfeleknek és foglyoknak

o Tartézkodj az alattomos harci taktikdktol

« Segitség, erdsités vagy tdmogatds nélkiil nézzetek szembe egymassal

« Tartsd tavol az erGszakot a fegyvertelenekt6l vagy artatlanoktdl

» Megaddsig vagy megfékezésig harcoljatok, visszavonulas nélkdil.

Hibazas esetén nem érzi kovetendbnek a hdborus elképzeléseidet; késziilj fel egy
brutdlis leckére az dltala kovetett szabalyokbol.

0 Orokké éber

Kapsz +1 fortélyt (max. +3).

Felszerelés

KEZDOERTEK: 11 AKTUALIS:

TEHER (4+ERG): MAX (TEHER KETSZERESE):

Root® és Leder Games® log6 és illusztraciok TM & © 2017 Leder Games. Szoveg és design TM & © 2021 Magpie Games. Minden jog fenntartva.



A zsivany

Név:

Fajok
o roka, egér, nydl, madar, macska,
egyéb:

Leirds

o férfi, n6, semleges, véiltakozo

o gyanakvd, nincstelen, bolhds, sebhelyes

o teljes arcmaszk, egéracél szikragyujtd,
tulzottan nagy kabat, kénes erszények

Viselkedés

« sunyi, talpnyald, egyenes, naiv

haccérkérdések
Hol van az otthonod?
OA

O Az erd8ben
0O Egy tavoli helyen

tisztason

Miért vagy csavargo?

0O Szokésben vagyok egy végzetes
biintettem miatt

0O Bosszt akarok allni a
szenvedéseimért

O Le akarok gy&zni egy frakcidt

O Mas lakosok bizalmatlanok velem
szemben

0 Meg akarok szabadulni a tarsadalom
kotelékeitdl

Kit hagytal hatra?

O A tanaromat

O A csalddomat

O A szerelmemet

0O Az egyetlen védelmez6met
0O A legjobb bardtomat

Melyik frakciét szolgaltad a legtobbet?
(Jeldlj be két tekintélyt a megfelel
csoportndl)

Melyik frakcié érez veled szemben
kiilonleges ellenszenvet?

(Jelolj be egy hirhedtséget a megfelel
csoportnal)

5

HIRHEDTSEG

Szerencsés, veszélyes csavargo vagy, aki inkdbb pusztitoként és
bajkeverdként tevékenykedik, mint barmi mdsként, taldn csak a
sajdt kedvéért okozva kdoszt és pusztitdst.
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VALASSZ KETTOT

O Kaosz

Fejl4dj, amikor megdontesz egy
zsarnoki vagy veszélyesen elnyomo
személyt vagy rendet.

O Iz

Fejl6dj, amikor megmenekiilsz a biztos
halal vagy a bebortonzés eldl.

O Biinozés

Fejldj, amikor jogosulatlanul szerzel
jelent8s zsakmanyt, vagy figyelemre
mélto esélyekkel szemben hajtasz végre
egy torvénytelen balhét.

O Becstelenség

Fejlédj, amikor csokkented a
hirnevedet barmelyik frakcién4l.

HIRNEV

e0c000c0000000000000000 000

VALASSZ EGY JELLEMET

a4 Z
O Gytjrogaté
Torold ki a kimertiltségsavodat, amikor
sziikségteleniil pusztité vagy rombold

modszereket alkalmazol egy probléma
megoldasara.

[J1 harcias

Torold ki a kimertiltségsavodat, amikor
nyomasztd talerd ellen probalsz harcba
szallni.

Rapcsolazcaid

Bararci

és én egy alkalommal
talalkoztunk, és egy 6riilt, lehetetlen
tettet hajtottunk végre egyiitt.
Mit csindltunk? Miért?
i Amikor segitesz neki, akkor

megjeldlhetsz 2 kimeriiltséget, hogy +2-t
adj az I kimeriiltségért jaré +I helyett.

Partneri

és én elpusztitottuk egy
frakcio er6forrasait egy szemben 4ll6
frakci6 nevében. Miért?

¢ Amikor kitdltitek ezt a kapcsolatot, mindketten

s jeloljetek be 2 tekintélyt anndl a frakciondl,
amelynek segitettetek, és jeloljetek be 2 hirhedtséget
: anndl a frakciondl, amelynek drtottatok.

A jaték sordn, ha egyiitt sztirnak ki benneteket,
akkor az emlitett frakciokkal szerzett tekintély és

¢ hirhedtség mindkett6tok esetében dupldzddik.
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Csavargo képességek

A MEGJELOLTEKKEL KEZDESZ.

® Akrobatika O Zsebmetszés
O Orvtamadds & Lopakodas

O Hamisitds O Zarnyitas

O Eszkoz hatdstalanitdsa O Szélhdmossag
® Elrejtézés

2 pe k
Fegqyveres képesséqe
A KEZDESHEZ VALASSZ EGY VASTAGON JELOLT
FEGYVERES KEPESSEGET.

O Hasitas O Haritas

00 ERZEKEK OSSZEZAVARASA [0 KAPASLOVES
0O Lefegyverzés O Lerohands

O Zaklatas O Trikkos lovés
0 FEGYVER ROGTONZESE [

Az ZSiVény akCiéi (VALASSZ HARMAT)
O Robbanékony személyiség

Amikor kirivéan veszélyes eszkozokkel (robbandanyag, szabalyozatlan lang stb.)
teszel tonkre valamit, az er helyett dobj a szerencsével.

O Geremts, bogy puszcithass

Amikor a rendelkezésre all6 anyagokbol egy kirivoan veszélyes eszkozt
allitasz Ossze, dobj az ligyességgel. Taldlat esetén Osszetdkolsz valamit, ami
egy alkalommal elvégzi, amit akarsz.

10+ esetén valassz egyet. 7-9 esetén valassz kett6t. Az eszkoz:

* Veszélyesebb a tervezettnél

» Nagyobb vagy nehezebben kezelhetd a tervezettnél

o Szeszélyesebb és torékenyebb a tervezettnél

Hibazas esetén valamilyen létfontossagu alkatrészre van sziitkséged a
befejezéséhez; a KM fogja megmondani, hogy mire.

O €z csak figyelemelcerelés!

Megkapod az orvtdmadds csavargdképességet (ez nem szamit bele a korlatodba).
Amikor egy csavargéképességgel megkisérelsz meglepni valakit,

mikozben kornyezeti veszélyek (tombolo tiiz, kozelgs arviz stb.) terelik el a
figyelmét, a fortély helyett dobj a szerencsével.

OF

Akkor vagy igazan szerencsés, amikor habozas nélkiil belemész a veszélybe
Amikor atgondolas vagy tervezés nélkiil veted bele magad egy veszélyes
helyzetbe, tekints tigy magadra, mintha lenne egy 1 kopasmezds
wszerencsepancélod” (ne feledd, a pancél csak akkor ,semmisiil meg”, amikor
tjabb kopasmezét jeldlnél meg, de mar minden mezdje tele van).

A ,szerencsepancél” a veszély elmultaval automatikusan elt(inik, és amikor
legkozelebb ,szerencsepancélod” lenne, tigy kapod meg, mintha vadonatuj
lenne, tires mezGvel.

0 Vészmaszk

Van egy maszkod vagy ruhdd, amit akkor viselsz, amikor a legpusztitobb
munkdadat végzed - inkdbb névjegy, mint lca, a ,,valédi éned” azonositdja.
Kezeld tigy, mint egy két kopadsmezés felszerelési targyat. Amig rajtad van a
maszk, minden hirhedtség, amit szerzel, megduplazddik, minden tekintély amit
szerzel, megfelezédik, és kapsz +1-et, ha a sorsban bizol és a sajat konyvedben
1év§ Gsszes akcidra. Ha a maszkodat barmikor elveszik téled, jeldlj be egy
kimeriiltséget. Ha a maszkodat barmikor elpusztitjék, jel6lj be 4 kimeriiltséget.
Ha a maszkodat elpusztitjak, id6vel j maszkot készithetsz.

O Jobb szerencsésnek lenni, mint jénak
Amikor fegyveres akcidt hasznalsz (alapvet6t vagy kiilonlegeset), jelolj be

KimMELETLEN csapas kimeriiltséget, hogy a megadott tulajdonsag helyett a szerencsével dobj.

Felszerelés

KEZDOERTEK: 8 AKTUALIS:

TEHER (4+ER0): MAX (TEHER KETSZERESE):

Root® és Leder Games® log6 és illusztraciok TM & © 2017 Leder Games. Szoveg és design TM & © 2021 Magpie Games. Minden jog fenntartva.



A rolvaj

2

Név:

Fajok
o roka, egér, nydl, madar, mosémedve,
egyéb:

Leirds
o férfi, n6, semleges, véiltakozo
o kopott, nyugtalan, jellegtelen, kirivd

o fekete kopeny, nagy taska, régi torott fegyver,

lopott sal
Viselkedés

o gyors beszédd, csendes, diihos, bardtsagos

.

haccérkérdések
Hol van az otthonod?
OA tisztason

O Az erd6ben
0O Egy tavoli helyen

Miért vagy csavargo?

0O Nem talalok jobb médot arra, hogy
élelemhez, vizhez, menedékhez és
pénzhez jussak

O Menekilok a ,tarsaim” el6l

0O Mas lakosok bizalmatlanok velem
szemben

0O Egy kincset keresek

0O Egy nagy hatalmu hivatalnok ildoz
engem

Kit hagytal hatra?
O A blintarsamat
O A csalddomat

O A szerelmemet
O A védelmezdmet
O Ajétevémet

Melyik frakciét szolgaltad a legtobbet?
(Jeldlj be két tekintélyt a megfelel
csoportndl)

Melyik frakcié érez veled szemben
kiilonleges ellenszenvet?

(Jelolj be egy hirhedtséget a megfelel
csoportnal)

5

HIRHEDTSEG

Ravasz, biinézd csavargd vagy, aki képes ellopni a legjobban
Orzott kincseket is, taldn csak magdért a blinozésért és a lopdsért.

7~ =

ecoo

e0c000c0000000000000000 000

(Dotivacidoid

VALASSZ KETTOT

O Szabadsag

Fejl4dj, amikor a lakosok egy csoportjat
felszabaditod az elnyomds aldl.

O Rapzsisag

Fejl4dj, amikor komoly fizetséghez vagy
kincshez jutsz.

0 Ambicié

Fejl4dj, amikor noveled a hirnevedet
barmelyik frakcional.

O Iz

Fejlédj, amikor megmenekiilsz a biztos
halal vagy a bebortonzés eldl.
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VALASSZ EGY JELLEMET

[ Kleptomanids

Torold ki a kimeriiltségsavodat, amikor
6nz6 mdédon megprobalsz ellopni
valami értékeset vagy fontosat.

[1 Lazado

Torold ki a kimertiltségsavodat, amikor
tekintélyes személyeket stilyosan

megsértesz, szembeszallsz velitk vagy
feldiihited Sket.

Rapcsolazcaid
Szakmai

Elloptam valami fontosat, valami
szlikségeset vagy hén ahitottat

-nak. Bebizonyitottam,
hogy értékes vagyok a szdmara.
i Ha egy fesziilt helyzet értelmezése utdn
informdcidt osztasz meq vele, mindkettStoknek jar
: a+I avdlaszok hatdsdra térténd cselekvésért.
Ha segitesz neki, mikozben megkisérel egy
i csavargblépességet, akkor I kimeriiltség
jelolésekor a segitd akcidra olyan déntési
lehetdséget kapsz, mintha 2 kimeriiltséget jelolté]
¢ volna be.

Baraci
ugrott, hogy
kiszabaditson a fogsagbol,
akar vadékkal, akar megszoktetett.
Tartozom neki.
¢ Amikor segitesz neki, akkor
megjelolhetsz 2 kimeriiltséget, hogy +2-t
¢ adj az I kimeriiltségért jdrd +I helyett.
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Csavargo képességek

A KEZDESHEZ VALASSZ 4 CSAVARGOKEPESSEGET.

O Akrobatika O
O Orvtamadas O
O Hamisitas ]
O Eszkoz hatastalanitdsa O
O Elrejtézés

Zsebmetszés
Lopakodas
Zarnyitas
Szélhdmossag

Fegyveres képesséqek

A KEZDESHEZ VALASSZ EGY VASTAGON JELOLT

FEGYVERES KEPESSEGET.

A tO[Vﬁj akCiéi (VALASSZ HARMAT)

O Betoréses lopas
Amikor megkisérelsz egy csavargéképességgel betorni egy olyan helyre,
ahovd kordbban mar be- vagy kijutottal, akkor be tudsz jel6lni kimertiltséget,

hogy az akciot agy végezd el, mintha 10+-t dobtdl volna, ahelyett hogy
dobnal.

O €lctinés a sétécben

Amikor észrevétleniil az arnyak kozé bijsz, jelolj be kimeriiltséget, és tarts
meg 1-et. Amig csendben maradsz, lassan mozogsz, és erre az akciora
megtartasz 1-et, addig rejtve maradsz. Ha véletleniil felfeded magad,
elveszited ezt a megtartast. Koltsd el a megtartasodat, hogy egy sotét
helyrdl, hirtelen és figyelmeztetés nélkiil felfedd magad. Ha a megtartas
elkoltése utan azonnal megtamadsz valakit, +3-at kapsz a dobdasra.

O Kifdraszcas

Amikor folyton kitérsz és kicselezed az ellenséget, hogy ezzel is kifaraszd 6t,
dobj az tigyességgel. Taldlat esetén be tudsz jelolni kimertiltséget azért, hogy
amasik 2 kimeriiltséget jeloljon be. 10+ esetén be tudsz jel6lni
kimertiltséget azért, hogy a masik 3 kimertiltséget jel6ljon be. Hibazas esetén
elkap egy csel kozben - kiszolgaltatott leszel neki.

O Kis kezek

Amikor megragadsz egy nilad nagyobb ellenfelet, az er6 helyett dobj az
ligyességgel. Hibazas esetén feliilkerekedik rajtad - kiszolgaltatott leszel neki.

O (Mestercolvaj
Kapsz +1 tigyességet (max. +3).

O Aranyszimat

Amikor kiismersz valakit, mindig meg tudod kérdezni (még hibazas esetén is)
a kovetkezdt:

» Mi a ndla 1év4 legértékesebb dolog?

Amikor egy fesziilt helyzetet értelmezel, mindig meg tudod kérdezni (még
hib4zas esetén is) a kovetkezdt:

» Mi a legértékesebb dolog itt?

O Hasitds O HARiTAS
O ERZEKEK OSSZEZAVARAsA [ Kapdslovés
O Lefegyverzés O Lerohands
0O Zaklatéds O TRUKKOS LOVES
0O FEGYVER ROGTONZESE [ Kiméletlen csapds
e
FC[SZCI’CICS KEZDOERTEK: 6 AKTUALIS: _ TEHER (4+ERS): _ MAX (TEHER KETSZERESE):

Root® és Leder Games® log6 és illusztraciok TM & © 2017 Leder Games. Szoveg és design TM & © 2021 Magpie Games. Minden jog fenntartva.



Gyakorlott, okos csavargd vagy, akit érdekelnek a szerkezetek
aermester és a mesterfogdsok, és taldn olyan étletek megszdllottja,
amelyek elvdlasztanak téged a koriilétted lévktdl.
Név:
VALASSZ EGY JELLEMET

Fajok L (Daximalisca

o roka, egér, nydl, madar, hod,

egyéb:

Leir4 Torold ki a kimertiltségsavodat, amikor
e}ras . ] ) valaki mis meglévé eszk6zét vagy

o férfi, n6, semleges, véiltakozo oes

er6forrasat valami igazan nagyszertire

o szétszort, rendezett, mosdatlan, megperzselt cseréled

o furcsa szerszamov, gyonyor csiszolokd,
egykori partfogd jelvénye, stilyos csomagok
Viselkedés

o reménykedd, jokedvii, kivancsi, cinikus

e0c000c0000000000000000 000

[1 Radikalis

Torold ki a kimertiltségsavodat, amikor
& veszélyes Otleteket timogatsz a nem

haccérkérdések megfelel§ kozonség elétt.

Hol van az otthonod? \\v//

OA tisztdson .

0O Az erd6ben .

O Egy tévoli helyen . Kapcso[amld

Miért vagy csavargo? (I)Otlvacwld

O Nem vagyok hajland6 magamban Szakmai L o
tartani az Otleteimet VALASSZ KETTOT —csenmaregy lde]e

O Ujra kell épitenem a miihelyemet remekiil dolgozunk egyiitt. Kénnyedén
egy biztonsagos helyen m Kapzsw A megértjiik egymds lépéseit.

0O Kalandra vigyom

0O Meg kell taldlnom és meg kell
mentenem a csalidomat a +I a vdlaszok hatdsdra térténd cselekvésért.

O Biztonsagban kell tartsam a O Hmbfcié ¢ Ha segitesz neki, mik6zben megkisérel egy

8 s . . , ¢ csavargblépességet, akkor I kimeriiltsé
legveszélyesebb tervemet Fejlédj, amikor noveled a hirnevedet ; coavargocpessegel, at e
+ jelolésekor a segitd akciora olyan déontési

Kit hagytal hatra? barmelyik frakciéndl. i lehetdséget kapsz, mintha 2 kimeriiltséget jelolté]

O A mentoromat ,
O A csalddomat O Bosszu

O A legjobb barétomat Nevezd meg az ellenségedet. CS aladi
O A szerelmemet Fejlédj, amikor jelentds kart okozol neki

O A vezetémet vagy érdekeltségeinek.

: Ha egy fesziilt helyzet értelmezése utdn
: informdcidt osztasz meg vele, mindkettStoknek jdar

Fejl4dj, amikor komoly fizetséghez vagy
kincshez jutsz.

¢ volna be.

és én kidlltunk egymas
mellett, amikor egy tisztdsrdl elzavartak

Melyik frakciét szolgaltad alegtobbet? | [ Védelem minket, mivel a jellemiink
(Jeldlj be két tekintélyt a megfelelé Nevezd meg a partfogoltadat. kezelhetetlenr}e tett benniinket.
csoportndl) Fejl4dj, amikor jelentds veszélytdl 6vod Tartozom neki.

meg 6t, vagy amikor az idé mulasaval a Amikor segitesz neki, eleget tenni a
Melyik frakcio érez veled szemben pértfogoltad biztonségba keriil. { jellemének, mindketten tordljétek ki a
kiilonleges ellenszenvet? t kimeriiltségsdvotokat.
(Jelolj be egy hirhedtséget a megfelel
csoportnal)

5
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Csavargo képességek

A MEGJELOLTEKKEL KEZDESZ.

O Akrobatika O Zsebmetszés
O Orvtamadds O Lopakodas

& Hamisitds & Zarnyitds

® Eszkoz hatdstalanitdsa O Szélhdmossig
O Elrejtézés

2 pe k
Fegqyveres képesséqe
A KEZDESHEZ VALASSZ EGY VASTAGON JELOLT
FEGYVERES KEPESSEGET.

O Hasitas O Haritds

O Erzékek 6sszezavarasa [0 Kapaslovés

0O Lefegyverzés O Lerohands

O ZAKLATAS O TRUKKOS LOVES
0O FEGYVER ROGTONZESE [0 Kiméletlen csapds

Az ezermester akcioi

(MEGKAPOD A SZERSZAMOSLADAT ES A ]AViTAST, MAJD VALASSZ MEG EGYET)

i Szersziamosldada

Van egy szerszamoskészleted és felszereléseid, amelyekkel hosszu tava
terveken dolgozol.

Valassz két lehet&séget:

vdlogatott fahulladék, valogatott fogaskerekek és rugok, titokzatos kéziszerszamok,
kézikdnyvek, vdalogatott gydgyszerek, hordozhatd alkimiakészlet, varrékészlet,
f6zbedények, kisebb robbandszerek

Valassz egy hatranyt:

nehéz (1 helyett 2 tehernek szamit), terjedelmes és nyilvdanvald, lopott, térékeny
Amikor kinyitod a szerszamoskészletedet, és elszanod magad valaminek az
elkészitésére vagy arra, hogy valaminek a végére jarj, dontsd el, hogy mi az,
és mondd el a KM-nek. A KM megad neked 1-4 feltételt, amit teljesitened kell
a célod eléréséhez, beleértve a sziikséges id6t, a sziikséges anyagokat, a
szlikséges segitséget, a sziikséges létesitményeket/szerszimokat vagy a projekt
korlatait.

imikor teljesited a feltételeket, akkor éred el a kit{(izott célodat.

O Javitds

Amikor a szerszaimosladaddal javitasz meg egy Osszetort személyes
felszerelést, a KM a szerszdmoslada akcié szerint meghataroz egy feltételt
Teljesitsd azt, és torold ki az adott felszerelés minden kopasat. Amikor a
szerszamoskészleteddel javitasz meg egy megsériilt személyes
felszerelést, akkor ezt mindaddig megteheted, amig fogyatkozést jelolsz
vagy értéket koltesz 1:1 ardnyban minden egyes kitorolt kopdsmezGért.

O Nagy zsebek

Kapsz két extra fogyatkozasmezé&t. (Jelold be!)

O Idei s felszerelés

Amikor rogtonzott eszkozt hozol 1étre menet kozben, dobj a fortéllyal.
Taldlat esetén olyan eszkozt hozol 1étre, amely egyszer miikodik, majd
tonkremegy.

10+ esetén valassz egyet:

« Kivételesen jol miikodik

o Még egyszer hasznalhatod

Hibazas esetén az eszkoz miikodik, de van egy nem kivant mellékhatasa,
amit a KM a hasznélatakor fog felfedni.

O Farge elme

Amikor szerkezetekkel vagy zarakkal kapcsolatos csavargéképességeket
kisérelsz meg, jelolj be fogyatkozast, hogy a fortély helyett az ligyességgel
dobhass.

O Szécszerelés
Amikor szétszerelsz egy tonkrement vagy miikodésképtelen eszkozt vagy
gépet, torolj ki 2 fogyatkozast.

Felszerelés

KEZDOERTEK: 8 AKTUALIS:

TEHER (4+ERG): MAX (TEHER KETSZERESE):

Root® és Leder Games® log6 és illusztraciok TM & © 2017 Leder Games. Szoveg és design TM & © 2021 Magpie Games. Minden jog fenntartva.



2 ) Elragado, tulélésre képes csavargd vagqy, aki szavakkal menekiil ki a
Or veszélyes helyzetekbdl, taldn még a potencidlis ragadozdkat is
egymdsnak ugrasztod, hogy tdvol tartsd 6ket magadtdl.
Név:
VALASSZ EGY JELLEMET

Fajok
. rc%ka, egér, nyul, maddr, oposszum, °*f D GOI’[(OS
egyéb:
o . Torold ki a kimeriiltségsavodat, amikor
Leirds tulzasba viszed az olyan biinds
o férfi, n6, semleges, véiltakozo oes

dolgokat, mint az ital, az étel és a

o riihes, vad, foltos, jellegtelen szerencsejaték.

« lopott katonai kitiintetés, rongyos kopeny,
szerencsét hozd amulett, szerencsejaték-kellékek
Viselkedés

o izgatott, visszafogott, megfontolt, dithos

e0c000c0000000000000000 000

[1 Szélbamos

Torold ki a kimertiltségsavodat, amikor
& megprobalsz dtverni egy befolydsos vagy

haccérkérdések veszélyes célpontot.
Hol van az otthonod? \v/
OA tisztdson :
O Az erdGben : .
O Egy tévoli helyen Rapcsolazcaid
* Z o s o
Miért vagy csavargo? (I)Otlvacwld 1.
O Egy nagy hatalmu csavargd gs ELIE, idi o
vadészik rim VALASSZ KETTOT v ————
O Nem telepedhetek le azzal a lakdval, végrehajtottunk egy lenytigozd rabldst, és
akit igazan szeretek O Kdosz elloptunk valami nagyon értékeset egy

hatalmas frakciétdl, a rossz dontéseim
miatt nehéz helyzetbe keriiltem.
De & kihtizott a csavabdl, és azota is kozel

0O Korrupt és veszélyes vezetSk
levaltdsara torekszem
O Er&s vandorlasi kedvet érzek

Fejl4dj, amikor megdontesz egy
zsarnoki vagy veszélyesen elnyomo
személyt vagy rendet.

0O Menekiilok a hazugsdgaim el6l allunk egyméashoz.

Kit hagytél hatra? D Izgah‘rlak Amikor segitesz neki, eleget tenni a

O A blintarsamat Fejlédj, amikor megmenekiilsz a biztos i jellemének, mindketten torsljétek ki a

O A csalddomat halél vagy a bebortonzés eldl. ¢ kimerilltségsdvotokat.

0O A szerelmemet . . s

O A fndkbmet O Giszca mancsok Figyeloi

O A legjobb baratomat Fejl4dj, amikor egy torvénytelen, biinos atlatott az egyik
célt valésitasz meg, mikdzben fenntartod atverésemen, és ellenem forditotta.

Melyik frakciot szolgltad a legtibbet? az artatlansag hiteles latszatat. Hogyan? Miért bocstottunk meg

(Jeldlj be két tekintélyt a megfeleld . L. egymasnak?

csoportndl) O Vandorlasi kedv .

1 . ) L, ¢ Amikor kiismered 6t, mindig kapsz I megtartdst,
Fejl4dj, amikor befejezel egy tisztdsra ' 9 I

Melyik frakcio érez veled szemben torténd utazast.
kiilonleges ellenszenvet?

(Jeldlj be egy hirhedtséget a megfelel6
csoportndl)

még hibdzds esetén is.

Amikor esedezel, hogy tartson veled, akkor

: engedélyezheted, hogy I helyett 2 kimertiltséget
t toroljon ki,
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Csavargo képességek

A MEGJELOLTEKKEL KEZDESZ.

0O Akrobatika O Zsebmetszés
O Orvtamadds O Lopakodas

O Hamisitds & Zarnyitds

O Eszkoz hatéstalanitdsa & Szélhamossag
O Elrejtézés

2 pe k
Fegqyveres képesséqe
A KEZDESHEZ VALASSZ EGY VASTAGON JELOLT
FEGYVERES KEPESSEGET.

O Hasitas O Haritas

0O Frzékek dsszezavardsa [0 KAPASLOVES

0O Lefegyverzés O Lerohands

0 ZAKLATAS O Trikkos lovés

O FEGYVER ROGTONZESE [0 KIMELETLEN CSAPAS

A kéborlé akCiéi (VALASSZ HARMAT)

O Felbujto

Amikor Gtversz egy NJK-t Gigy, hogy az harcba szilljon egy masik NJK-val,

a 7-9-es listardl el tudsz tavolitani egy lehet&séget — ahelyett, hogy azt tenné,
amit te akarsz, nem valaszthatja az eltavolitott lehet8séget.

O Rellemes kiils6

Amikor egy gyantitlan NJK-nak hizelegsz vagy mas mddon lekenyerezed,
dobj a vonzerével.

10+ esetén tarts meg 3-at. 7-9 esetén tarts meg 2-t.

Koltsd el a megtartasodat 1:1-ben arra, hogy a gyantijat vagy agresszidjat
onmagadrdl valaki vagy valami masra tereld. Hibazas esetén a hizelgési
kisérleteid gyandssa valnak - rajtad tartja a szemét.

O Rérségbeesert mosoly

Amikor konyorogve, esedezve vagy megaldzkodva a sorsban bizol, hogy az
atsegitsen valamin, a szerencse helyett dobj a vonzerdvel.

O Igéz6 tdmadds

Amikor egy ellenség bizonytalansigara, aggodalmaira vagy félelmeire
tamaszkodva szavakkal tereled el harc kozben a figyelmét, dobj a fortéllyal.
Talalat esetén lehet&séget teremtesz magadnak — barmelyik elérhetd
fegyveres akciot +1-gyel hajthatod végre ellene, vagy gyorsan lestjtasz, és
sériilést okozol neki. Egy 7-9-es dobasnal emellett ki is akasztod 6t; nem
figyel rad tobbé, barmit is teszel, amig a helyzet drasztikusan meg nem
valtozik. Ha hibazol, felbszited - olyan hevesen timad, amire nem vagy
felkésziilve.

O Jatsszunk

Amikor olyan iigyességi és furfangos jatékot jatszol, amelynek célja, hogy
megoldd a masik nyelvét, akkor dobj a vonzerdvel. Taldlat esetén eldrul
valami hasznosat vagy értékeset. 7-9 esetén el kell veszitened a jatékot, hogy
sikert érj el; jelolj be fogyatkozast. Hibdzas esetén jobb, mint gondoltad; vagy
jelolj be fogyatkozast, és veszits, vagy jel6lj be 3 fogyatkozast, és elkezd
beszélni.

O Zsebbomok

Megkapod az érzékek Osszezavardsa fegyveres képességet (nem szamit bele a
korlatodba). Amikor kozeli vagy kozvetlen hat6tavolsagbol valamit eldobsz,
hogy Osszezavard egy ellenfél érzékeit, akkor az ligyesség helyett dobj a
fortéllyal.

Felszerelés

KEZDOERTEK: 9 AKTUALIS:

TEHER (4+ERG): MAX (TEHER KETSZERESE):
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