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Suna Valo szolomod ——

A sz6lémddban Botbot ellen jatszol. A célod, hogy t6bb gy6zelmi pontot gydiijts,
mint Botbot. Botbotnak négy kiilonb6z6 nehézségi szintje lehet. A jaték el6tt va-
laszd ki Botbot nehézségi szintjét:

normal (i kozepes (ﬁ‘g nehéz O nagyon nehéz “

Akkor gy6z6l, ha a jaték végén tébb gy6zelmi pontod van, mint Botbotnak.

Jatékelemek

10 kartya

7 szolokartya 1 jatékossegédlet

Tovdbbd:
1 kartya,

a hatoldaldn a nehézségi
szintekkel

1 kdrtya a jogi informdcidkkal,

a hétoldalan QR-kéd
a szabalyok letoltéséhez
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—— A jaték elokésziiletei —

Készitsd el a jatékot az alap-
jatékhoz hasonlbéan, azonban
hagyd ki a masodik jatékos
személyes ,farm” tablajat.

2/

Vedd el a nem hasznalt szin

6 horddjat és 6 hajojat, és
helyezd azokat a jatéktabla mellé,
Botbot teriiletére. Ezek Botbot
hordéi és hajoi. Botbot szinének
megmaradt jatékelemeit tedd
vissza a dobozba.

©

Keverd meg a 7 szolokartyat, és
képpel lefelé helyezd az asztalra.
Ez lesz ,,Botbot paklija”.

o

Helyezd a jatékossegédletet
a pakli bal oldalara.

5 )

Az alapjaték elokésziileteinek
€D pontjban 3 kartyat kellene
lehelyezni a masik jatékos
tabldjara, de helyette tedd vissza
azt a 3 kartyat a dobozba.
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A kezd6jatékosfat add oda
Botbotnak. Botbot nem kap
karakterkartyat.

A te elGkésziileti korédben
helyezz ra pontosan 1-1 altalad
valasztott farmarut (amelyeket
mar lehelyeztél az alapjaték
elokésziileteinek € pontjiban)
a személyes kartyakinalatod

3 kdrtyajara. Hagyd ki ezt

a lépést Botbotnal.




Nehézséqgi szint

Hatdarozd meg a jatszani kivant nehézségi szintet. Botbot a valasztott nehézségi
szintnek megfeleld gy6zelmi pontot kapja. A végs6 pontozasnal Botbot kap még
pontokat az altala lehelyezett hordokért és hajokért. A ,nagyon nehéz” szint kiilon-
leges szabdlyait ldsd a sz616 szabdlykdnyv végén.

A nehézséqi szintek alap guozelmi pontjai

Normal: 25 alap gy6zelmi pont.
Kozepes: 30 alap gyozelmi pont.
Nehéz: 35 alap gyGzelmi pont.

‘ - A jatékmenet -

Fordul6kat hajtotok végre. Botbot kezd, majd te kovetkezel. A korszak vége ugyan-
ugy kovetkezik be, mint az alapjatékban, és ugyanugy is kell végrehajtani.

A fordulod

A fordulddban az alapjatékban ismertetett mdodon jatszol, a kovetkez6 két ki-
vétellel:

Kartyak vasarlasa: Mivel Botbotnak nincs személyes kartyakinalata, a fordu-
l6dban csak 6 kartya koziil vasarolhatsz: a személyes kartyakinalatodbdl, és a
falu kartyakészletébol.

Lépések a robotsavokon (fogaskerekek): A sz4l6 valtozatban az oszlopok akti-
valdsaval nem aktivalod a fogaskerekeket, és nem lépsz elGre a robotsavokon.
Amikor 4j kdrtyat helyezel le egy oszlopba, akkor az 4j kartyat teljes mértékben
aktivalod (beleértve a fogaskereket is), valamint az Osszes hatast a korabban
lehelyezett kartyakrol (és az oszlopfejr6l) — kivéve a korabban lehelyezett kar-
tyakon taldlhato Gsszes fogaskereket. Ha egy bonusszal aktivalsz egy oszlopot,
akkor szintén nem aktivalsz egyetlen fogaskereket sem abban az oszlopban.
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A jatekmenet (folytatas) e

Példa: Ha az 5. hajos rendelést

haszndlod, hogy aktivalj egy
tetszdleges oszlopot, akkor
a valasztott oszlopban a fogaskerekeket
nem aktivalhatod, és az altaluk
biztositott 1épéseket sem kapod meg
robotsavokon.

Ha sorbdnusszal egy sort aktivdlsz, akkor a szokasos mddon aktivalod
a kartyakon 1éve fogaskerekeket, és az altaluk biztositott 1épéseket megkapod
a robotsavokon. Ugyanez érvényes azokra a hatdsokra is, amelyek lehet6vé
teszik, hogy bizonyos farmkartyakat aktivalj. Megkapod az 1 lépést is a robot-
savokon. Forditsd at a hatoldalukra a kartydkat, ha megnyitottad a hozzajuk
tartozo fejlesztést.

Példa: A 7. karakter
haszndlataval aktivalsz
egy farmkartyat, amelyen
van egy fogaskerék. Ezért
a szokasos modon kapsz

1 1épést a robotsavokon.




A jatékmenet (folytatds) ——

Sothot forduldja

Botbot forduléjaban hiizd fel ,,Botbot paklijanak” a legfels6 kartyajat, és hajtsd
végre a kovetkezGkben ismertetett médon. Ezutdn a végrehajtott kartyat kép-
pel felfelé tedd ,,Botbot paklija” mellé.

»Bothot kartyat vasarol a kinalatodbdl” szélokartyik (So 01-08)

Botbot vasarol 1 kartyat a szemé-
lyes kartyakinalatodbdl, a sz6-
l6kartyan jelzett kartyamezG-
r6l. A megvdsdrolt kdrtydt tedd
a dobozba; ne a dobdpakliba. Mi-
el6tt ezt megteszed, vedd el a

kartyan 1év6 farmarukat, vala-
mint egy pontosan ezzel a készlettel megegyez6 farmaru-készletet az altalanos
készletbal.

Botbot forduldja utan helyezz 1 kartyat a falu kartyakészletébdl a személyes
kartyakindlatod megiiresedett mezgjére.

Hianyjel6l6: Ha vannak hidnyjel6lok azokon a kartyakon, amelyeket Botbot
megvasarol t6led, akkor mindig kapsz 1 energiakovet az altalanos készletbdl.
Helyezd a hianyjeloloket a teriiletedre a minuszos oldalukkal felfelé.

Példa (abra nélkiil): Botbot vasarol 1 farmkartyat a kinalatodbdl, amelyikre ko-
rabban rahelyeztél 1 tavirdzsat és 1 energiakévet. Megkapod a tavirézsat és az
energiakovet, tovabba kapsz még 1 tavirézsat és 1 energiakovet az altalanos
készletbol is. A kapott eroforrasokat tarolokra kell helyezned, maskiilonben
kapsz 1 energiakovet minden olyan er6forrasért, amelyet nem tudsz eltarolni.
Tedd a kartyat a dobozba (de vedd figyelembe a ,,Kiilonleges szabalyok, amikor
Botbot kartyakat vasarol” részt), majd adj hozza egy masik kartyat a szokasos
szabalyoknak megfelelGen.



»Bothot kartyat vasarol a falu kartyakészletéhtl” szolokartya (So 04)

Botbot eltavolitja a falu kartyakészletének k6zéps6 kartyajat.
Tedd vissza a kdrtydt a dobozba; nem keriil a dobépakliba. A szokd-
sos mddon téltsd vissza a falu kdrtyakészletét. Mindig ugyanez ér-
vényes, amikor Botbot kdrtydkat tdvolit el a falu kdrtyakészletébdl.

Kiilonleges szabalyok, amikor Sothot kartyakat vasarol

e Ha Botbot a III. korszakban olyan farmkartyakat vasarol, amelyik gydzel-
mi pontot tartalmaz, akkor azokat a kartyakat ne a dobozba tedd, hanem
helyezd Botbot teriiletére. Botbot megkapja ezeket a pontokat a végsG pon-
tozasnal.

e Ha Botbot egy falufesztival-kartyat vasarol, mikézben az So 01-04 kartyak
valamelyikét jatszotta ki, akkor az So 07 (,,Botbot falufesztival-kartyat va-
sarol”) kartyanal ismertetett médon jarj el. Ebben az esetben természete-
sen nincs értelme megvizsgalni, hogy vasarol-e falufesztival-kartyat, és
hogy melyiket.

,Sothot horddt helyez le” szélokartya (So 05)

Botbot lehelyezi az egyik horddjat egy nyilvanos szallitmany-
rendelésre. Botbot a legtobb szabad gy6zelmi pontot biztosito
szallitmanyrendelést valasztja (ha tébb ilyen is van, akkor bal-
rol jobbra halad). Hozzad hasonléan, Botbot is szallitmanyren-
delésenként csak egy hordét helyezhet le.

Ha nincs megfelel6 nyilvanos szallitmanyrendelés-kartya, ak-
kor helyette Botbot megprébal 1 hajot lehelyezni (Idsd So 06
szolokdrtya).

Emellett Botbot eltavolitja a falu kartyakészletének jobb oldali kartyajat is.
A kdrtydt tedd vissza a dobozba; ne a dobdpakliba.

Ezutan ellendrizd: Ha mind a ,,Botbot hordét helyez le”, mind a ,,Botbot hajot
helyez le” kartya képpel felfelé van, akkor vedd el az 6sszes szdlokartyat, a mar
felfedetteket, és a még a pakliban lévoket is, keverd meg azokat, és helyezd
vissza a paklit a helyére.



A jatekmenet (folytatas)
,Sothot hai6t helyez le” szdlokartya (So 06)

Botbot lehelyezi az egyik hajojat egy hajos rendelésre. Botbot a
legt6bb szabad gy6zelmi pontot biztositd hajos rendelést valasztja
(ha t6bb ilyen is van, akkor balrdl jobbra halad). Hozzad hason-
léan, Botbot is hajos rendelésenként csak egy hajot helyezhet le.

Ha nincs megfelel6 hajosrendelés-kartya, akkor helyette Botbot
megprobal 1 hordét lehelyezni (Idsd So o5 szdolékdrtya).

Emellett Botbot eltavolitja a falu kartyakészletének jobb oldali kartyajat is.
A kdrtydt tedd vissza a dobozba; ne a dobdpakliba.

Ezutan ellendrizd: Ha mind a ,,Botbot hordét helyez le”, mind a ,,Botbot hajét he-
lyez le” kartya képpel felfelé van, akkor vedd el az Gsszes szolokartyat, a felfedet-
teket és a pakliban 1éviket is, majd a megkeverésiik utan tedd a paklit a helyére.

Megjegyzés a ,,Botbot hordét helyez le” és a ,,Botbot hajét helyez le” kdrtydkhoz: g o110 eI 00]
hordédt, sem hajot nem tud lehelyezni, mert nincs megfelel6 kartya, attél még
eltavolitja a kartyat a falu kartyakészletébdl.

,Sothot falufesztival-kartyat vasarol” szélokartya (So 07)

Botbot megvasarolja az egyik falufesztival-kartyat a falu kar-
tyakészletébdl, és ezzel elinditja a falufesztivalt. Hatarozd meg,
hogy Botbot melyik falufesztival-kartyat vasarolja meg:

e Ha 1 falufesztival-kdrtya van, Botbot megvasarolja.

e Ha 2 falufesztival-kartya van, akkor Botbot a falu kartya-

készletét részesiti elonyben, és onnan a legjobboldalibb fa-
lufesztival-kartyat vasarolja meg.

Ha Botbot a személyes kartyakinalatodbdl vasarol meg 1 falufesztival-kartyat,
akkor farmarukat kap a ,,Botbot kartyat vasarol a kinalatodbol” részben leirtak
szerint, majd hozza kell adnod 1 kartyat.

e Ha nincs elérhet6 falufesztival-kartya, akkor Botbot helyette a falu kartya-
készletébdl a jobb oldali kartyat vasarolja meg. Ezt a kdrtydt tedd vissza a
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dobozba (de vedd figyelembe a , Kiilonleges szabdlyok, amikor Botbot kdrtydkat
vdsdrol” részt).
Botbot nem haszndlja a falufesztival-hatdsokat, amikor az altala megvasarolt

falufesztivalt hajtja végre.

Kivétel: A ,hajos rendelés teljesitése” hatdst tartalmazé falufesztivalok (E04,
E05, E09). Ezeknél Botbot haszndlja a hatast, és lehelyez 1 hajot a ,,Botbot hajot
helyez le” szdlokartya (So 06) részben leirtak szerint.

Botbot nem haszndlja a falufesztival-bénuszokat.

Kivétel: A ,2 gy6zelmi pont” bdénuszt tartalmazé falufesztivalok (E11, E12).
Ezeket a kartyakat helyezd Botbot teriiletére, miutdn végrehajtottad a falu-
fesztivalt. Botbot megkapja ezeket a pontokat a végsd pontozasnal.

Botbot utdan te is végrehajthatod a megvasarolt falufesztivalt: A hatast hasznal-
hatod, de a bénuszt nem kapod meg.

‘ — Sevételfazis —

A segédletkartya emlékeztet ra, hogy ennek a fazisnak a kezdetén le kell el-

lendrizned:

e Helyezett-e Botbot legaldbb 1 hordét a most véget ér6 korszak mindkét nyil-
vanos szallitmanyrendelés-kartydjara? Ha nem: Helyezd ra 1 horddjat a leg-
tobb szabad gy6zelmi pontot biztosité mezdre (ha tobb ilyen is van, akkor a
legbaloldalibbat valaszd).

e Helyezett-e Botbot legalabb 1 hajét a most véget ér6 korszak mindkét ha-
josrendelés-kartyajara? Ha nem: Helyezd ra 1 hajdjat a legtébb szabad gyo6-
zelmi pontot biztosité mezére (ha tébb ilyen is van, akkor
a legbaloldalibbat valaszd).

Példa: A véget éro I1. korszak bevételfazisaban ellendr-
z0d és latod, hogy Botbot (fekete szinnel) nem helyezett

hordét a korszak egyik nyilvanos szal-
litmanyrendelés-kartyajara sem. Botbot ﬂ
rahelyez egy hordét a két rendeléskar- |

tya koziil a tobb szabad gy6zelmi pon-
tot ado kartyara.



- JFelkésziilés eqy #j korszakra-

Az alapjatékban ismertetett szabalyok szerint jarj el, az alabbi kivételekkel:
o A kezdGjatékosfa a jaték végéig Botbotnal marad!

e Botbot nem kap farmkartyakat. Ehelyett dobj el 3 farmkartyat az Gj korszak
hiizopaklijabdl. Hagyd figyelmen kiviil a ,,Hizz falufesztivalt” kartyakat
(ne cseréld le azokat kartydkra a falufesztival-paklibol).

Ez fontos, ha a 8. karakterrel jatszol, vagy a 10. hajos rendelés
jatékban van.

A jaték vége
s a véqso pontozas

Emlékeztetd: a I11. korszak végén, hozzad hasonléan Botbot is lejatszik még egy

fordulot (kartyahuzas nélkiil).

A végse6 pontozasnal Botbot az alabbiakért kap gy6zelmi pontokat:

e A nehézségi szinttdl fiiggs alap gyozelmi pont.

e Az dltala lehelyezett hajokért jaré gy6zelmi pontok.

e Az dltala lehelyezett hordékért jaré gy6zelmi pontok.

e Ateriiletén 1évo falufesztival- és farmkartyakon talalhaté gy6zelmi pontok.

Megnyered a jatékot, ha tobb gydzelmi pontot gy(jtottél, mint Botbot!

10



» P
——— ,, Nagyon nehéz
o o [ [
nehézseqi szint
A nehéz” nehézségi szint szerint jatszol, de a végs6 pontozasnal vedd figye-

lembe az alabbi szabalyokat:

e Ha Botbot lehelyezett legalabb 1 hajot a III. korszak egy hajosrendelés-kar-
tydjara, akkor Botbot a végs6 pontozasnal tovabbi 1 gydzelmi pontot kap
minden egyes lehelyezett hordéjaért.

e Ha Botbot a III. korszak mindkét hajosrendelés-kdrtyajara helyezett hajot,
akkor Botbot a végsd pontozasnal tovabbi 1 gy6zelmi pontot kap minden
egyes lehelyezett hajojaért és hordojaért.

—— Xészonetnyilvanitas —

Szeretnék kiilon koszonetet mondani Christian Seidelnek a teszteléssel toltott
rengeteg Oraért, és a remek visszajelzésekért!
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Kihivasok

Ha kihivasra vagysz, akkor teljesitheted az itt lathatéakat. Egy kihivds akkor
tekinthet6 teljesitettnek, ha megnyered a jatékot a megfelel6 nehézségi szinten.

Nyomtasd ki ezt az utolso oldalt, és jelold be rajta a teljesitett kihivasokat:

[ Gy6zz az 1. karakterrel.
[ Gy6zz a 2. karakterrel.
[0 Gy6zz a 3. karakterrel.
[0 Gy6zz a 4. karakterrel.
Gy0zz az 5. karakterrel.
Gyo0zz a 6. karakterrel.
GyOzz a 7. karakterrel.

Gy0zz a 8. karakterrel.

O O Cl G-

Csokkentsd le a jaték kezdetén

lehelyezett robotlapkak szamat.

Csak 3 ,elorehaladas”
és 2 , jaték vége” robotlapkat
helyezz le.

[0 Szerezz 3 sorbénuszjelslot.

O

O oOoo0oo 0O

O

Helyezz le t6bb hordot,
mint Botbot.

Helyezz le ugyanannyi hajot,
mint Botbot.

Helyezd le mind a 6 hajot.
Helyezd le mind a 6 hordot.
Helyezd le mind a 6 ladat.

Egy figurat se helyezz le
a farmpiacra.

Szerezd meg a robotsavokbdl
megszerezhet maximalis
gy6zelmi pontot (15 GYP).

Akkor se aktivald

a fogaskerekeket, amikor
sorok vagy kiilénallé kartyak
aktivalnak ezeket.

Aktivald azt a fejlesztést, amelyik 1épéseket biztosit a robotsavokon,
amikor képpel lefelé helyezel farmkartyakat az oszlopokba. Tovabba keresd
azokat a nyilvanos szallitmanyrendeléseket, amelyek bonuszként fogaskere-

keket adnak.



