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Root: A szerepjdték mindig Erd6vidék helyszinén jatszodik

- 4m ez a helyszin nem mindig ugyanaz. Ebben a fejezetben
Erddvidék alapvetd jellemz6it talaljatok meg, azokat a dolgokat,
amelyeknek feltétlentil érvényesiilniiik kell, valamint rengeteg
informaciét és utmutatast ahhoz, hogy Erdévidék sajat valtozatat
alakitsatok ki a jatékotokhoz. Azonban, és ez kulcsfontossagu -
Erdbvidéknek az a viltozata, amelyet a jatékotokhoz kialakitotok, az
csak Erd6vidék dltalatok hasznalt valtozata.

A ROOT: HARC A HATALOMERT £S 1IGAZSAGERT ERDOVIDEKEN tarsasjaték
el6készitésekor ti dontitek el, hogy a jatékosok melyik frakcidval fognak
jatszani. Pontosan ugyanigy, a Root: A szerepjdték el6készitésekor

is ti dontotok Erddvidék adott verzidjarol - kik a fészerepl6i, milyen a
jelenlegi allapota és igy tovabb.

Lehet, hogy a ti verzidtokban a Markiatus és a Sasfészek darabokra ztizta
egymast, és az igazi torténet az Erdei Szovetségrdl szol, amely a Gyikok
Kultuszaval és a Vizinépek Tarsasdgaval verseng (a két frakciorol tobbet
megtudhattok a jaték Urazok és kivilallok kiegészitbjében). Lehet, hogy
a Markidtus elpusztitotta a Sasfészket és elnyomta az Erdei Szovetséget, és
a torténet elsGsorban arrdl szol, hogy a Markiatus a Foldmélyi Hercegség
invazidjval kiizd (ismét, 1dsd: Urazok és kival AIIOK).

Ebben a fejezetben minden azért van, hogy Gtmutatdst nytjtson —

hogy eszkozoket, otleteket és kiindulopontokat adjon, amelyekbdl
épitkezhettek —, nem pedig azért, hogy pontosan megmondja, hogyan is
allnak a dolgok, mindenféle viltoztatasi lehet&ség nélkiil. Ezt tartsatok
szem el6tt, mikozben folytatjatok a fejezet olvasdsat: minden Erd6vidék
mas... és mégis, minden Erd6vidék ugyanolyan.

(Diaz az €Erdovidék?

Erd6vidék az elnevezése a teljes erdés teriiletnek, ahol az eréforrasok,

a tisztasok és a lakosok taldlhaték. Olyan, mint egy orszagnév, habar
Erd8vidék inkabb egy teriilet, mintsem egy egységes nemzet. A lakossag
- ez a sz0 az egerekre, nyulakra, r6kdkra, madarakra és a tobbiekre
egyardnt hasznélatos - Erd6vidék ,népeit” jelenti, amelyek koziil egyik
sem emberi, hanem mindannyian antropomorf 4llatok.

Erd8vidék stirti, mély erd6kbdl all, amelyekben egy vallalkoz6 szellemti
birodalom szdmadra rengeteg er6forras all rendelkezésre, és amelyeket
csak tisztasok és Osvények valasztanak el egymadstdl. A tisztds egy olyan
nagy teriilet, amelyet Erd6vidék lakéi kordbban kiszakitottak az erd
szoritdsabol, és amely ma az erd6vidéki lakossag otthondul szolgild
fontos terek egyike. Minden tisztas viszonylag kiépiilt, megtalalhaté
rajtuk a nagyobb falvaktdl a kisvarosokig barmi.
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Az 6svényeket ugyanigy évszazadokkal ezel6tt vagtak ki. Ezek egyértelmti
utvonalak az erd6ben, amelyek 6sszekotik a tisztasokat, és lehetévé teszik

a kereskedelmet és az utazast. Fennmaraddsukat a folyamatos haszndlat és
az aktiv eréfeszités kombindacidja biztositja, legtobbszor Erdévidék vezetd
frakcidinak részérdl, akiknek sziikségiik van ezekre az 6svényekre. Rengeteg

Osvény elveszett az id6 és az erd§ moho burjanzasianak kovetkeztében.

A tisztasokon és Osvényeken tuli erdd veszélyes, vad teriilet. Egyetlen jo, magara
valamit is adé lakos sem megy az erd6be, hacsak nem muszaj. Gyakran keresnek
menedéket ott banditdk, tolvajok és gonosztevdk, akik a stirti novényzetbdl
el6torve timadnak az 6svényeken jard kereskedSkre. Rengeteg veszélyes
teremtmény él az erd6ben - a hatalmas és félelmetes medvéktdl a furcsa és
rejt6zkodé szarvasokig. De az erd8ben rengeteg a pusztan természeti jellegii

fenyegetés is — drvizek, villimcsapasok, rejtett barlangok és még sok minden mas.

Az erdében taldlhat6 Erdévidék masik fontos nevezetessége is: a régi romok.
Néha ezek a romok csak évtizedesek, a Sasfészek-dinasztidk kordbbi id&szakaibdl
megmaradt, 6sszetort épitmények. Maskor Gsiek, disan bendttek, és rég
elfeledett civilizaciok kiilonos titkait rejtik. A romok ugyan elég veszélyesek
ahhoz, hogy a legbatrabb vagy legbolondabb lakosokon kiviil mindenkit
elriasszanak... im ahhoz még mindig elég jovedelmezGbek, hogy a tisztisokon
aruba bocsathato elveszett kincsek, 6si relikvidk és egyebek igéretével
folyamatosan magukhoz csabitsdk a csavargdkat.

Erdovidék corcénelme

Erd8vidék torténelme... ismeretlen. Legaldbbis a gyokerei az emlékezet és a
feljegyzések ala temetve rejt6znek. A kozelmult eseményei sokkal nagyobb
nyomot hagytak maguk utan, de Erdévidék tavoli torténelme hozzaférhetetlen.

Erd6vidék maga &soreg, és szamtalan fajta lakoja mar évszazadok éta ott

él. Egyes lakosok még ma is mesélnek torténeteket 6si birodalmakrol vagy
kultarakrol, amelyek egykor ott terjeszkedtek, ahol most a fak nének - ezekbél
csak gyokerekkel és borostydnnal benétt romok maradtak.

Amennyire a manapsag ott él6k tobbsége tisztiban van vele, Erd6vidék nem
egységes, s6t, még csak nem is kapcsoldédik egymdashoz nagyon régbta -
legalabbis az id6 tavlatabol nézve. Azok, akik ott laktak, nagyrészt elszigetelten
alakitottak ki otthonaikat, idénként kapcsolatba Iépve masokkal, példaul
kereskedés céljabdl, de egyébként egyediil vagy csak a csaladjukkal éltek.
Erd8vidék lakoi mindig is ismerték a tavoli vidékek nagyobb birodalmairdl és
varosairdl szolé meséket, de azok a vidékek nem errefelé voltak, és a levelek
kozott eltertild vilagot nem érte el a hatasuk.

Egy ideje azonban a lakosok elkezdtek egytittmiikodni, és olyan tisztdsokat
hoztak létre Erddvidéken beliil, ahol biztonsagban élhettek egyiitt, ez pedig
mindent megvéltoztatott. Visszaszoritottak az erd6t, és néhany fat épiiletekké
alakitottak.
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Addig zabolaztdk a novekedést, amig kialakult egy hatar, amelyen til az erd6
mar nem tudott terjeszkedni. A kiilonb6z46 tisztasok kozott még nyomvonalakat
is kijel6ltek Erdévidéken keresztiil, amiket olyan alaposan kitapostak, hogy azok
ismert 6svényekké valtak - egy ij Erd6vidék erezetévé.

Ez az ,4j” Erd6vidék — nem egészen egységes, de onmagahoz kapcsol6do; nem
biztonsagos, de élhetS — az, amely a mai napig fennmaradt. Az ott él6k biiszkék az
életiikre, amelyet sajat maguk alakitanak. A vad teriiletek k6zotti fennmaradas
nehézségei mellett ennek az életnek a maga jutalmai is megvannak, amelyeket 6k
teremtenek meg, ahelyett hogy készen kapnak a fenndllé hatalomtdl.

A tisztasok és az Osvények kozotti erd6k még mindig teljesen vadak, remek
btivohelyet jelentenek a banditdk és blin6z8k szimara, és olyan veszélyes vagy
kiismerhetetlen 1ényeknek adnak otthont, mint a medvék vagy a szarvasok.
Maguk az 6svények kordntsem biztonsagosak - rengeteg veszedelmes lakos
szeret rajtaiitéseket elkovetni az 6svények mentén, és elég egy csuf vihar, hogy
a legrosszabb pillanatban zdaduljon dradat az 6svényre. Erd6vidék még mindig a
megprébaltatdsok és gondok szintere... de a lakosok, akik otthonuknak hivjak,
avilagért sem hagynak el.

Erdovidék ellenodrzése

Barmennyire is veszélyes hely lehet, Erd6vidék mindig is tele volt irdnyithaté
lakossaggal és megszerezhetd er6forrasokkal. Amint az 6svények és tisztasok
kialakultak, csak id6 kérdése volt, hogy a vildg nagyobb hatalmai érdeklédni
kezdjenek Erd6vidék irdnt... vagy hogy Erd6vidék lakosai maguk dontsenek ugy,
hogy atveszik az irdnyitast minden felett a kortlottiik 1évé vilagban, ami felett
csak tudjak.

Az elmult néhdny évszazad legsikeresebb és legjelentGsebb hatalma, amely
Erd&vidéket irdnyitotta, az igynevezett Sasfészek-dinasztidk voltak. Madarak
kozossége, amelyet madarak irdnyitottak, madarakat emelve a tobbi lakos folé.
A madarak mar igy is a tobbi lakos f6lott reptiltek — miért ne uralkodhattak
volna 6k?

A Sasfészek sikere a megértés, a torténelem és az arculatépités furcsasiaganak
tulajdonithatd. Az évtizedek soran szamtalan kiilonb6z6 uralkodo és
uralkodétanics tartotta kezében az ellenérzést, és mindegyikiik az el6z6t61
vette it a hatalmat, gyakran puccsal vagy nyilt lizadassal. Ha masképp beszéltek
volna magukrol, masképp nevezték volna el magukat, akkor talan kiillonb6z6
megbukott rezsimekként tekinthetnénk rajuk - ehelyett mindannyian ugyanazt
a nevet viselték ajra és ujra, hogy a folytonossag illuzidjat keltsék: Erdévidék
Sasfészkeként.

Mivel a kiilonboz8 rezsimeket és uralkoddcsalddokat 6sszekototte ez a néy,

ez a torténet, a lakosok elnevezték Gket Sasfészek-dinasztidknak, és egyetlen
Osszefliggd - bar ritkan igazan egységes — uralkodbegységnek tekintik Sket.

Es a Sasfészek-dinasztidk 6sszességében szivesen el is fogadtak ezt a nézetet. Ez
egyfajta legitimitast adott uralmuknak: a folytonossag érzését.

14 J):*Root: A szerepjdcék



Oroszlanok, tigrisek és medvék, o, te jo égl
Erd6vidék minden lakdja antropomorf allat. De amikor azon gondolkoztok, hogy

mely allatok lehetnek a lakosai, maradjatok azoknal, amelyek a val6 vilagban nem
nagyobbak egy farkasnal. A nagyobb allatok — mint példaul a medvék, javorszarvasok,
szarvasok és masok — vagy nagyrészt hianyoznak Erdévidékrdl, vagy rejtéznek,
esetleg mas szerepet toltenek be — idegenebbet, titokzatosabbat és veszélyesebbet.
A medvék mas fantasyvilagok trolljaihoz vagy ogréihoz hasonlitanak; a szarvasok

olyasmik, mint a szellemek; a javorszarvasok hatalmas sarkanyokhoz hasonlithatok
és igy tovabb.

Itt nincs alapvetd érvényl igazsag — nincs misztikus oka annak, hogy ezek az allatok
miért nem lakok, nincs felfedezendé &si titok. Ez egyszer(ien a Root: A szerepjdték
mesei kornyezetének része. Ugyanugy, ahogy nem kell azzal foglalkoznotok, hogy egy
macska hogyan tudott felegyenesedni, és hogyan hasznalhatja a mancsait kézként,
Ugy azzal sem kell tor6dnotok, hogy a medve miért veszélyes erdei szérnyeteg.

Id6vel a Sasfészek-dinasztidk Erd6vidék uralkodotestiileteként valtak ismertté.
Minden tisztds adot fizetett nekik; katondik az 6svényeken jar6roztek (bar
sosem eleget ahhoz, hogy teljesen biztonsigossa tegyék azokat); munkdsaik és
mérnokeik beépitették a tisztasokat, s6t, még az 1j 6svények kialakitdsdban is
segédkeztek; hivatali szerveik rendelkeztek Erd6vidék felett.

A Sasfészek tagadhatatlanul Erd6vidék madarainak kedvezett minden mas
él6lénnyel szemben, és nem tiirték az ellenvetést, akaratukat fegyveres erével
és Erd6vidék eréforrasai feletti ellenérzés révén érvényesitették. Uralkodoik a
hatalom megszerzésével és megtartdsaval foglalatoskodtak, és a cserél6désiik
miatt Erdévidék vezetését allando, kaotikus zlirzavar jellemezte, igy egyetlen
uralkodé sem tudott sok mindent elérni, még ha akart volna sem. Erd6vidék
lakosai nem egy esetben keveredtek hataloméhes uralkoddk kozotti
viszalykodasba, a haborts konfliktus minden koltségével egyiitt.

Igy ment ez az Erd6vidék feletti Sasfészek-uralom hosszt évtizedei alatt —
egyfajta sajit magat kiegyensulyozd instabilitds, ami onmagat tartja fenn. Egy
olyan kormanyzat, amely kellen hasznos volt ahhoz, hogy elkeriilje a teljes kort
lazadast, és elég destruktiv ahhoz, hogy soha ne tudja teljesen kikiiszobdlni a
lazadas kisértetét.

Aztan a nagy polgarhadboriban minden megvaltozott.
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