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= Gyors attekintés

Szimbolumok és ikonok

Fazissorrend

1. Mitoszfazis (hagyjitok ki a jaték elsé kérében)
2. Nyomozdisfizis

3. Ellenségfazis

4. Fenntartdsfizis

Altalanos kulcsszavak és Kifejezések

Eber: Ha egy nyomozé elbukik egy prébat egy felkésziilt, éber ellenség
elkeriilése sordn, az ellenség megtidmadja a nyomoz6t.

Tavolsagtartd: A tivolsigtarto ellenség 6nmagétol nem szall szembe a
nyomozodkkal és nem timadhaté meg, hacsak nincs szembeszallva egy
nyomozodval.

Végzetes: Ha ez az ellenség legyodzetik, tégy 1 végzetjelzot az aktuélis
cselekményre. Ez okozhatja az aktudlis cselekmény tovabbhaladdsat.

Kitéré: Miutdn egy kitéro, felkésziilt ellenség timad, vagy 6t megtdmadtak,
az az ellenség egy kapcsol6dé helyszinre mozog és kimeriil.

Gyors: A gyors kartydk akcio elkéltése nélkil is kijatszhatdak.

Vadasz: Az ellenségfézis kezdetén minden vaddsz ellenség egy helyszinnel
kozelebb mozog a legkézelebbi nyomozé irdnyéba.

Hatalmas: A hatalmas ellenség az 6sszes nyomozdval szembeszall, aki vele
azonos helyszinen tartézkodik.

Orjarat: Az ellenségfazis kezdetén minden érjrat kulcsszéval rendelkezd
ellenség egy helyszinnel kozelebb mozog a megadott célpontjihoz.

Veszedelem: Veszedelem kulcsszoval ellatott kartya huzdsakor a kartya
felfedés- vagy megjelenéshatdsénak végrehajtasdig az azt hizé nyomozé nem
tandcskozhat mds jatékosokkal, illetve segitséget sem kaphat télik.

Préda: Megadja, hogy az ellenség melyik nyomozéval fog szembeszallni,
vagy melyik nyomoz6t iild6zi, ha tobb azonos lehetéség koziil vélaszthat.

Megtorl6: Ha egy nyomozé elbukik egy probét egy felkésziilt, megtorld
ellenség timaddsa sordn, az ellenség megtdmadja a nyomozot.

Felfedés: A nyomoz6, aki felhuzta ezt a kdrtyat, hajtsa végre annak szovegét.
Megjelenés: Megadja, hogy az ellenség hol jelenik meg, amikor felhuzték.
Tultolt6dés: Miutin egy nyomoz6 felhuz és végrehajt egy taltoltédés

kulcsszoval rendelkezé talalkozéaskértyat, az adott nyomozénak még egy
kartyat kell huznia, és azt is végre kell hajtania.

Hasznalat (X): Az ezzel a kulcsszéval rendelkezd kértydkra azok jétékba
keriilésekor megadott mennyiségt és tipust (pl. téltény, toltet stb.) eréforrast
kell helyezni. Ezek a jelz8k a kdrtya tobbi képességének végrehajtdsakor
hasznélatosak.

Bekapcsolhatd képességek
Ingyen bekapcsolhaté ( A#—): Nem keriil akciéba a képesség hasznalata.
Akciét bekapcsolé (3): Egy akcidba keriil a képesség hasznilata.

Reakciét bekapcsolé (R): Nem keriil akcidba, de csak a meghatdrozott
iddzitési feltétel bekovetkeztekor hasznalhaté.
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Eréforras. Kapsz 1 er6forrést.

Aktivalas. Aktivalj egy 3
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helyszineden, -t hasznilva.

Nyomozas (®). Nyomozz az aktuélis
helyszineden, ®-t hasznélva.

Szembeszallas. Szallj szembe egy
ellenséggel az aktudlis helyszineden.

Huzas. Huzz 1 kartyat.

kezedbdl, kifizetve a kéltségét.

Egyezkedés. Egyezkedj egy
ellenséggel a helyszineden egy kdrtya
képességét hasznalva.

Visszavonulds. Tévolitsd el a
nyomozddat a jatékbol egy kirtya
képességét hasznalva.
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Hivatkozds a nyomozé
képességére.

A nyomoz6 automatikusan
kudarcot vall.
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