A bajnok

Fajok
o roka, egér, nyul, madar, kutya,
egyéb:

Leiras

o férfi, n6, semleges, véiltakozo

o zOmOKk, céltudatos, zilalt, ontelt

o diszes v, 6rokolt gy(ird, verseskonyv,
lovagi jelkép

Viselkedés

» mogorva, megfontolt, dramai, kedves

hatcérkérdések
Hol van az otthonod?
OA tisztason

0O Az erdben
O Egy tavoli helyen

Miért vagy csavargo?

O Az igazsagot keresem egész
Erd6vidéknek

O Szeretnék sok tisztason legendava valni

O Az ellenségeim felégetnek minden
otthont, amit megteremteni
probéltam

O Megeskiidtem, hogy helyrehozok egy
veszett vagy kudarcba fulladt tigyet

O Egy szornyfi titok el6l menekiilok

Kit hagytal hatra?

O A hazastarsamat

O A mentoromat

O A legjobb baratomat
O A partfogoltamat

O A parancsnokomat

Melyik frakciot szolgaltad a legtobbet?
(Jeldlj be két tekintélyt a megfelel6
csoportnal)

Melyik frakcio érez veled szemben
kiilonleges ellenszenvet?

(Jelolj be egy hirhedtséget a megfelel
csoportnal)

5

.

HIRHEDTSEG

Feltdrekvd hés és legenda vagy, az drtatlanok védelmezdje és
az elveszett tigyek zdszlovivdje. A tiéd a hdsies narrativa, még
akkor is, ha néha tulsdgosan leegyszertisited a dolgokat.
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VALASSZ KETTOT

O Igazsag

Fejlédj, amikor igazsdgot szolgaltatsz
valakinek, akit egy hatalmas, gazdag
vagy magas beosztasu személy
megkdrositott.

O Alapelvek

Fejlédj, amikor erkolcsi elveidet sajat
magad vagy szOvetségeseid karara
nyilvanitod ki vagy valdsitod meg.

O Duség

Hiiséges vagy valakihez; nevezd meg 6t.
Fejlédj, amikor 6nmagad rovasara
engedelmeskedsz a parancsanak.

O Ambicié

Fejlédj, amikor noveled a
hirnevedet barmelyik frakcional.

HIRNEV
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VALASSZ EGY JELLEMET

1 Sz6sz616

Torold ki a kimertiltségsavodat, amikor
szembesitesz vele egy befolydsos NJK-t,
hogy rosszul banik a kiszolgéltatottakkal
vagy a gyengékkel.

p4 2
O Példakép
Torold ki a kimertiltségsavodat, amikor
nyilvinosan vallalsz egy kihivast jelent6

feladatot az Igazak és az 4ltaluk
képviseltek nevében.

Kapcsolazcaid

Védelmezoi

egy igazi hés, akire még én
is felnézek az erkolcsi tisztasiga miatt.
Mit tett, ami meggy6zott a tisztességérol?
Amikor elérhetd kozelségbe kertiltok, jelold a
¢ kimeriiltséget, hogy eqy neki szdnt csapdst dtvdllalj.
¢ Ha ezt megteszed, a jelenet hdtralevd részében
. folyamatosan +I-et kapsz a fegyveres akcidkra.

Csaladi
és én tobbé-kevésbé

testvérek lettiink az egymas tarsasdgaban
eltoltott évek alatt.

Miért kellett kiizdeniink a multban azért,
hogy jol kijojjiink egymadssal?

: Amikor segitesz neki, eleget tenni a

jellemének, mindketten toroljétek ki a
kimeriiltségsdvotokat.
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Csavargo képességek

A MEGJELOLTTEL KEZDESZ.

0O Akrobatika O Zsebmetszés
O Orvtamadds O Lopakodas

O Hamisitds O Zéarnyitds

O Eszkoz hatéstalanitdsa & Szélhamossag
O Elrejtézés

2 pe k
Fegqyveres képesséqe
A KEZDESHEZ VALASSZ EGY VASTAGON JELOLT
FEGYVERES KEPESSEGET.

O HasitAs O Haritas

O Erzékek Osszezavardsa O KAPASLOVES

O Lefegyverzés O LEROHANAS

O Zaklatds O TRUKKOS LOVES
O Fegyver rogtonzése 0O Kiméletlen csapas

A bajnok akcioi
(MEGKAPOD A VALASZOLJ A HIVASRA AKCIOT, MA]JD VALASSZ MEG EGYET)
& Vilaszolj a bivasra
Nevezz meg két nem-lakossag frakciot: az egyiket nyilvanitsd Erdévidék
legnagyobb reménységének (az Igazak), a masikat pedig gonosz zsarnoknak
(az Ellenség). Kapsz +1-et folyamatosan, hogy megvédd az Igazak tagjait, vagy
arts az Ellenség tigynokeinek. Barmelyik jatékiilés végén megviltoztathatod,
hogy melyik frakcidt tekinted az 1gazaknak vagy az Ellenségnek, azdltal,
hogy minden tekintélyedet kitorlod anndl a frakciondl, amelyik mar nem
inspirdl téged; a hirneved mindkét frakcional véltozatlan marad.
Az Igazak: Az €llenség:
Vilassz egy olyan szerepet, amelyet gyakran toltesz be bajnokként:
0O Fényhoz6: Amikor meggy6zol egy NJK-t, hogy harcoljon az Igazakért
vagy alljon ellen az Ellenség biivoletének, dobj a vonzerd helyett az erével.
O Lovag: Amikor artasz az Ellenségnek, 1 tovabbi artalmat okozol;
az lgazak védelmében 1 drtalommal kevesebbet szenvedsz el.
0O Kovet: Amikor tekintélyt jelolsz be az Igazaknal, jelolj be egy tovabbi
tekintélyt. Amikor hirhedtséget jelolsz be az Ellenségnél, jelolj be egy
tovabbi hirhedtséget.

O A nép gyermeke

Amikor a csapatod nyugodt tempéban utazik egy svényen, -1 helyett
+1-gyel dobj. Tallat esetén baratsigos alakokkal talilkozol az utazas
soran, akik élelmet és segitséget kindlnak fel; a csapatod fele annyi
fogyatkozast jel6ljon be, mint normal esetben tenné. 7-9 esetén azok a
karakterek, akikkel taldlkozol, segitséget varnak t6led. Hibazas esetén egy
veszélyes ellenséged varatlanul és felkésziiletlentil taldl rad (és barataidra).

[ Répesséq a képességellen

Amikor megragadsz egy ellenseget és 12+-t dobsz, akkor elviselheted az
litéseit, hogy harcképtelenné tedd; szenvedd el a teljes artalmat, hogy
teljesen kitoltsd a kimerﬁltség- vagy sériiléssavjat.

O €gy

Amlkor aze yomottak nevében fenyegetsz meg egy teklntelyes
személyt, jelolj be hirhedtséget a tekintély frakcidjanal, és dobj az erével.
Taldlat esetén a szembeszegiilésed ereje elbizonytalanitja 6t; kénytelen
azonnal engedményt adni az tigyednek, vagy nyiltan timadasba lendiilni
ellened. 10+ esetén a szavaid lelkesit6 hatasuak; te és szovetségeseid +1-et
kaptok folyamatosan ellene és szovetségesei ellen, ha megtimad téged.
Hibazas esetén a tekintélyes személy ramutat arra, hogy az ltalad
tdmogatott tigy nem is annyira igaz, mint ahogyan azt elhitették veled.

L Nyers ero

Vedd fel a kovetkez§ fegyveres képességek egyikét: lefegyverzés vagy hdritds
(ez nem szamit bele a korlatodba). Amikor ezek koziil barmelyik fegyveres
képességet haszndlod, be tudsz jel6lni kimeriiltséget, hogy az er6vel dob;.

Felszerelés

KEZDOERTEK: 11

AKTUALIS:

TEHER (4+ER0): MAX (TEHER KETSZERESE):
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2 ° 2 Bdlcs vagy, aki tiszteli a torténelmet és az irott szot, az elveszett,
On betiltott vagy titkos szdvegek Grzdje, olyan igazsdgoké, amelyeket
Erdévidék nagyhatalmai jobban szeretnék, ha feledésbe mertilnének.
Név:
VALASSZ EGY JELLEMET

Fajok L (Degfigyelod

o roka, egér, nydl, madar, vidra,

egyéb:
Lo Torold ki a kimeriiltségsiavodat, amikor
Leiras veszélyes helyzetbe keveredsz, amikor
o férfi, nd, semleges, vdltakozo cee*: megprobalsz szemtandja lenni egy jelent8s

o igényes, gylirott, rendes, szines
o régi tekercsek, bemutatkozo levél,
kis szemtiveg, mellény titkos zsebekkel

Viselkedés

o tligyetlen, megnyerd, agyaftrt, megfontolt

vagy titkos eseménynek, vagy taldlkozni egy
fontos személlyel.

e0c000c0000000000000000 000

[ Akcivista

Torold ki a kimeriiltségsavodat, amikor
& nyilvinosan szembeszallsz egy tisztas

haccérkérdések vezetBségével a kozosség sikere
szempontjabdl szerinted létfontossagil

Hol van az otthonod? véltozdsok miatt.

OA tisztason . .

0 Az erdében : Kapcsolacaid

0O Egy tavoli helyen

(Docivacidid artneri
Miért vagy csavargo? otivacio P és én lelepleztiik egy
O Erd('_)ividék titkait kutatpm frakcio sotét titkat, amely jelentds
O Eskiit tettem, "ho,gy azigaz, VALASSZ KETTOT politikai valtozashoz vezetett.

elfogu’latlan tortertnelmgt rogzitem Mi volt az? Es a frakci6 mely tagja gytilol
O griﬁiéﬁietnem terjeszteni egész mpi A minket emiatt?
O Célom. hogy megvaltoztassam Fejldj, amikor igazsdgot szolgdltatsz t Amikor kitéltitek ezt a kapcsolatot, mindketten

Er d('SVi’dékgtyazail%al hoov elmesélem valakinek, akit egy hatalmas, gazdag jeloljetek be 2 tekintélyt anndl a frakciéndl,

a torténelmét » hogy vagy magas beosztasu személy . amelynek segitettetek, és jeloljetek be 2 hirhedtséget
0 Kalandra vieyom megkdrositott. anndl a frakciondl, amelynek drtottatok.

8y : Ajdték sordn, ha egyiitt sziirnak ki benneteket,
Kit hagytél hatra? D Fe[fedaés akkor az emlitett frakciékkal szerzett tekintély és
0 A sziileimet Fejlédj, amikor egy Uj csodat vagy romot ¢ hirhedtség mindkettétok esetében dupldzddik.
00 Egy id8sebb testvért fedezel fel az erd6kben. leislis
O Egy 6reg mentoromat [0 Ambicié KO qla »
O Egy szeretémet vagy bardtomat Stadd . ) Ugy gopdolom, hogy  latja
O A régi iskoldmat Fejlddj, amikor noveled a hirnevedet a vilag igazsagat, és nagyra értékelem a
. .. i - barmelyik frakcional. nézépontjat.

Me!‘y!k fral/(cmt go/lgaltad a legto!,)bet. 0 Gi Kk Milyen jellegii informéciokat vesz észre,
(Jeldlj be két tekintélyt a megfelel | }5sz mancso . amelyek felett én gyakran elsiklok?
csoportndl) Fejl4dj, amikor egy torvénytelen, blinos

. Amikor egy fesziilt helyzet értelmezése

¢ utdn informdciét osztasz megq vele,
mindketten kaptok +I-et, amig a

¢ vdlaszok alapjdn cselekszetek.

Ha segitesz neki megkisérelni egy

¢ csavarglképességet, gy vdlaszthatsz a
\ lehetdségek koziil, mintha 2 kimeriiltséget

+ jeloltél volna be, de csak I-et kell bejelolnid.

...................................................... HIRNEV ©00000000000060000000000000000000000000000000000006000060
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célt valdsitasz meg, mikozben fenntartod

Melyik frakci6 érez veled szemben az artatlansag hiteles latszatat.

kiilonleges ellenszenvet?
(Jelolj be egy hirhedtséget a megfelel
csoportnal)
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Csavargo képességek

A MEGJELOLTEKKEL KEZDESZ.

O Akrobatika ® Zsebmetszés
O Orvtamadds O Lopakodas

& Hamisitds O Zarnyitas

® Eszkoz hatdstalanitdsa O Szélhdmossig
O Elrejtézés

2 pe k
Fegqyveres képesséqe
A KEZDESHEZ VALASSZ EGY VASTAGON JELOLT
FEGYVERES KEPESSEGET.

O Hasitds O HARiTAS

O ERZEKEK OSSZEZAVARAsA [ Kapdslovés

0O Lefegyverzés O Lerohands

O Zaklatas 0O TRUKKOS LOVES
0O FEGYVER ROGTONZESE [ Kiméletlen csapds

e * Z o g
A kronikas akcioéi
(MEGKAPOD AZ EGY KONYV ERTEKET, MAJD VALASSZ MEG KETTOT)

& €qy konyv ércéke

Amikor a konyveldet és tekercseidet tanulményozod, hogy régi technikikat
vagy modszereket fedezz fel egy lekiizdhetetlen probléma megoldasara - egy
haldlos betegség orvoslasara, a szarazsag megsziintetésére, egy vezetd torvényes
levaltdsara stb. -, dontsd el, mit akarsz elérni, és mondd el a KM-nek.

A KM 1-4 feltételt ad meg neked, amelyeket teljesitened kell ahhoz, hogy rétaldlj
a megoldashoz vezetd ttra, ideértve az ehhez sziikséges idét, a hianyzé
informdciok megszerzését, a mentorok vagy forditok felkutatisat, a
létesitmények/eszk6zok haszndlatat vagy a megoldas korlatait. Ha teljesited a
feltételeket, megszerzed azt a tuddst, ami utan kutattdl - rajtad mulik, hogyan
hasznalod fel.

O A valédi torténec m ése

Amikor egy fesziilt helyzetet értelmezel, jelolj be kimertiltséget — akar
hibazaskor is -, hogy kiszurj valakit, aki tobbet tud, mint amennyit elarul.
Amikor négyszemkozt beszélsz vele, kapsz +1-et folyamatosan, hogy meggy6zd
6t, hogy ossza meg veled a titkait.

O Kutatas a feljegyzések kozore

Amikor egy fontos NJK (a sajat dontésed szerint) iratait, feljegyzéseit vagy
valogatott jegyzeteit vizsgalod, dobj a fortéllyal. Taldlat esetén bizonyitékokat
fedezel fel a titkaikrdl; a KM fogja megmondani, ki fizetne az informdcidért.
10+ esetén ezenfelill a kovetkez6 alkalommal, amikor megprébalod kiismerni
6t, dobas helyett 12+-t is kapsz. Hibdz4s esetén a kutatdsod szorny( hirekkel jar
- egy szdmodra varatlan teriileten valaki ellened vagy az érdekeid ellen dolgozik.

0 A worténetek tuddja

Amikor egy politikai konfliktus megértéséhez a tudasodat hivod segitségiil,
dobj a fortéllyal. Taldlat esetén a KM megmondja neked, hogy milyen
informacidra emlékszel, amely kiegészitheti a z{iros helyzet megértését.

10+ esetén feltehetsz egy ellen6rzd kérdést; a KM 6szintén fog valaszolni.
Hib4zas esetén a helyzettel kapcsolatban valami nem illik a torténethez - a KM
fogja megmondani neked, hogy mi az, ami gyokeresen megvaltozott.

O J6 tanAcs

Amikor egy NJK-nak adsz tanicsot egy kényes helyzetben, a legjobb tanicsodat
kinald fel neki, amit csak tudsz, és dobj a fortéllyal. Talalat esetén belatjak a
javaslatod bolcsességét; kimeriiltséget kell bejelolnitik, vagy be kell épiteniiik a
tandcsodat a terveikbe. 7-9 esetén esetén véletleniil eldrulsz valamit a sajt
terveidrdl vagy lojalitdsodrol. Hibdzas esetén a tandcs feldiihiti vagy megsérti 6t;
a KM fogja megmondani, milyen helyi szokast 1éptél 4t a beavatkozasoddal.

O €lbivactocc tudods

Kapsz egy extra kimeriiltségmez6t. Amikor megszerzel egy uj kotetet vagy
tekercset, amely Erd6vidék torténelmével foglalkozik, torold ki a
kimeriiltségsavodat.

Felszerelés

KEZDOERTEK: 8 AKTUALIS:

TEHER (4+ER0): MAX (TEHER KETSZERESE):
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A szamu

ev:

Fajok
o roka, egér, nyul, madar, gyik,
egyéb:

Leiras

o férfi, n6, semleges, véiltakozo

« kopottas, csiricsaré, hivatalos, felt{inésmentes

o becses 6rokség, az el6jog jele, rongyos kopeny
régi konyv

Viselkedés

o keserti, dvatos, okos, ontelt

haccérkérdések
Hol van az otthonod?
OA

O Az erd6ben
O Egy tavoli helyen

.

tisztason

otTT

Egykor eqy nagy hatalmii frakcié meghatdrozd tagja voltdl,
de mdra szdmiiztek onnan, és most ez hatdrozza meg,
hogy mit teszel azzal a csoporttal kapcsolatosan,

amelyet egykor a sajdtodnak neveztél.

7~ =

ecoo

Mi okozta a bukasodat?

O Egy sikertelen puccsot vagy lazadast
vezettem

(Dotivacioid

O Szo6rny(i biint kévettem el

O Alegkozelebbi szovetségeseim
elarultak

O A rivalisom cselszévéseinek aldozataul
estem

Miért vagy csavargo?

O Uj otthont keresek Erd6vidéken

O Vissza akarom szerezni a tekintélyemet

O Szeretném jovatenni a blineimet

O Bosszut akarok allni az ellenségeimen

O Az utolsé szovetségesem
megmentette az életemet

O Ellenségeim megkegyelmeztek nekem

0O Még az itélet el6tt elmenekiiltem

Melyik frakci6t szamiizostt téged?
(Allitsd a hirnevedet -2-re naluk)

Melyik frakcié torekszik most a

hiiségedre vagy szovetségedre?
(Allitsd a hirnevedet +1-re naluk)

S

HIRHEDTSEG

VALASSZ KETTOT

O Diiség

Hiiséges vagy valakihez; nevezd meg 6t.
Fejlédj, amikor 6nmagad rovasara
engedelmeskedsz a parancsanak.

O Bossza
Nevezd meg az ellenségedet. Fejldj
amikor jelentds kart okozol neki vagy

Miért szamiiztek (nem pedig megoltek)? érdekeltségeinek.
O Egy bonyolult bir6sagi eljaras
megévta az életemet | Kiosz

Fejlédj, amikor megdontesz egy
zsarnoki vagy veszélyesen elnyoméd
személyt vagy rendet.

O Becstelenség

Fejlédj, amikor csokkented a
hirnevedet barmelyik frakcional.

HIRNEV
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VALASSZ EGY JELLEMET

[ Cselszovd

Torold ki a kimertiltségsavodat, amikor
értékes er6forrdsokat igérsz egy veszélyes
erd6vidéki alaknak, hogy megszerezd a
segitségét.

L Bosszuallo

Torold ki a kimertiltségsavodat, amikor
nyiltan megtimadod azokat, akik ellened
vagy eskiidt vazallusaid és partfogoltjaid
ellen vétettek.

Kapcsolazcaid

Védelmezoi
Olyan nagysagot latok

-ban/-ben, amelyet taplalni
szeretnék... és taldn a sajat céljaim
szolgélataba allitani.
Mi az, ami ennyire inspiral benne?
: Amikor elérhetd kizelségbe keriiltok, jelold a
kimeriiltséget, hogy egy neki szdnt csapdst dtvdllalj.
: Ha ezt megteszed, a jelenet hdtralevd részében
: folyamatosan +I-et kapsz a fegyveres akcidkra.

Csaladi
nyujtott nekem

menedéket szaim{izetésem kezdetén,
amikor a legsebezhet6bb voltam.

Miért volt olyan kedves velem a sziikség
idején?

+ Amikor segitesz neki, eleget tenni a

jellemének, mindketten toroljétek ki a

. kimeriiltségsdvotokat.
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Csavargo képességek

A MEGJELOLTTEL KEZDESZ.

O Akrobatika O Zsebmetszés
O Orvtamadds & Lopakodas

O Hamisitds O Zéarnyitas

O Eszkoz hatdstalanitdsa O Szélhamossag
O Elrejtézés

e P
Fegqyveres képesséqek
A KEZDESHEZ VALASSZ EGY VASTAGON JELOLT
FEGYVERES KEPESSEGET.

A szamtzétr akcidi

(MEGKAPOD A MINDENKI ALTAL ISMERTET, MAJD VALASSZ MEG KETTOT)
(Dindenki dlcal ismerc

Amikor el6szor taldlkozol egy fontos NJK-val a korabbi frakciédbol, akkor
bejelentheted, hogy 6 egy régi szovetségesed — valassz ki és jelolj be egy
bejeldletlen lehet8séget az alabbi listabol a talélkozni valaki fontossal akcié
helyett - és dob.

O Megosztottad vele a politikai kapcsolataidat; dobj +1-gyel.

O Evekig szorosan egyiitt dolgoztél vele; dobj +2-vel.

O Hiiséges bardtod vagy kotelességtudoé szolgad volt; dobj +3-mal.
Talalat esetén a hlisége nem gyengiilt; minden segitséget felajanl, amit
csak tud, akdr a sajat hirnevét és biztonsagat is kockdztatva. 7-9 esetén
csak akkor tud segiteni neked, ha tigy tud tenni, mintha kényszeritetted
volna, és el tudja tiinteti a nyomokat, amikor tivozol; jel6lj be annyi
hirhedtséget a frakci6janal, amennyit a dobasodhoz hozzaadtal. Hibazas
esetén az ismételt kapcsolatfelvételi kisérleted csak a kétségbeesésedrél
arulkodik; jelolj be annyi hirhedtséget, amennyit a dobasodhoz hozz4adtal,
és tudd, hogy azok, akik rdd vaddsznak, hamarosan megjelennek. Amikor
mindhirom lehetGséget bejelolted, torold ki mindegyiket; tigynokeid
tajékoztatnak egy olyan lehetGségrol, amellyel megvaltast nyerhetsz a
frakcidéd szemében, most, hogy megtudtik, hogy még mindig aktiv vagy.

O (Mindenekfelecc

Amikor atversz egy NJK-t azzal, hogy magas rangu frakcidvezetének adod
ki magad, hogy hozzaférést vagy informaciokat biztositson neked, dobj a
vonzerével a fortély helyett.

O Pozrtam nekeek...

Amikor egy tisztas lakoival torténd beszélgetéssel id6t toltesz, jelolj be
kimeriiltséget, hogy megtudd, milyen létfontossagui er6forrast vagy
szokevényt keresnek a hatalmon 1év6ék. Amikor egy létfontossiagu
er6forrast vagy foglyot szallitasz le egy frakcidnak, a tekintély jelolése
mellett ugy kérhetsz szivességet a frakciotol, mintha 12+-t dobtél volna.
Ha az adott frakciénal 1évé hirneved mar +2 vagy nagyobb, akkor ehelyett
ugy ingathatod meg azt az NJK-t, akinek az tigyét a hozzéjaruldsoddal a
leginkdbb tdmogattad, mintha 12+-t dobtal volna.dd el a teljes rtalmat,
hogy teljesen kitoltsd a kimeriiltség- vagy sériiléssavjat.

0 A korszak legnagyobbja

Amikor kézelharcba bocsatkozol egy ellenséggel, 12+ esetén megkapod
mind a négy lehetGséget, az egyiket rdaddsul dupla hatdssal.

O Kirdlynak sziiletect

Kapsz +1 vonzer6t (max+3).

O Hasitas O Haritds al6 .
O FErzékek 6sszezavardsa [0 KAPASLOVES O K 3es 1 ded - .
O Lef , 0L h Vedd fel a hamisitds csavargoképességet (ez nem szdmit bele a korldtodba).
€ lflgyv erzes E{‘E?NFS , Amikor megkisérelsz a csavargéképességgel hamis dokumentumokat
O Zaklatas O Trikkosloves yegziteni, kihaszndlva eredeti frakciéd politikdjanak és eljardsainak alapos
O  Fegyver rogtonzése O KIMELETLEN CSAPAS  jsmeretét, jel6lj be hirhedtséget az adott frakciondl, hogy az akciét tigy
végezd el, mintha 12+-t dobtal volna.
P4 P - - L
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Név:

Fajok
o roka, egér, nyul, madar, denevér,
egyéb:

Leirds
o férfi, n6, semleges, véiltakozo
o falusias, dekadens, elegans, vilaglatott

o diszes csizma, a megbecsiilés jelképe, ers sdl,

pipa és falevél
Viselkedés

o parancsolo, kedves, szakmai, laza

Naccérkérdések .
Hol van az otthonod?
OA

O Az erd6ben
0O Egy tavoli helyen

tisztason

Miért vagy csavargo?

0O Egy nemes {igy szolgalatara vagyok
hivatott

O Nevet akarok szerezni magamnak
minden frakcional

O Nem vagyok htiséges, csak a
legtobbet ajanléhoz

0O Szdmos egymassal ellentétes
htiséggel rendelkezem

0O Keresem az egyik szovetségesem
eltlinése mogotti igazsigot

Kit hagytal hatra?

0O A parancsnokomat
O A csalddomat

O A szerelmemet

O A tanaromat

O A mentoromat

Melyik frakcidt szolgaltad a legtobbet?
(Jelolj be két tekintélyt a megfeleld
csoportndl)

Melyik frakcio érez veled szemben
kiilonleges ellenszenvet?
(Jeldlj be egy hirhedtséget a megfelel6

Hl “l loott

csoportnal)
\\

HIRHEDTSEG

Olyan hivatdsos megbizott vagy, aki mds hatalmak nevében is
felszolalhat, ugyanakkor hitelesen letagadhatd, igy te vagy a
legtikéletesebb fiiggetlen iigyndk és zsoldos diplomata.
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VALASSZ KETTOT

O Diiség

Hiiséges vagy valakihez; nevezd meg 6t.
Fejlédj, amikor 6nmagad rovasara
engedelmeskedsz a parancsanak.

O Rapzsisag
Fejl4dj, amikor komoly fizetséghez vagy
kincshez jutsz.

0 Ambicié

Fejlédj, amikor noveled a hirnevedet
barmelyik frakcidndl.

O Giszca mancsok

Fejlédj, amikor egy torvénytelen, blinos
célt valdsitasz meg, mikozben fenntartod
az artatlansag hiteles latszatat.

HIRNEV

e0c000c0000000000000000 000

VALASSZ EGY JELLEMET

[ Rozveticd

Torold ki a kimertiltségsavodat, amikor
meggy6z0l egy befolydsos személyt, hogy
engedélyezze, hogy képviseld az érdekeit.

[ Feleskiidote

Torold ki a kimertiltségsavodat, amikor
egy sebezhetd személy nevében nyiltan
elkotelezed magad egy veszélyes
konfliktus megoldésara.

Kapcsolazcaid

Figyeloi

Erd8vidék egyik nagy
hatalmu politikai alakjara emlékeztet
engem. Kire hasonlit? Miért olyan
feltin6 szamomra a hasonl6sag?

: Amikor kiismered 6t, mindig kapsz I megtartdst,
¢ még hibdzds esetén is.

Amikor esedezel, hogy tartson veled, akkor

: engedélyezheted, hogy I helyett 2 kimeriiltséget

3 torélion ki

ollegidlis
_ ésénazegyik tisztdson
tlizszlinetet alkudtunk ki két harcolé fél
kozott.
Miért jatszott olyan fontos szerepet az
egyezség megkotésében?
: Amikor egy fesziilt helyzet értelmezése
¢ utdn informdcidt osztasz meg vele,
mindketten kaptok +I-et, amig a vdlaszok
+ alapjan cselekszetek.
Ha segitesz neki megkisérelni egy
. csavargOképességet, gy vdlaszthatsz a
i lehetdségek koziil, mintha 2 kimeriiltséget
jeloltél volna be, de csak I-et kell bejelélndd..
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A Vonzero [0]
Fortely [+1]
Ugyesseg

A Szerencse [+1]

AD] +l-E'I' EGY ALTALAD VALASZTOTT ERTEKH EZ, MAXIMUM +2-1G

LI ] SERULES
1001 ] XIMERULTSEG
111 ] FOGYATKOZAS

Csavargo képességek

A MEGJELOLTEKKEL KEZDESZ.

Akrobatika
Orvtamadas
Hamisitds

®OOODO

Elrejt6zés

O
3]
i

Eszkoz hatastalanitdsa O

Zsebmetszés
Lopakodas
Zarnyitas
Szélhamossag

Fegqyveres képesséqek

A KEZDESHEZ VALASSZ EGY VASTAGON JELOLT

FEGYVERES KEPESSEGET.

A kuldotce akeidi
(MEGKAPOD A DIPLOMATAT, MAJD VALASSZ MEG KETTOT)

. +0 41 +2 43
Diplomata D055

Egész Erddvidéken tapasztalt diplomataként ismernek; szakmai hirnevedet
egy sav (diplomata) jelzi, amely +1-r6l indul. Amikor néveled a hirnevedet
barmelyik frakcidéndl, noveld a diplomatasdvot is; amikor csokkented a
hirnevedet barmelyik frakciénal, csokkentsd a diplomatasavot is.

A diplomatasavot nem tudod +0 ala csdkkenteni, vagy +3 f6lé emelni.

« Jelolj be kimertiltséget, hogy a diplomatdat hasznald, amikor szivességet
kérsz vagy el6szor talélkozol valaki fontossal, fiiggetlentil a célpont
frakciojatol.

» Amikor meggyézol vagy kiismersz egy fontos NJK-t, mikozben mas
megbizdsdbdl cselekszel - nem a sajit vagy a csapatod képviseletében -,
avonzer6 helyett a diplomataval dobj.

O Oriilok, bogy it taldlkozunk

Amikor egy népszerii szorakozéhelyen mulatozol, dobj a szerencsével.
Taldlat esetén taldlkozol a kornyék egyik befolyasos frakcidjanak
valamelyik csatldsaval - a KM fogja megmondani, hogy mit dolgozik a
frakcionak, te pedig elmeséled a KM-nek, hogy mikor és hogyan taldlkoztal
vele a multban. 10+ esetén hanyagga valik: eldrul egy titkot a frakcid
terveirdl, vagy felajanlja, hogy baratilag bemutat téged a frakci6
vezetGinek. Hib4zas esetén valaki, aki téged keres, hamarabb talal rad.

O Réponyegforgaco

Vedd fel az orvtamadas és a hamisitds csavargdképességeket (ezek nem
szdmitanak bele a korldtodba). Amikor az orvtdmadds csavargéképességgel
kisérelsz meg raitamadni valakire, aki bizik benned, az {igyesség helyett a
fortéllyal dob;.

O fh’mémyok és cselszovések
Kapsz +1 fortélyt (max+3).

O Bizz bennem

Amikor megnyugtatsz vagy kiengesztelsz egy diithos NJK-t, dobj a
fortéllyal.

Siker esetén lecsillapitod a diihét. 7-9 esetén valassz 1-et. 10+ esetén valassz 2-
t

« Vératlan sebezhetGséget tar fel

« Dithében tétovazik; lehet&séget teremtesz

o Még inkdbb a bizalmaba fogad téged

Hibazas esetén csak a frusztraciéi mas irdnyba terelésével tudod
lecsillapitani.

O Hasitds O HARriTAs O Fu b/ jd me;; a Syu ruc
O ERZEKEK GsszEzavaRisa [ KAPASLOVES Amikor tavozol egy gazdag vagy befolyasos emberrel val6 talilkozordl
) ] mondhatod, hogy elvetted néhany dolgat, és dobj a fortéllyal.

g Lefeng erzes o Le{ohatnas" Talélat esetén a KM megmondja, milyen értékes vagy érdekes targyat

O Zaklatds O Triikkés 16vés szereztél. 7-9 esetén a targy hidnya fel fog tlinni, de csak miutan tavoztal;

O FEGYVER ROGTONZESE [J Kiméletlencsapds  jelolj be hirhedtséget az adott frakciénal.
Hib4z4s esetén azonnal felfigyel r4; jelolj be 2 hirhedtséget az adott
frakcional, és vagy menekiilj, vagy taldlj ki valami j6 kifogast.

FC[SZCt‘CléS KEZDOERTEK: 8 AKTUALIS: TEHER (4+ER0): MAX (TEHER KETSZERESE):
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Név:

Fajok
* roka, egér, nyul, madar,
egyéb:

Leiras

o férfi, n6, semleges, véiltakozo

o fésiiletlen, fiatal, tisztdnlato, hajlékony

o szines kontosok, arctetovalds, a hit jelképe
egyedi ékszerek

Viselkedés

o szenvedélyes, naiv, kiilonc, biiszke

Naccérkérdések .
Hol van az otthonod?

OA tisztason
O Az erdSben
0O Egy tavoli helyen

Melyek az eszméd alapvet6
tantételei? (Vilassz kett6t!)

O Megdonteni egy hagyomanyt

0O Felmagasztalni a méltdkat

O Levaltani a korruptakat

O Felemelni az elnyomottakat

0O Megsemmisiteni egy hazugsagot

Miért vagy csavargo?

O Jova kell tennem a multamat

O Szeretném mindenkinek elhozni az
igazsdgomat

00 Még nagyobb megértésre torekszem

O A hatalmasok vaddsznak raim

Kit hagytal hatra?

O A hivemet

O A gurumat

O A csalddomat

O A titkos szerelmemet

Melyik frakciérol tudhaté, hogy
gyiiloli azokat, akik egyetértenek
az eszméddel?

(Allitsd naluk a hirnevedet -I-re)

Melyik frakciérol tudhato, hogy
menedéket nyujtanak azoknak,
akik egyetértenek az eszméddel?
(Allitsd naluk a hirnevedet +1-re)

S

HIRHEDTSEG

Hz erecnek
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VALASSZ KETTOT

O Alapelvek

Fejlédj, amikor erkolcsi elveidet sajat
magad vagy szovetségeseid karara
nyilvanitod ki vagy valdsitod meg.

O Védelem

Nevezd meg a partfogoltadat.

Fejlédj, amikor jelent6s veszélytSl ovod
meg 6t, vagy amikor az id6 muldsaval a
partfogoltad biztonsigba kertil.

O Szabadsag

Fejl6dj, amikor a lakosok egy csoportjat
felszabaditod az elnyomas aldl.

O Kaosz

Fejlédj, amikor megdontesz egy
zsarnoki vagy veszélyesen elnyomo
személyt vagy rendet.

HIRNEV

Figyel6i

Olyan eszme vagy ideoldgia lelkes hive vagy, amelyet a legtobb
erdvidéki lakos és frakcid ellenszenvesnek és elfogadhatatlannak
tart, még akkor is, ha a hited valéban a lakossdg javdt szolgdlja.

VALASSZ EGY JELLEMET

L1 Divo

Torold ki a kimertiltségsavodat, amikor
nyilvdnosan kihivéssal illetsz egy olyan
jelképet vagy hatalmat, amely a tiéddel
ellentétes hitet vall.

O Gydgyito

Torold ki a kimertiltségsavodat, amikor
megprobalsz parbeszédet
kezdeményezni két kiillonb6z6
frakciohoz tartozo ellenség kozott.

Kapcsolazcaid

Védelmezoi

azért van itt, mert
osztozik a hitemben; ki kell dllnom
mellette, bairmibe is keriiljon.
Mi tortént veliink, ami meggy&zte 6t az
eszmém helyességérél?
: Amikor elérhetd kizelségbe kertiltok, jelold a
¢ kimeriiltséget, hogy eqy neki szdnt csapdst dtvdllalj.
¢ Ha ezt megteszed, a jelenet hdtralevd részében
¢ folyamatosan +I-et kapsz a fegyveres akcidkra.

e

_egyszer nagyon
megbantotta valaki, aki osztotta a
nézeteimet.

Miért gondolom, hogy még mindig meg
tudom gy6zni? Mit probaltam mar tenni
azért, hogy elnyerjem a bizalmat?

. Amikor kiismered 8t, mindig kapsz I megtartdst,
még hibdzds esetén is.

: Amikor esedezel, hogy tartson veled, akkor

: engedélyezheted, hogy I helyett 2 kimeriiltséget

: torélion ki.
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111 ] FOGYATKOZAS

Csavargo képességek

A MEGJELOLTEKKEL KEZDESZ.

O Akrobatika O
O Orvtamadas O
& Hamisitas ]
O Eszkoz hatastalanitdsa [
O Elrejtézés

Zsebmetszés
Lopakodas
Zarnyitas
Szélhamossag

Fegqyveres képesséqek

A KEZDESHEZ VALASSZ EGY VASTAGON JELOLT

FEGYVERES KEPESSEGET.

Az eretnek akcioi

(MEGKAPOD A VALODI BARATOKAT ES A HALLGASSATOK RAMOT, MA]D VALASSZ MEG EGYET)
Valédi bardtok

Amikor el6szor kutatsz fel olyanokat, akik osztoznak az eszmédben,
miutidn megérkezel egy tisztasra, dobj a vonzergvel.

Talélat esetén felfedezel egy-kettSt; 6k a kozos munkatok szolgélatiba
allitjak, amit csak tudnak. 7-9 esetén beszamolnak neked a tisztdson
felmertilt, a kozos ideoldgiatokat fenyegetd veszélyrdl is. Hibazas esetén
olyasvalaki kap el a tisztason, aki nyiltan megveti a fajtddat.

Rallgassatok ram

Amikor egy meggy6zheté tomegnek lelkesit6 beszédet tartasz az eszméd
szolgdlatiban, jelolj be kimeriiltséget, és dobj a vonzer6vel.

Taldlat esetén megingatod Sket; valassz 2-t.

7-9 esetén a tomeg kegyeire kell biznod magad, és nyiltan vezetned kell
Gket, hogy kovessék a szandékodat.

« Lerombolnak egy, a meggy6z6déseddel szemben 4ll6 szimbdlumot

» Megdontenek egy sebezhet6 zsarnokot

« Elpusztitjak a hagyomanyokhoz k6t6dé diszleteket

« Felmagasztalnak egy mell§z6tt személyt

« Itéletet mondanak a b(indsok felett

Hibazas esetén cselekvésre sarkallod a tomeget, de figyelmen kiviil hagyjak
az utmutatisodat, ami szérny( kovetkezményekhez vezet.

O Pusztitsunk el valami gyonyortic

Amikor szovetségeseiddel egyiitt tonkreteszel egy hamis balvanyt vagy az
elnyomas szimb6lumat, dobj a vonzer6vel az erd helyett; te és minden
szovetségesed toroljon ki kimeriiltséget, még hibazas esetén is.

O Ordogi vonzero

Amikor egy olyan NJK-t versz at, akit korabban tdmogattal vagy
lenytigoztél, jelolj be kimeriiltséget, hogy az akciét dobas helyett tgy
végezd el, mintha 12+-t dobtél volna.

0 A vilagegyetem koézéppontja

Kapsz +1 vonzer6t (max +3).

O Ircugyse jossz acl

Amikor ellenségeid utjaba 4llsz, dobj a vonzerével.

Taldlat esetén ellenségeid addig nem tudnak atjutni rajtad, amig le nem
gy6znek téged - késziilj a legrosszabbral

10+ esetén vélassz 1-et.

7-9 esetén valassz 2-t:

o +1 drtalmat szenvedsz el az Osszes ellenséged timadasa miatt

« Egyetlen ellenség (a KM vélasztasa szerint) elsurran melletted

O Hasirtas O Haritds N dsz vi Ini (cicdbol
O Erzékek 6sszezavardsa [0 KAPASLOVES » INem tudsz visszavonuini a poziciodbol .
. h Hibazas esetén ellenségeid taldlnak vagy létrehoznak melletted egy uj utat,

O LEFEGYVERZES O LEROHANAS . p :

’ L ami sokkal rosszabb4 teszi a helyzetedet.
O Zaklatés 0O Triikkos 16vés
O Fegyver rogtonzése O Kiméletlen csapds

P4 rr - - - L,
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H kaloz

Név:

Fajok
o roka, egér, nyul, madar, patkany,
egyéb:

Leiras

o férfi, n6, semleges, véiltakozo

o megbélyegzett, tarka, &sziil6, vonzd

o feltling kalap, szerencsét hozo csecsebecse
rumos flaska, magnes és irdnytd.

Viselkedés

o (@szinte, rikitd, higgadt, kiilonos

Naccérkérdések .
Hol van az otthonod?
OA tisztason

O Az erd6ben
0O Egy tavoli helyen

Miért vagy csavargo?

O Ugy hiszem, egy hatalmas atok
kisért

0O Hallom az arany és eziist hivasat

0O A tobbi lakos megvet engem

0O Kalézkoddsom torvényes
kovetkezményei el6l menekiilok

0O Egy haldzatot szeretnék kiépiteni
kaldztarsakbol és szabadiszokbdl

Mi tortént a kapitinyoddal?
O Eltlint

0O Dics6séges halalt halt

O Felldzadtak ellene

O Bebortonozték

O Visszavonult

Melyik frakcidt szolgaltad a legtobbet?
(Jelolj be két tekintélyt a megfeleld
csoportndl)

Melyik frakcio érez veled szemben
kiilonleges ellenszenvet?

(Jeldlj be egy hirhedtséget a megfelel6
csoportndl)

...................................................... HiRNEV cecccccce
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HIRHEDTSEG

Csavargd hajoskapitdny vagy, aki otthonosan mozog az
erddvidéki folyck, tavak és 6blok vizein, szabadon a szdrazfoldi
élet kitottségeitdl, és aki mindenre hajlandd, hogy megdrizze
ezt a szabadsdgot.
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VALASSZ KETTOT

O Szabadsig

Fejlédj, amikor a lakosok egy csoportjat
felszabaditod az elnyomas aldl.

O Bossza

Nevezd meg az ellenségedet.

Fejlédj, amikor jelentds kart okozol neki
vagy érdekeltségeinek.

O Blinozés

Fejl4dj, amikor jogosulatlanul szerzel
jelent8s zsakmanyt vagy figyelemre
mélto esélyekkel szemben hajtasz
végre egy torvénytelen balhét.

O Becstelenség

Fejlédj, amikor csokkented a
hirnevedet barmelyik frakcional.

VALASSZ EGY JELLEMET

[1 Szélbamos

Torold ki a kimeriiltségsavodat, amikor
egy befolyasos vagy veszélyes NJK-t
igyekszel duplan vagy triplan kijatszani
vagy eldrulni.

[1 Rereskedo

Torold ki a kimertiltségsavodat, amikor
értékes drut vagy kincset szallitasz
veszélyen, nehézségen vagy blokadon it.

Kapcsolazcaid

Partneri

és én kozosen
zsakmanyoltunk értékes rakomanyt egy
frakciétol.
Kit raboltunk ki? Miért?

Amikor kitéltitek ezt a kapcsolatot, mindketten

. jeloljetek be 2 tekintélyt anndl a frakcidndl,
amelynek segitettetek, és jeloljetek be 2 hirhedtséget
¢ anndl a frakciéndl, amelynek drtottatok.

A jaték sordn, ha egytitt szirnak ki benneteket,

¢ akkor az emlitett frakcidkkal szerzett tekintély és

* hirhedtség mindkett6tik esetében dupldzidik.

Csaladi
és én tobbé-kevésbé

testvérek lettiink az egymds tarsasigiban
eltoltott évek alatt.

Miért kellett kiizdeniink a multban azért,
hogy jol kijojjiink egymédssal?

: Amikor segitesz neki, eleget tenni a

jellemének, mindketten toroljétek ki a

+ kimeriiltségsdvotokat.
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Csavargo képességek

A MEGJELOLTEKKEL KEZDESZ.

Akrobatika
Orvtamadas
Hamisitds

000 ® X

Elrejt6zés

O
O
i

Eszkoz hatastalanitdsa O

Zsebmetszés
Lopakodas
Zarnyitas
Szélhamossag

Fegqyveres képesséqek

A KEZDESHEZ VALASSZ EGY VASTAGON JELOLT

FEGYVERES KEPESSEGET.

A kaloz akcioi
(MEGKAPOD A KISMERETU HAJOT ES A VITORLAZAST, MAJD VALASSZ MEG EGYET)
Risméretii bajé
A hajédnak egy négy kopasmez6bdl 4ll6 savja van. Jeldlj be kopast, ha komoly
sériilést szenved, vagy amikor egy akcié miatt erre van sziikség. Amikor a
hajéd kopéssavija betelik, a hajé megfeneklik, és a kikotSben kell megjavitani.
Ha a hajodon kopast kell jelolndd, de az egész sdv betelt, a hajéd elveszik. Ha
barmikor elveszitenéd a hajédat, a KM lehet8séget adhat, hogy tjat szerezz.
A bajéd neve: Ropas OO0

Aldasok (valassz 2-t):
O Feltoltott: a hajod 2 fogyatkozdsmezdényi rakomany- és felszereléssavot kap.
O Fiirge: +1-et kapsz folyamatosan az NJK-k dtverésére, amikor a hajod
sebességére tdmaszkodsz
O Nevezetes: +1-et kapsz a hirnévre a valasztott frakciondl, amig a hajodon
vagy
O Gyors: jatékiilésenként egyszer jelolj be kopast, hogy lehagyj minden vizi
ildoz6t

Hidnyossagok (valassz 2-t):
O Rettegett: -1-et kapsz a hirnévre a vilasztott frakcional, amig a hajodon vagy
O Roskatag: a hajédnak egyel kevesebb kopasmezGje van a szokdsosnal
O Otromba: -1-et kapsz folyamatosan, amikor a sorsban bizva haj6zol
O Lopott: egy veszélyes személy iildoz téged, hogy visszaszerezze a tulajdonat

Vivorldzds

Amikor hajéval utazol tisztasrdl tisztasra, jelolj be kopdst a hajon, és dobj
a szerencsével. Taldlat esetén eléred a kovetkezs kikotdt; a KM mondani
fog neked egy ottani (tobbnyire) baratsagos lakot, akit ismersz. 7-9 esetén
haragszik rad - tisztazd a dolgot, vagy ajanlj fel legalabb 2 értéket, hogy
elengedje a dolgot. Hibazas esetén veszélyes helyzetbe keriilsz az titon,
miel6tt a kikotébe érnél.

O Kardforgaco
Amikor el8szor rontasz a harcba lengve, vet6dve vagy ugorva, hogy
kézelharcba bocsatkozz egy ellenséggel, dobj a szerencsével az erd helyett.

O Kincskereso tekintet

Amikor egy kikot6ben értékes kereskedelmi lehetdségek utan
érdeklSdsz, dobj a szerencsével. Taldlat esetén megtudod, hogy van-e a
kozelben olyan dru, amire érdemes id6t szannod. 10+ talalat esetén
pontosan megtudod, hol tartjik a rakomanyt, vagy hogyan tudod elcsipni
a szallitmanyt. Hibdzas esetén csak jol 6rzott vagy nehezen elérhetd
rakomdnyrdl hallasz... és a kérdéseid felt(inést keltenek.

O Rengetegrum

0O Hasitas O HARriTAs Jatékiilésenként egyszer, egy jatékiilésen beliil misodszor is esedezhetsz egy

O Erzékek osszezavardsa O Kapdslovés csavargénak gy, hogy megosztod vele a rumodat (jelolj be fogyatkozast).

O Lefegyverzés O LEROHANAS

O Zaklatas O TRUKKOS LOVES [ Gengerészlabak

O Fegyver rogtonzése O KimELETLEN csaris Amikor az orvtdmadds, lopakodds, elrejtézés vagy akrobatika
csavargéképességet kisérled meg egy hajo fedélzetén, dobj a szerencsével
az ligyesség helyett.
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H herceq

Név:

Fajok
* roka, egér, nyul, madar,
egyéb:

Leirds
o férfi, n6, semleges, véiltakozo

* ragyog6 szemi, gyakorlatias, hirtelen, egyszerti

o megbizhato hatizsik, kényelmes kabit,
csaladi irdnytd, sétapalca

Viselkedés

o gBg0s, kivancsi, vakmerd, bator

Daccérkérdések \

Miért neveltek a sziileid

csavargénak?

O Elutasitottak az erd6vidéki tisztasok
hétkoznapi életét

0O Attdl féltek, hogy ellenségeik
megtalaljak 6ket, ha letelepszenek

O Azt akartdk, hogy a tirsadalom
befolyasatol fiiggetleniil hozzam
meg a sajat dontéseimet

0O Sosem illettek a lakossag kozé

O Nem tudtdk, hogyan élhetnének
masképp

Mi tortént a sziileiddel?
0O Egy befolyésos frakci6 fogsagédba
keriiltek

0O Egy rivalis csavargo végzett velitk

0O Visszavonultak Erdévidék egyik
tisztasdra

O Elttintek az erd&ben, és
feltételezhet6en meghaltak

O Egy befolyasos frakcio tigynokei
csatdban végeztek veliik

Melyik frakciot szolgaltak a sziileid
a legtobbet?

(Jelolj be két tekintélyt a megfeleld
csoportndl)

Melyik frakcié érez a sziileiddel
szemben kiilonleges ellenszenvet?
(Jelolj be egy hirhedtséget a megfelel$
\\csoportnél)

HIRHEDTSEG

Mdsodik generdcids csavargd vagy, sziileid mesterfogdsainak és
tuddsdnak orokose, ugyanakkor belesziilettél ebbe a kalandos
és fiiggetlen életbe — nem énszdntadbdl vdltdl csavargovd.
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VALASSZ KETTOT

O Védelem

Nevezd meg a partfogoltadat.

Fejlédj, amikor jelent6s veszélytdl 6vod
meg 6t, vagy amikor az id6 muldsaval a
partfogoltad biztonsigba kertil.

O Szabadsag

Fejl4dj, amikor a lakosok egy csoportjat
felszabaditod az elnyomas aldl.

O Blinozés

Fejl6dj, amikor jogosulatlanul szerzel
jelent8s zsakmanyt vagy figyelemre

mélto esélyekkel szemben hajtasz
végre egy torvénytelen balhét.

O Vandorlasi kedv

Fejlédj, amikor befejezel egy
tisztasra torténd utazast.

HIRNEV

VALASSZ EGY JELLEMET

O LeszArmazotc

Torold ki a kimertiltségsavodat, amikor
veszélybe kertilsz, mikdzben ratdmadsz
az ellenségeidre vagy megvéded sziileid
szOvetségeseit.

O Ueceord

Torold ki a kimertiltségsavodat, amikor
vad és kockdzatos i irdnyba indulsz el
masokkal egyiitt.

Kapcsolazcaid
Kollegidlis

az egyik sztil6mmel
dolgozott egyiitt, és amikor nagykorud
lettem, felkért, hogy csatlakozzam a
csapathoz.

Hogyan nytigoztem le 6t a
képességeimmel?

: Amikor egy fesziilt helyzet értelmezése
utdn informdcidt osztasz megq vele,

: mindketten kaptok +I-et, amig a

vdlaszok alapjdn cselekszetek.

: Ha segitesz neki megkisérelni egy
csavargoképességet, gy vdlaszthatsz a

: lehetdségek koziil, mintha 2 kimeriiltséget
jeloltél volna be, de csak I-et kell bejeloInid.

Csaladi
-nek/-nek az egyik sziilém

volt a tanitdja.

Milyen csavargbképességeket tanult a
szlileimt6l, amelyeket nekem mindmaig
nehezemre esett elsajatitani?

Amikor segitesz neki, eleget tenni a

¢ jellemének, mindketten téréljétek ki a
kimertiltségsdvotokat.
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Csavargo képességek

A MEGJELOLTEKEN TUL VALASSZ MEG KETTOT.

O Akrobatika O
O Orvtamadas &
O Hamisitas ]
O Eszkoz hatastalanitdsa O
= Elrejtézés

Zsebmetszés
Lopakodas
Zarnyitas
Szélhamossag

Fegqyveres képesséqek

A KEZDESHEZ VALASSZ EGY VASTAGON JELOLT

FEGYVERES KEPESSEGET.

A berceg akcioi

(MEGKAPOD AZ OROKOLT FEGYVERT ES AZ OROKSEGET, MAJD VALASSZ MEG EGYET)
Orokolc fi er  Ropas OOOOEHT

A sziileid egy csaladi 6rokséggel ajindékoztak meg - ennek 4 kopasmezdje
van, és barmi is legyen az értéke, szimodra felbecsiilhetetlen. Ha barmikor
tonkremegy, a KM fogja megmondani, milyen feladatokat kell vallalnod a
helyreallitisdhoz.

« Valassz egy fegyvertipust: tér, fejsze, kalapacs, kard, 1andzsa, szdmszerij, ij

« Vilassz egy annak megfelel§ hat6tavolsagot: kozvetlen, kozeli, tavoli

« Vilassz két sajatossagot:

Megbizhatd: +2 kopasmez§ és egy tovabbi hat6tavolsag

Rettegett: Mordlis artalmat okozol a harcban, ha ellenfeleid felismerik a
fegyvert.

Halalos: Amikor ezzel a fegyverrel artalmat okozol, +1 artalmat okozol.
Kétélii: Az egyik él drtalmat okoz, a masik kimeriiltséget. A harc kezdetén
jelentsd be, hogy melyik oldalat hasznalod.

Rugalmas: Valassz 2 fegyveresképesség-cimkét ehhez a fegyverhez.
Egyedi: A fegyvered szokatlan kialakitasu; jatékiilésenként egyszer jel6lj be
kimeriiltséget, hogy figyelmen kiviil hagyd egy timadas neked okozott
artalmat.

O Lelkesité: Miutin sebesiilést okoztél egy veszélyes ellenségnek, jelolj be
kopast, hogy minden szdvetségesed, aki latta, kimeriiltséget toroljon ki.

B Orokség OO0

Amikor el6szor taldlkozol valaki fontossal, jelold be az 6rokségsivodat,
hogy dobas helyett 10+-t kapj. Ha az 6rokségsavod betelt, sz6lj a KM-nek,
torold ki a sivot, és dobj. Kapsz +1-et a kovetkez§ kérdésekre adott
minden egyes ,igen” vilasz esetén:

« Egy tisztason vagy?

« Rendelkezel +2 vagy -2 hirnévvel legalabb az egyik frakcional?

« Keres téged valaki?

Taldlat esetén valaki, akinek befejezetlen tigye van a sziileiddel, rad talal.
10+ esetén figyelmeztetés nélkiil érkezik. Hibazas esetén egy egyszerti lakos
arra figyelmeztet, hogy valaki felkereshet téged; jelold be az 6rokségsavodat.

O Koziilunk valoé
Amikor csavargdkat, banditdkat, forradalmérokat vagy kitaszitottakat
probélsz kiismerni vagy meggyézni, dobj a szerencsével a vonzerd helyett.

O Ribetetlen torténerek

Amikor egy vad torténettel probalod lenyiig6zni a tomeget, dobj a
szerencsével. Taldlat esetén a tomeg meginog; a csapatodban mindenki
+1-et kap folyamatosan, hogy a torténetnek megfelel6en meggyézzén
vagy dtverjen valakit. 10+ esetén egy ostoba még egy jovedelmezd
munkaval is megkornyékez! Hibazas esetén a torténeteid odavonzanak
valakit, akinek kétségbeesett sziiksége lenne olyan segitségre, amit nem
tudsz megadni.

oo oo og

O Hasitds O HARiTAS L .
O ERZEKEK OSSZEZAVARASA [ Kapaslovés 0 € et!en_b,orton S,er,n tartbat Vlssza, , ,
O LEFEGYVERZES O Lerohanis Vedd fel a zdrnyitds csavargdképességet (ez nem szamit bele a korlatodba).
O ZAKLATAS O Triikkos 16vés Amikor fogsagbol szoksz, jeldlj be kimeriiltséget, hogy egy hibdzast 7-9-re
O Fegyver rogtonzése 0O Kiméletlen csapas médosits.

[ Szerencsés

Kapsz +1 szerencsét (max+3).

4 rr - - -
KEZDOERTEK: AKTUALIS: TEHER (4+ERO): MAX (TEHER KETSZERESE):
elszerelés 7 o AvER6): : -
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Torténetmeséld vaqy, aki a tisztdsok kézott mozogva

L X 2 s
keres érméket és viv ki magdnak bizalmat, mik6zben
olyan torténeteket sz, amelyek végeredményben arra
tanitjdk a lakossdgot, amit te szeretnél elhitetni veliik
Név: Erdévidék torténéseivel kapcsolatban.
VALASSZ EGY JELLEMET
Fajok
[l Legenda

o roka, egér, nydl, madar, menyét
egyéb:
Torold ki a kimeriiltségsavodat, amikor
nagy, érdekl8d6 kozonség elétt 1épsz fel.

Leiras
o férfi, n6, semleges, véiltakozo ees

« kopottas, csiricsaré, rendszertelen, flancos,
kimertilt

o aranyfog, kavargé kopeny, hazi készitésii
emléktargy, hangvilla
Viselkedés

o Oszinte, szenvedélyes, b&beszéd(i, mézesmazos

e0c000c0000000000000000 000

O Ueceord

Torold ki a kimertiltségsavodat, amikor
haccérkérdések & egy befolydsos személy vagy csoport
el6tt dradozva dicséred egy baratodat.

Hol van az otthonod?

OA____ tisztison
0 Az erd8ben
0O Egy tavoli helyen

Miért vagy csavargo? (D o tiV é Cié id

0O Szeretném bejarni egész Erdévidéket

Kapcsolazcaid

0O Szeretnék egy méltd hést talalni <. s
akirdl frhatok VALASSZ KETTOT Bardci . L

O Els6 kézbdl akarok tantja lenni egy ——————cscnamainapig
legendas pillanatnak ] F e[fedez és beszéliink arrol, amikor elzavartak

minket egy tisztasrol, pedig azt hittiik,
hogy a kalandjaink miatt az illetékesek

0O Szeretném megtalalni azt a fajta

igaz szerelmet, ami az epikus Fejlédj, amikor egy 4j csodit vagy

koltészetben létezik romot fedezel fel az erdSkben. hésként kezelnek majd.

O Tul sok tisztdson jartam mdr ahhoz, O Iz Mit tettiink? Hogyan romlott el a dolog?
hogy nyugton maradjak Fejlédj, amikor megmenekiilsz a biztos i Amikor segitesz neki, akkor

Kit és hogyan bantottal meg? halal vagy a bebdrtdnzés eldl. i megjelélhetsz 2 kimeriltséget, hogy +2-t

O Egy szerelmemet, a szavaimmal / : adj az I kimeriiltségért jaré +I helyett.

O Egy bardtomat, a tetteimmel O BCCSCCIUISCS . q.

O Egy artatlant ,a hallgaté_sommal Fe]l(id], amikor csokkented a CS&IAdl

0O Egy szovetségesemet, a hirnevedet barmelyik frakciénal. _ ésénegyiitt éltiink 4t
tétlenségemmel . csatdkat, romok atkutatasat, rabldsokat és

0O Egy testvéremet, szimos alkalommal O Giszca mancsok szamos mas dolgot. Melyik kiilonleges

. iy . . Fejlédj, amikor egy torvénytelen, blins esemény hozott kozelebb egymdashoz
Melyik frakciét szolgaltad a legtbbet? célt valdsitasz meg, mikozben fenntartod  penniinket? Hogyan tettem hiressé?

Jeldlj be ket tekintélyt a megfeleld az artatlansag hiteles latszatat.

csoportnél) Amikor segitesz neki, eleget tenni a

¢ jellemének, mindketten toroljétek ki a
Melyik frakci6 érez veled szemben : kimeriiltségsdvotokat.
kiilonleges ellenszenvet?

(Jeldlj be egy hirhedtséget a megfelel6
csoportndl)
2\
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Csavargo képességek

A MEGJELOLTEKKEL KEZDESZ.

O Akrobatika 53]
O Orvtamadas O
& Hamisitas 53]
O Eszkoz hatastalanitdsa O
O Elrejtézés

Zsebmetszés
Lopakodas
Zarnyitas
Szélhamossag

Fegqyveres képesséqek

A KEZDESHEZ VALASSZ EGY VASTAGON JELOLT

FEGYVERES KEPESSEGET.

A torcénetmondo akcioi

(MFGKAPOD A MESTERSEG ESZKOZEIT, MAJD VALASSZ MEG KETTOT)

B A mesterség eszkozei Ropas OO
Van egy (szdmodra) értékes szimbdluma a tehetségednek; ez 3 kopasmezGvel
kezd, és barmi is legyen az értéke, szamodra felbecsiilhetetlen.

« Vélassz egy tipust: hangszer, verseskonyv, egyedi jelmez, szinpadi kellék

« Vilassz kinézetet: megviselt, diszes, finom, pecsétes, hibitlan

« Vélassz hirom sajitossagot:

O Tartds: +2 kopasmez; amikor egy nyilvanos el6adas utan rendbe
teszed a szimbdlumodat, t6rolj ki egy kopasmezét.

O Elbiivols: Kimeriiltség helyett jelolj be kopast, hogy +2-t adj hozza
amikor egy mdsik csavargot segitve eltereled valaki figyelmét.

O Sokoldalu: Vilassz két felszereléscimkét a szimbolumodhoz.

O Leleplez6: Amikor nyilvanosan 1épsz fel, jelolj be kopast, hogy megkérdezd
barmelyik karaktertdl, aki figyelt, hogy ,mi motivalja igazan a karakteredet?”;
+1-et kapsz, amikor a valasz alapjan cselekszel.

O Kellemes: Amikor az 8svényen utazas kozben a csapatodnak adsz eld,
jeldlj be kopast, hogy minden csavargo6tol kitorolj legfeljebb 2 tovabbi
kimeriiltséget.

Amikor el8szor tartasz komoly, nyilvanos el6adast egy tisztason, dobj a

vonzer@vel. Taldlat esetén nevezz meg egy frakciot, amelynek hizelegsz;

egy fontos tagja munkat ajanl neked. 10+ esetén jeldlj be tekintélyt is a

frakcidjanal.

Hibazas esetén a legrosszabb fajta figyelmet vonod magadra.

O Rajongok

Amikor el6szor érkezel egy tisztasra, dobj a vonzerével.

Taldlat esetén egy rajongd felismer; pletykakat mesél, szallast kindl, és
koriilvezeti a csapatodat. 10+ esetén még ennél is buzg6bb. Hibdzas esetén
talalkozol egy j6 szaindéku rajongdval, aki rogton sokkal rosszabbd teszi a
helyzetedet.

0 (Dinden szem ram szegezodik

Amikor szokatlan produkciéval tereled el a figyelmet, jel6lj be
kimeriiltséget, és dobj a vonzer6vel.

Taldlat esetén a terem nem tud félrenézni; szovetségeseid +1-et kapnak
folyamatosan a lopakodds, elrejtdzés, zsebmetszés csavargoképességekre vagy
a sorsban bizds akcidra. 10+ esetén tartsd meg 1-et; koltsd el a megtartast,
hogy az egyik szovetségesednek +3-at adj a fent emlitett dobasok
valamelyikére.

Hibazas esetén a kozonséged valamit sértének tall a produkciédban, és ezt
igyekeznek megosztani veled.

r$e ujjak, még flirqébb szemek
Am1k0r jadas kozben egy fesziilt helyzetet értelmezel, mindig feltehetsz
egy kérdést, még hibazis esetén is.

O Hasitds O Haritds
O ERZEKEK OSSZEZAVARASA (] Kapdslovés O Sima nye[v
O LEFEGYVERZES O  Lerohands Amikor meggy6zol egy NJK-t egy szines anekdotdval, taldlat esetén jelolj be
O Zaklatds O  Triikkos 16vés kimeriiltséget, hogy elaruljon valami fontos és 1ényeges dolgot a helyzetrél.
O FEGYVER ROGTONZESE [1 KIMELETLEN CSAPAS /
O €des, mintaméz
Kapsz +1 vonzer6t (max +3).
/2
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A foszrogaro

Név:

Fajok
* roka, egér, nyul, madar,
egyéb:

Leirds
o férfi, n6, semleges, véiltakozo
o apolt, hatalmas, sebhelyes, szikar

o jelképes medadl, sotét kdpeny, arcfesték,

szentimentdlis értékii talizman
Viselkedés

o ijeszt8, vidam, sziikszavy, kivancsi

Hol van az otthonod?

OA_  tisztdson
0 Az erd8ben

0O Egy tavoli helyen

Miért vagy csavargo?

0O A legtobb lakos retteg t6lem

O Szeretnék mindent l4tni, amit
Erdévidék nyudjtani tud

O Nem vagyok hajlandé olyat
szolgalni, aki nem mélté ra

0 Meg akarok dénteni minden

elnyomot

0O Hatalmas ellenségek el6l
menekiilok

Kit hagytal hatra?

O A mentoromat

O A partfogoltamat
O A szerelmemet

O A testvéremet

0 Alegjobb bardtomat

Melyik frakcidt szolgaltad a legtobbet?
(Jelolj be két tekintélyt a megfeleld
csoportnal)

Melyik frakcio érez veled szemben
kiilonleges ellenszenvet?

(Jelolj be egy hirhedtséget a megfelel
csoportnal)

Daccérkérdések .

HIRHEDTSEG

7~ =

ecoo

e0c000c0000000000000000 000

(Dotivacioid

VALASSZ KETTOT

O Diiség

Hiiséges vagy valakihez; nevezd meg 6t.
Fejlédj, amikor 6nmagad rovasara
engedelmeskedsz a parancsanak.

O Rdosz

Fejl6dj, amikor megdontesz egy
zsarnoki vagy veszélyesen elnyomo
személyt vagy rendet.

O Btinozés

Fejl6dj, amikor jogosulatlanul szerzel
jelent8s zsakmanyt vagy figyelemre
mélto esélyekkel szemben hajtasz
végre egy torvénytelen balhét.

O Rapzsisag
Fejlédj, amikor komoly fizetséghez vagy
kincshez jutsz.

HIRNEV

Bandita vagy, erdszakos tolvaj, veszélyes és fenyegetd, de taldn
megvan benned a képesség, hogy a fejszédet jé célra forditsd...
és még jobb, ha ezért fizetnek is.

VALASSZ EGY JELLEMET

[l Rablo

Torold ki a kimeriiltségsavodat, amikor
erszakkal fenyeget6zve probélsz
félelmetes ellenféltdl értéktargyakat
szerezni.

[1Dds

Torold ki a kimertiltségsavodat, amikor
nyiltan megtdmadsz egy veszélyes,
elnyom¢ vagy aljas NJK-t.

Kapcsolazcaid

Védelmezoi

Amikor el6szor lattam -t
felkeltette a kivancsisdgomat;
megprébaltam megvédeni &t a sajat
bandam haragjatdl.

Mi szitotta fel bennem a htiséget?

Amikor elérhetd kozelségbe kertiltok, jelold a

¢ kimeriiltséget, hogy eqy neki szdnt csapdst dtvdllalj.
¢ Ha ezt megteszed, a jelenet hdtralevd részében

¢ folyamatosan +I-et kapsz a fegyveres akcidkra.

Figyel6i

feliilkerekedett rajtam a
harcban, amikor elvesztettem a fejem
Hogyan? Miért koszontem meg ezt neki?
. Amikor kiismered 6t, mindig kapsz I megtartdst,
még hibdzds esetén is.
. Amikor esedezel, hogy tartson veled, akkor
engedélyezheted, hogy I helyett 2 kimeriiltséget
¢ toréljon ki.

300020001000+ 00000+ 00000+ 00000+3
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Csavargo képességek

A MEGJELOLTEKKEL KEZDESZ.

Akrobatika
Orvtamadas
Hamisitas

Eszkoz hatastalanitdsa
Elrejt6zés

000 ® X

O
O
O
O

Zsebmetszés
Lopakodas
Zarnyitas
Szélhamossag

Fegqyveres képesséqek

A KEZDESHEZ VALASSZ EGY VASTAGON JELOLT

FEGYVERES KEPESSEGET.

A foszcogato akcioi

(VALASSZ HARMAT)

O Darcra kész szemek
Amikor egy fesziilt helyzetet értelmezel, amikor az erészak elszabadul,
dobj az er6vel a fortély helyett.

O Vasirba

Amikor egy csoport artalmat okoz neked, minden egyes timadastol 2-vel
kevesebb 4rtalmat szenvedsz el (minimum 1 drtalmat); amikor egy
csoportnak artalmat okozol, 1 tovabbi drtalmat okozol.

O Zsdkmany és foszto

Amikor egy gazdag teriileten ertektargyakat zsakmanyolsz, dobj az
tigyességgel. Taldlat esetén valami szokatlan targyon akad meg a szemed,;
koveteld, és a tiéd lesz. 10+ esetén megkapod mind a 3-at. 7-9 esetén
valassz 1-et:

* Rengeteg pénzt ér (+2 érték)

« Kiilonosen értékes egy adott frakcié szimara (+4 tekintély, ha nekik adod el).
« Rendkiviil tartds (+1 kopas)

Hibazas esetén megkaparinthatod, de veszélyes lakosok is keresik, akik
olni is készek, hogy elvegyék attdl, aki birtokolja.

O Irgalmas ero

Amikor megprobalsz Osszebaratkozni egy olyan NJK-val, akit
megmentetté] egy masik haragjatdl, tolts id6t azzal, hogy tovabbra is
segitesz neki (jelolj be kimeriiltséget), vagy hivd meg egy italra (jeldlj be
fogyatkozast). A folyamatos kedvességed kifizetédik; értékes titkot oszt
meg veled, vagy komoly szivességet tesz neked.

0 Gamadadsiterv

Amikor valakivel k6zosen kidolgozol egy timadasi tervet, dobj az erével.

10+ esetén tarts meg 3-at. 7-9 esetén tarts meg 2-t. A terv végrehajtisa

sordn a tavolsagtdl fiiggetlentil 1:1-ben el tudod kolteni a megtartasodat:

« Nytijts segité kezet; adj +1-et valaki dobasdhoz (dobas utan valassz)

» Tompits egy csapast; csokkentsd eggyel az drtalmat, amit valaki egy
tdmaddstol elszenved

» Gondoskodj arrdl, hogy a felszerelésetek kitartson; engedélyezd valakinek,
hogy figyelmen kiviil hagyja a fogyatkozas vagy a kopds bejelolését

Hibazas esetén tarts meg 1-et, de a terved mar az elején katasztrofalis

ellenéllasba titkozik.

O Félelmetes litvany

Célzottan tudsz fenyeget6zni vagy nyilvanosan felhivni magadra a
figyelmet, mintha egy frakci¢ ellensége lennél, amikor o vagy annal
alacsonyabb hirneved van az adott frakciénal, nem sziikséges hozza a

O Hasitas O Haritds " 3 o8 hitn
O ERZEKEK OSSZEZAVARASA (] Kapdslovés SZORASOS “J-as vagy &-es urnev. e ,
O Lef . O L - Ne feledd, gy dobsz, mintha a negativ hirneved pozitiv lenne, igy a -1-es
- Ze lflg)tlv erzes - TE{‘l(()Il:'é Nl‘d_l_s ) hirnév +1 lesz a dobasndl, a O pedig O marad.
axKlatas TUuKKoOS loves
O Fegyver rogtonzése O KIMELETLEN CSAPAS
4 rr - - - o
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oo . Természetednél fogva felfedezd vaqy, akit a szabadtéren
torténd felfedezés, a romok feltdrdsa és ErdGvidék rejtett
csoddinak és Jsi igazsdgainak feltdrdsa érdekel.

Név:
VALASSZ EGY JELLEMET

Fajok )
. rgka, egér, nyul, maddr, vakond °*f D Kumto
egyéb:
Lo Torold ki a kimertiltségsavodat, amikor
Leirds belépsz egy romba vagy az erd6 mas
o férfi, n6, semleges, véiltakozo eeee

. 414 . veszélyes tertiletére.
o Oszinte, vilaglatott, szeszélyes, fiatal

o megbizhat6 taska, nagy és pompas kalap,
bélyeggytijtemény, strapabird csizma
Viselkedés

o szorakozott, céltudatos, viddm, csendes

e0c000c0000000000000000 000

[ Gorcénész

Torold ki a kimertiltségsavodat, amikor
ﬁéttét’két‘dések & nem engeded, hogy valaki eltussolja vagy

elfedje az igazsagot.

Hol van az otthonod?

OA_  tisztdson
0 Az erd8ben

0O Egy tavoli helyen

Miért vagy csavargo? (D o tiV é Cié id

0O Erdévidéken szeretnék vandorolni
0O Valaszokat keresek egy rejtélyre

Kapcsolazcaid

0O Meg kell taldlnom és tjra VALASSZ KETTOT P artnert (< Kmbsen LAtk
kapcsolatba kell Iépnem egy b
szerettemmel 01 A Erdévidék csodait.

Mi teszi 6t megbizhat6 utitirsamma
vandorlasaim soran?

O Egy kincs nyomaban vagyok
0O Egy veszélyes személytdl elloptam
valami értékeset és eladtam azt

Fejlédj, amikor igazsdgot szolgaltatsz
valakinek, akit egy hatalmas,

- : Amikor kitéltitek ezt a kapcsolatot, mindketten
gazdag vagy magas beosztasu :

. 1z 3 jeloljetek be 2 tekintélyt anndl a frakcidndl
Kit hagytal hatra? 5 Arosi 3 /ey 4 g
O A csalad t személy megkdrositott, ¢ amelynek segitettetek, és jeloljetek be 2 hirhedtséget

Ccsaladomas H . Iy .
. . d ez 5 . anndl a frakciondl, amelynek drtottatok.
O A hézastirsamat vagy a Dl,,Fe[fek €s L. d4 . Ajdték sordn, ha egyiitt sziirnak ki benneteket,
Szere.l memet, Fejlddj, amikor egy j csoddt vagy : akkor az emlitett frakcidkkal szerzett tekintély és

O Alegjobb bardtomat romot fedezel fel az erdSkben. :

e ¢ hirhedtség mindkettGtok esetében dupldzddik.
0O A felfedez6tarsamat

0O A példaképemet O Kapzsmag . <Ts
. . . .. Fejlédj, amikor komoly fizetséghez vagy Kou'eglahs
Melyik frakcidt szolgaltad a legtobbet?

(Jelolj be két tekintélyt a megfeleld kincshez jutsz. e v o eliedercse

miatt. Nagyon tisztelem 6t!

csoportndl) O VAandorlasi kedv Mit fedezett fel? Hogyan?
Melyik frakcié érez veled szemben Fejl(’idj , amikor befejezel egy Amikor egy fesziilt helyzet értelmezése
Kiilonleges ellenszenvet? tisztasra torténd utazast. i utdn informdcidt osztasz meg vele,

: mindketten kaptok +I-et, amig a
+ vdlaszok alapjdn cselekszetek.
{ Ha segitesz neki megkisérelni egy

(Jelolj be egy hirhedtséget a megfelel
csoportnal)

csavargoképességet, gy vdlaszthatsz a
\\ i lehetGségek kiziil, mintha 2 kimeriiltséget
i jeléltél volna be, de csak I-et kell bejeléIndd..

...................................................... HIRNEV cecccccccccccececssccccccccssscsccecccssssssecsssssns
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Csavargo képességek

A MEGJELOLTEKKEL KEZDESZ.

® Akrobatika O Zsebmetszés
O Orvtamadds O Lopakodas

O Hamisitds & Zarnyitds

& Eszkoz hatdstalanitdsa O Szélhamossag
O Elrejtézés

e P
Fegqyveres képesséqek
A KEZDESHEZ VALASSZ EGY VASTAGON JELOLT
FEGYVERES KEPESSEGET.

A flirkész akcioi

(MEGKAPOD AZ UTCAI HIREKET, MAJD VALASSZ MEG KETTOT)

Utcai birek

Amikor egy tisztason a helyiekkel beszélgetsz, dobj az ligyességgel.
Talalat esetén egy kozeli feltaratlan csodardl vagy romroél kapsz hirt;

valaki megigéri, hogy tisztességes dijért (1 érték) elvisz oda. 7-9 esetén az
ar magasabb lesz - tovabbi 1 értékii érme vagy felszerelés. Hibazas esetén a
helyszint veszély fenyegeti — hamarosan kifosztjak, elpusztitjak vagy egy
masik hatalom koveteli.

O Sosem veszik el

Kapsz két tovabbi sériilés- és fogyatkozdsmez6t, amit be tudsz jeldlni,
amikor veszélyekkel taldlkozol egy romon beliil, és +1-et folyamatosan a
sorsban bizésra és a csavargoképességek végrehajtasira, mikozben ilyen
6si helyszineket tarsz fel.

O Kincsvaddsz

Amikor a piacon értékesited kincseidet, dobj a fortéllyal. Talalat esetén
talalsz néhany vasarlét. 7-9 esetén valassz 1-et. 10+ esetén mindkett6t
megkapod:

« J6 arat kapsz; a dupldjit annak, amit az ilyen leletek 4ltaldban érnek

» Népszer(i vagy; jelolj meg két tekintélyt az ellendrz6 frakcional

Hibaz4s esetén még mindig tisztességes dron adod el a tirgyakat, de egy
befolyasos személy megsért6dik azon, hogy ilyen szent helyeket fosztogatsz.

O Kalandorszerzodés

Amikor megprobalsz rabeszélni egy befolyasos NJK-t, hogy timogasson
egy felfedezdi kalandot, dobj a fortéllyal. Taldlat esetén 8 értékii
er6forrast és fogyatkozast kapsz - de teljesitened kell egy kérését.

10+ esetén altalanos dolgot kér - informaciot, jutalmat vagy trofeat.

7-9 esetén valami kiilonlegeset akar - egy paratlan kincset, tuddst, egy
elveszett ritudlét. Hibazds esetén konkurens expedicidt szervez.

O Figyeld a jelekec

Amikor el§szor hangolddsz ra egy romra vagy titokzatos helyszinre azzal,

hogy megfigyeled annak jeleit, szimbdlumait, kiilonleges vondsait és

felépitését, dobj a fortéllyal. 10+ esetén tarts meg 3-at. 7-9 esetén tarts meg

2-t. Hibdzas esetén bejelolhetsz kimeriiltséget, hogy megtarts 1-et. Amig az

adott rom vagy titokzatos helyszin teriiletén beliil tartézkodsz, 1:1-ben

elkoltheted a megtartisodat, hogy:

« Azonositsd a leggyorsabb titvonalat a legkdzelebbi kincshez vagy tudashoz

« Hatéstalanits egy csapdat vagy gy6zz le egy természetes veszélyt koltség nélkiil

» Megnevezz egy elérhet kozelségben 1év6 karaktert, akit épp artalom ér;
helyette te szenveded el azt

» Megnevezz egy karaktert a romok kozott; haladéktalanul atmész hozza

O Hasitds 0 HARiTAs » Keress fedezéket a romok kozott; egyetlen timadds vagy katasztrofa
O ERZEKEK OSSZEZAVARASA (] Kapaslovés minden drtalmat hagyd figyelmen kiviil

LEFEGYVERZES Lerohana . .
g S g Tt s O Instabil talaj

axlatas ) f{Ul,(lK?s LOVES, Amikor durva vagy kaotikus kornyezetet - cstszos szikldkat, zstfolt piacot
O Fegyver rogtonzése O Kiméletlen csapds g4y _ haszndlsz arra, hogy harc kézben eldnyre tegyél szert ellenfeleiddel
szemben, akkor az er helyett az tigyességet haszndlva megragadhatod &ket.
4 rr - - -
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