2003-as indulasa o6ta a Veszett vildgok begyjtotte
valamennyi elképzelhetd keretvilagot —a kemény
renddrségi nyomozds és kiilonleges muveleti
katonas krimiktdl kezdve a kazamatadaralason
at az Groperaig, a szuperhdsos vilagokig és a
horrorig van mar itt minden. Az East Texas Uni-
versity™-ben megismerhettiik, milyen a rettegés
a természetfolottitdl és a zarovizsgak kihivasai-
tol. A Solomon Kane™-nel bebarangoltuk Eurépa
mocsaras vidékeit és Afrika szavannait. Végigvag-
tattunk a Deadlands: The Weird West™ kisértetjarta
prérijén és a Deadlands: Hell on Earth™ sugarferto-
z0tt pusztasagan. Megfordultunk a legmélyebb
kazamatakban, a Last Parsec™-kal eljutottunk
az ismert tir végéig és még tovabb, harcoltunk
a Weird Wars™ véres csatamezdin és szuper
gonosztevOkkel mértiik &ssze erénket valodi és
kitalalt varosok felett.

Mint altalaban a jatékosok, mi is rengeteg kony-
vért, filmért és jatékvilagért rajongunk. Az egyik
héten kedviink tdmad jatszani valami olyasmit,
ami a Tronok harcdit idézi, a kovetkezon szeret-
nénk megosztani a Bosszudllok altal ihletett remek
otletiinket.

Mindezeken tal, habar orommel tanulunk
meg Uj jatékrendszereket és szivesen latjuk, mit
alkottak barataink és tarsaink, szeretjiik, ha van
egy olyan rendszer, amelyhez visszatérhetiink és
agy ismerjiik, akar a tenyertinket. Amely 6tvozi a
figurakra 6sszpontosito jatékmenet szamolgatasat
az ,elme szinhaza” konnyedségével és a narrativ
jellegti, torténetmesélés alapu kreativitassal.

A Veszett vildgok minden j kiaddsa bévitette az
élmények lehetdségeit: az évek soran gondosan
egyesitette az 1j és tijabb jatékstilusokat a kezdet
kezdetén lefektetett szilard alapokkal.

Ez a valtozata reményeink szerint az eddigi leg-
jobb proébalkozasunk arra, hogy ne csak minden
egyes korszaknak, zsanernek és keretvilagnak,
hanem minden jatékstilusnak is helyet adjunk.

Szeretnétek korbeiilni a kanapékon és a foldon,
ésjobbara beszéddel, egy-két kockadobassal vinni
végig a torténetet? Akkor itt van rd a lehetdség.

Szeretnétek el6venni a figurakat és szigoru
szabalyok szerint folyd, alapos harcot vivni? Itt
megvan hozza minden, ami kell.

Szeretnél elmondani egy nagy ivii torténetet
szerepjatékkal és torténetmeséléssel? Semmi
akadalya: az olyan alrendszerek, mint a gyorsje-
lenetek segithetnek abban, hogy ha kevés az iddd,
konnyen 6sszefoglalhass véres 0sszecsapasokat is.

A legjobb dolog, amit egy jatékrendszer tehet,
ha tamogatja a ti 6tleteiteket. Hattérként és kozos
nyelvként szolgal a jatékosaidnak... aztan félreall
az utbdl, ahogy a torténet szaguld a végkifejlet
felé. Ebben a kiadasban igyekeztiink ezt még
jobba tenni: aramvonalasitottunk szamos médo-
sitot, leegyszertsitettiik, hogyan allithatsz 6tletes
kihivasokat az ellenségeidnek, miképpen tamo-
gathatod szdvetségeseidet, és még Gjlehetdségeket
is kindlunk a hésies tobbszori cselekedetekhez.

Elég a beszédbdl. Kapd fel a kockakat! Itt az
ideje megismerni a Veszett vildgokat!




MI A SZEREPJATEK

MIRE VAN SZUKSEG

A ,szerepjaték” olyan jaték, ahol a jatékosok cso-
portja kiilonb6z6 karaktereket személyesit meg,
és igy probal meg kiildetéseket teljesiteni, elmon-
dani egy torténetet, vagy legy6zni az akadalyokat,
amelyeketa ,jatékmester” vagy ,JM” gordit eléjiik.
A JM pusztan a képzelGerejére tamaszkodva is
létrehozhatja ezt az egészet, vagy hasznalhatja
azokat a kalandokat és keretvilagokat, amelye-
ket a Pinnacle, illetve mas — a szabalyokat sajat
vilagukra engedéllyel hasznalé — alkotdk hoz-
tak létre.

A jatékosok és a JM legtobbszor egyszertien
csak elmondjak a kiilonféle cselekedeteiket a
karakteriik, vagy a koriilottiik 1évd vilagbeliek
hangjan. Alkalmanként a karaktereik képessége-
ihez kapcsolddé dobdkockdkat is hasznalnak, hogy
ezzel allapitsdk meg az eredményt. Ez a konyv
ezt a folyamatot irja le: hogyan kell karaktereket
alkotni, szornyekkel kiizdeni, kiildetéseket telje-
siteni a kozos torténetmeséléssel és a kiilonb6z6
kockadobdsok értelmezésével.

Ha ez az egész teljesen Gj neked, akkor azt java-
soljuk, nézz meg néhany ,éld jaték” [actual play]
videdt az interneten, hogy rdérezz a menetére.

Ha 1j vagy benne, akkor imadni fogod felfe-
dezni a szerepjatékok hihetetlen vilagat!

bz az %égz wélw csak m/a/m’/wp
f /W%W/( 7inik”

—Vbrés

A kovetkezokre van sziikség az utazas megkez-
déséhez...

KOCKAK

A Veszett viligok a jatékok hagyomanyos dobo-
kockait, 4, 6, 8, 10, 12 és 20 oldali dobokockakat
hasznal. Sziikséged lesz még egy kiilonleges
,aszkockara”, egy masféle szinti d6-ra, amely-
nek a mtikodésérdl a Harmadik fejezetben esik sz0.
A kedvenc jatékboltodban vagy online, kozvetle-
niil a Pinnacle-tdl is lehet kockat venni.

Az egyes kockakat roviditve hasznaljuk, a ko-
vetkezd modon: d4, d6, d8, d10, d12 és d20. Ha
valami olyasmit latsz, hogy 2d6+1, azt jelenti, dobj
két hatoldalii dobdkockdval, add 0ssze az ered-
ményiiket, majd adj még egyet az 6sszeghez.

AKCIOPAKLI

A Veszett vildgok franciakartyat is hasznal, egy pak-
lit, amelyben benne vannak a dzsokerek is. A kar-
tyakat haszndljuk harcban a kezdeményezéshez,
ezek segitenek abban, hogy porogjon az egész.

Az alapjatékhoz és a keretvilagaink tobbségé-
hez is van hivatalos Veszett vildgok-akciopakli.

VESZETT KERETVILAG

Posztapokaliptikus romokat szeretnétek felfe-
dezni a barataiddal? Harcedzett és zord csapatot
vezetnétek kedvenc fantasy vilagotokban? Vam-
pirurak szerepét jatszanatok el? Esetleg harcba
szallnatok a gonosszal a Weird Wars valamely
hadszinterén?




A kozeli jatékboltban valasszatok ki a nektek
tetsz0 keretvildg konyvét, vagy ti magatok teremt-
setek sajat vilagot! A hivatalos veszett vilagokban
4j elonyok és akaddlyok, keretvildgi szabdlyok, erdk,
fegyverek, felszerelés, szornyek vannak és még
sok minden mas!

JOSAGOK
Valamilyen zseton vagy egyéb jelzé jelképezi a
,josagokat” (ami szleng kifejezés a ,j6 dolgok”-ra).
Ezek hasznalataval lehetdség nyilik az tjrado-
basra, megakadalyozni a sebz6dést és sok minden
masra is, amir6l a 89. oldalon esik szo.

FIGURAK [NEM KOTELEZD)

Aki szeret figurdkat hasznalni a jatékban, annak
sok keretvilagunkhoz elkészitjiik a legjellegzete-
sebb karaktereket és 1ényeket. Tovabba barataink
a Reaper Minis és a Bronze Age cégnél szamos
mas, jol hasznalhat6 modellt készitenek asztalon
vivott, taktikai szinti harcokhoz.

Szamos jatékunkhoz kinalunk kinyomtathat6
papirfigurakat. Ha gyorsan szeretnél hésoket,
hésndket, gazembereket, szornyeket, vagy mast,
csak nyomtasd ki ezeket.

VESZETT KERETVILAGOK

A keretvildgainkat ugy készitettiik el, hogy kony-
nyen olvashatok, kénnyen jatszhatok és konnyen
mesélhetdk legyenek. Arra dsszpontositanak,
amire a kalandok és a kampéanyok soran varha-
téan a leginkabb sziikségiik lesz a jatékosoknak
és a jatékmestereknek.

A Kkeretvilagok tobbségében vannak kalandok
(ezeket veszeft meséknek nevezziik) és fordulopon-
tos kampdnyok.

VESZETT MESEK

A legtdbb veszett mese konnyen olvashatd, néhany
perc alatt fel lehet késziilni ra és mar mehet is a
jaték: ez biztos szorakozast kinal az estére.

Léteznek hosszabb, tobb fejezetbdl alld torténet-
véazak is, amelyeket tobb jatékalkalomra szantak.
A hosszu kalandok gyakran a jatékmesteri para-
vanjainkhoz mellékelve jelennek meg.

FORDULGPONTOS KAMPANYOK

A legtobb veszett vilagnak van ,fordulépontos
kampanya”. Ezek a kampany vilaganak nagy-
szabasu hattértorténetei, veszett mesék sorozata,
amelyek végiil a kozponti bonyodalom feloldasa-
hoz és tijabb bonyodalmakhoz vezetnek.

A jatékmester kedve szerint beleftizheti sajat
veszett meséit a fordulopontok kozé, igy lehe-
téséget kinal a jatékosoknak arra, hogy maguk
dontsék el, merre kalandoznak a nagy torténetet
elére vivé események kozott.

KIEGESZITOK

A kiegészitok a legfontosabb zsanerekben mélytil-
nek el, mint a fantasy, a sci-fi, a szuperh6sos vilag,
vagy a horror.

Ezekben a kiadvanyokban 4j elénydk és akadi-
Iyok, erdk, szornyek és keretvilagi szabalyok talal-
hatok, amelyek segitségével felépithetitek a sajat
vilagotokat. Esetleg megteremthetitek kedvenc
konyvetek, filmetek, vagy akar egy masik video-
jaték, asztali jaték vilagat.

Fritz Leiber: Lankhmar — City of Thieves keretvildginak dobozdban vannak konyvek, josdagok, kockdk,
térképek és jatékmesteri paravin is! A Bronze Age révén még figurdkat is kindlunk hozzd! Valamennyi veszett
keretvildghoz taldlhattok hasonld kellékeket.

rz

rZ

LNINSIAZIN




A nagy hésok tobbek egy halom adatnal és szam-
nal, azonban egy jaték rendszerében hatarozottan
ezekkel kezdédik a 1étezésiik. A hdsdod megalko-
tasahoz toltsd le honlapunkrol (www.peginc.com)
a Veszett vildgok karakterlapjat és kovesd az alabbi
lépéseket!

ALAPOTLET

A kiadott veszett vilagokban gyakran taldlhatok
karakterdtletek és eldre gyartott , archetipusok”.
Ezekkel azonnal jatszhattok, de hasznalhatjatok
Otletaddnak is.

Példaul a Deadlands: The Weird Westben jatsz-
hatsz a vilagot fémjelz6 pisztolyhésok egyikével,
vagy kiprobalhatsz valami mast és jatszhatsz egy
artatlan taniténoét is, akinek az a sorsa, hogy meg-
mentse a varost. Nézd at a keretvilag jatékosoknak
52016 részét, vagy ha a JM sajat maga alkotta vila-
gan jatszotok, beszélj vele, és kideriil, milyen
karakter kelti fel a figyelmedet.

FAJ

A keretvilagokon az emberektdl a kiilonos f6ldon-
kiviiliekig, a kecses tiindékig vagy mas egzotikus
fajokig barmi el6fordulhat. A keretvilagotokban
hasznalhat6 barmelyik fajjal jatszhatsz.

A 12. és a 17. oldal kézott néhany példafaj talal-
hato, valamint szabdlyok a jatékosoknak és a
jatékmestereknek, hogy sajat maguk is alkothas-
sanak ilyet.

AKADALYOK

Az akaddlyok a karakter hattértorténetébdl szar-
mazo6 hatranyok, arnyoldalak, sotét titkok.

Osszesen 4 pontnyi akaddlyt vehetsz fol. A jelen-
tds akaddly 2 pontot ér, a kisebb akaddly 1-et. A hés
tehat felvehet két jelentds akaddlyt négy kisebbet, de
léteznek masféle kombindaciok is, amelyek Gsszege
4 pont. (Aki akar, folvehet tobb akaddlyt is, de leg-
feljebb 4 pontnyi haszon szarmazhat beldliik!)

Az akaddlyok nemcsak segitenek a hds kialakita-
saban és kijatszasaban, hanem pontokat is adnak
amelyeket arra hasznalhatsz, hogy tovabbi tulaj-
donsag- és képzettségpontokkal, elonydkkel vagy
akar pénzzel és felszereléssel kezdd a jatékot.

2 pontért:

¢ egy tulajdonsagnak eggyel novelheted a kocka-
tipusat vagy

o valaszthatsz egy elényt.

1 pontért:

* kapsz még egy képzettségpontot vagy

e megkapod a keretvilagod kezd6osszegének
kétszeresét.

JELLEMZOK

A karaktereket tulajdonsagok és képzettségek,
gyujténeviikon jellemzdok hatdrozzdk meg, ame-
lyek mind ugyanugy mtkodnek. Rangsoruk a
dobokockatipusokat koveti, értékiik jellemzden
d4 és d12 kozé esik, ahol a felnétt emberi atlag a
dé6. Minél tobb oldala van a kockdnak, annal jobb!




VESZETT VILAGOK

TULAJDONSAGOK

Minden karakter d4-gyel kezd mind az 6t tulaj-
donsagaban. Ezek: életerd, erd, ész, fiirgeség és lélek
(részletesebben a 29. oldalon esik sz6 roluk).

5 pontot oszthatsz szét a tulajdonsagaid kozott.
Egy d4-et d6-ra emelni példaul 1 pontba kertil.
Ezeket a pontokat szabadon elkoltheted, csak
annyia megkotés, hogy egyetlen tulajdonsag sem
mehet soha d12 f6lé, hacsak valamilyen faji képes-
ség nem rendelkezik masként (amilyen példaul a
18. oldalon talalhat6 megnovelt tulajdonsig). Ha
vanilyen, akkor d12 f616tt minden egyes novelés
+1 mddositot ad. A d12-es erd novelése két 1épéssel
tehat d12+2 erdértéket jelent.
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KEPZETTSEGEK

A képzettségek tanult képességek, mint amilyen
a léfegyverek hasznalata, a pusztakezes harc, a
természettudomanyos ismeretek, a szakértelmek
és igy tovabb.

A Veszett vildgokban a képzettségek elég tagan
értelmezettek ahhoz, hogy egyszertien és érthe-
téen torténjen minden. A [6vés képzettség példaul
magdban foglalja a tlizfegyverek, fjak, aknavetok
valamennyi fajtdjat és minden egyéb l16fegyvert.

Alapképzettségek: A 29. oldalon kezd6do fel-
sorolasban 6t képzettséget piros csillag jeldl. Ezek:
atletikussag, altalanos ismeretek, figyelem,
lopakodas és meggy6zés. Szinte minden felndtt
kalandozoé rendelkezik ezekkel a ,velesziiletett”
képességekkel. A karakter d4-gyel kezd az 6t alap-
képzettségében, hacsak nincs olyan faji képes-
sége (18. oldal), el6nye vagy akaddlya, amely médo-
sitja ezt.

Képzettségek vasarlasa: Az alapképzettségek
megallapitdsa utan tovabbi 12 pontod van a fej-
lesztésiikre, illetve 0j képzettségek felvételére,
novelésére.

Ha a képzettség értéke legfeljebb akkora, mint
a tulajdonsag, amelyhez kapcsolddik, akkor
minden egyes dobdkockafajta (a d4-t6l kezdve)
1 pontba keriil (az 58. oldaltdl kezdédé felsoro-
lasban zarodjelben szerepel a képzettség neve
mellett). Ha meghaladod a kapcsolt tulajdonsa-
got, dobokockatipusonként 2 pont lesz a névelés
koltsége.

Legnagyobb elérhetd képzettség: A karakte-
ralkotds soran legfeljebb d12-ig lehet névelni a
képzettségeket — kivéve, ha a karakter faja d6-tal
kezdi az adott képzettséget. Ekkor a legnagyobb
elérhetd képzettség a d12+1 lesz. Az égiek (21.
oldal) példaul d6-tal kezdik a hitet, ami azt jelenti,
hogy a hit képzettségiik d12 +1-ig emelhetd.

SZARMAZTATOTT ADATOK

A karakterlapon taldlhaté még néhany masik
adatnak is hely, amelyet szintén ki kell toltened.

Az iram megmutatja, milyen gyorsan mozog a
karakter taktikai helyzetekben, példaul harcban.
Az atlagos iram 6, ami koronként hat hiivelyket
jelent a terepasztalon. A valdsagban minden
egyes hiivelyk két yard (nagyjabol két méter).
A mozgasrol a 92. oldalon esik sz6 bévebben.

A haritas értéke 2 + a karakter kizelharc képzett-
sége kockatipusanak fele (ha a karakternek nincs
kozelharca, akkor csak 2), valamint a pajzsokbdl,
kiilonféle fegyverekbdl szarmazoé bénuszok. Ez a
célszam (CSZ), amellyel a hésodet el lehet talalni
kozelharcban.

A d12-nél magasabb kizelharc képzettségnél
(példaul d12+1 esetén), az allandé modosito felét




(lefelé kerekitve) is hozza kell adni a hdritishoz.
A d12+1 értékd kozelharc igy 8-as, a d12+2 értéki
kozelharc 9-es haritist ad.

Meéret: A hés mérete alapértelmezetten 0, ame-
lyen faji képességek, eldnydk és akadilyok valtoztat-
hatnak. Ez nem lehet kisebb -1-nél, sem nagyobb
+3-nal.

A szivossag a hds sebtlirési kiiszobe. Ha a seb-
zésdobas eléri vagy meghaladja ezt az értéket,
akkor kart tesz a karakterben (errél bévebben a
Harmadik fejezetben lesz sz0).

A szivdssdg értéke 2 + a hés életerejének fele,
valamint a pancél (ehhez a fels6testen viselt pan-
célt kell hasznalni, lasd a 69. oldalt). A d12 feletti
értékd életerét ugyantgy kell szamolni, mint fol-
jebb, a haritdst.

ELONYOK

A karakter alapveté adatait a tulajdonsagok és
képzettségek jelentik, de az el6nydk azok, amelyek
valéban megkiilonboztetik 6ket egymastol. Még
ha vesziink két legionariust is a Weird Wars Rome-
bol, akiknek azonosak a jellemzdik, a valasztott
elényeik miatt egészen masféle jatékélményt
kinalnak. Az egyik &sszpontosithat a
vezetdi elényokre, amelyekkel buzdit- S\ *
hatja a tobbi katonat, mig a masik arra
Osszpontosithat, hogy pdsztizdssal vagy
orjongéssel egyszerre nagyszamu ellenfelet
tudjon harcképtelenné tenni.

o

A karakter az eldnydket megszerez-
heti akadalyok felvételével (lasd 9. ol-
dal), faji képességekkel (amilyen az
emberek alkalmazkodéképes-
sége, 16. oldal), vagy a jaték
kezdetét kovetSen elGrelépé-
sekkel (54. oldal).

Az elonydk Osszefoglald fel-
sorolasa a 37. oldalon kezdédik.
A keretvilagot tartalmazé kényv-
ben nagy valdszintiséggel van-
nak az adott vilagra, az adott zsa-
nerre jellemzo képességek is.

FELSZERELES

Némelyik keretvildg minden sziik-
séges felszereléssel ellatja a h6sodet.
A tobbségiik egyszertien csak kez-
déosszeget ad, hogy a fegyvereket, @
pancélt, kalandozoéfelszerelést tar-
talmazo felsorolasbdl megvasarolhasd,
amit szeretnél.

Ha a keretvilag konyve vagy a JM nem
mond mast, a szokasos kezd66sszeg 500 $.
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A Masodik fejezetben megtalalhatjatok az dltalanos
felszerelés és fegyverek felsorolasat.

A Kkeretvilagtol fliggéen eléfordulhat, hogy a
karakter ezeken kiviil nem rendelkezik semmi
massal, ahogy az is, hogy ez csupan a ,kalan-
dozd” felszerelése, és a hétkoznapi ingdsagait
otthon, vagy valamilyen mas helyen tartja. Ez
utobbirdl a jatékmester dont. Modernkori keretvi-
lagokban szinte mindenkinek van otthona, ruhéja,
haztartasi gépei stb. A karakterlapon felsorolt fel-
szerelés a karaktered , kalandozéfelszerelése”, és
nem a teljes lista mindarrdl, amije csak van.

A jatékosoknak a jatékok tobbségében nem kell
amiatt aggodniuk, hogy mennyit birnak el, de
ha ez fontos kérdés lesz, akkor lasd a Teherbiras
részt a 67. oldalon.

HATTERRESZLETEK

Az Gj hésrdl tgy kaphatsz teljes képet, ha a tor-
ténetében, a hatterében meghatdrozod mindazt,
amit fontosnak tartasz. Tedd fel magadnak a
kérdést, miért olyan, amilyen, és milyen céljai
vannak? Hol éI? Vannak kozeli baratai, csaladtag-
jai, akik fontos szerephez juthatnak a jatékban?

A
>
X
>
A
=
m
X
m
~

%,  Vagy egyszeriien csak kezdj el jatszani, és
majd akkor foglalkozol ezekkel a részletek-
kel, amikor jelent6ségiik lesz, és egy ideje

Erdemes beszélni a tobbi jatékossal.
Lehet, hogy a karaktereitek mar a kez-
detektdl fogva ismerik egymast.
Esetleg egyiitt ugy dontotok, egy-

mashoz igazitjatok a csapat
A\ tagjait, hogy biztosan a meg-
feleld képzettségekkel és
képességekkel rendelkezze-
nek. Ez esetben fontos, hogy
biztosan azt jatszd, amit sze-

retnél. Semmi értelme
-, egy csapat gyogyito-
\Q janak lenni, ha nem
érdekel ez a szerep.
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