VAMPIR

AMASZKABAL

Név Koncepcié Ragadoz6i stilus
Krénika Eletcél Klin
Atya Vigy Generici6
TULAJDONSAGOK
Fizikai Szocidlis Mentalis
Eré 00000 Karizma 00000 Intelligencia 00000
Ugyesség 00000 Manipuléci() 00000 Forté]y 00000
A]](’)képesség 00000 Hidegvér 00000 Koncentraci6o OOOOO
Eleters Akaraterd
O0000 OOoOOO O0000 OooOoonO
KEPESSEGEK
Adlécika OO0OOO Allatszelidités ... OO O OO Egyetemi képzettség ............ OO OO O
Kézitusa OOOOO Tllemtan OOOOO Fberség 00000
Kézmavesség ....oovvvv:. @ O O O O Elesldrds OOOOO rénziigy 00000
Jarmiivezetés ..0O00O0O Megfelemlités..... . 0OOOO Nyomozis... 00000
Lofegyverek .. OO O OO IrANYIES . OO O OO Orvoslis 00000
Betorés O0OO0O0OO Srereplés..o.. OO OO0  Okkule 00000
(G0 | Y —— O ] © 1 © X © X © I Y (=577 S O ] © X O © X © I L 151 00000
Lopakods .. OO O OO Sefielés 00000 Természettudominy............. 00O OO
Talélés 00000 Szélhimossig......c. QOO OO Technolégia.....oocccc. OO OO O
DISZCIPLINAK
00000 00000 00000
00000 00000 00000
Rezonancia Ehség OO OO Emberség DO OO0 OOOOO
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A kronika alapvetései

Horgonykévek és hitelvek

Klanatok

Elényok és hatranyok

Vérpotencial OOOO0OO O0O00O0

00000 Véraradat Gyogyulas
O0O000O

Eré bonusz Vérvigy proba djradobis
0000 :
00000 || |- :

Etkezéssel kapesolatos biintetések | Atok stalyossaga
OO0O000O
0000
00000 Osszes tapasztalat
00000 Elkoltott tapasztalat
00000 Valédi kor
00000 Latszolagos kor

Sziiletés ideje
O00O0O0

Jegyzetek

Halal ideje

Kinézet

Kiilonleges ismertetdjegyck

Toreénet
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