A Sotétség Vilaga

Forré, izzadkt testek gytiriijében tdncolsz zaklatott iicemii
technéra. Egy z6mék bérhdz pincéjében vagy, a falakat
grafficik boritjdk, a csupasz betonpadlor gyaniis folyadék
cseppjei szennyezik. Részeg vagy, be vagy dllva, épp kezd
ledobni magdro'l a t()'megbe tartozds vonaglo’ el@féria’ja.

Egy né suhan el melletted, hideg keze a vdlladar éri.
Nézed, ahogy dtfurakodik az emberek kozétt a DJ-pult felé.
Nem tiinik idGsnek, pont vgy 6ltozik, mint a t6bbi homdlyos
tekintetii ekis, aki hozzdd d51”g516zik — aztdn észreveszi, hogy
ﬁgyeled. Rdd mosolyog, és abban a mdsodpercben hirtelen
ugy tiinik, mély tudds csillog a szemében, ami bdarmit

fclz’ilmlil, ami valaha mcgfordult ezen a tcincparketten.

Talin mar tapasztaleil hasonlét a val6 életben. Mély
bcnyomést tete rad egy idcgcn, valtoteal egy kacér vagy
rémiile pillantﬁst valakivel, akit sosem lactal viszont.
Csak egy malé pillanatig voltak részei az életednek,

mégis évek maltan is emlékszel réjuk.
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,,Lépjen be bdtran, onszantdabol!”

- DRAKULA, JONATHAN HARKERNEK

A valé életben ezek csak véletlenek. Ki volt
a nd, aki elsuhant melletted? Talan a kovetkezs DJ,
aki a szettjére késziil, a keze pedig azért hideg, mert kint
volt cigizni. A valésagban mindenre van magyarazat.

A Sotétség Vilégéban a dolgok nem ilyen
egyszerﬁek.

Felszinesen nézve hasonlit a mi Vilégunkhoz.

Az iroda, ahol dolgozol; az iskola, ahova gyermekként
jartal; az 6regek otthona, ahol a nagymamadac
latogatod, a mi vilagunkban épp olyanok, mint a
Sotétség Vilagaban.

De ha mélyebbre hatolsz a Sotéeség Vilég{mak feslete,
elhagyott7 rejtett sarkaiba, az lassan felt{lrja valodi
természetét. Ez a vilz’lg tele van titkokkal, és a sOtéeség
mély vermeivel — melyekbe konnyen belebotolhatsz, ha
koveted a jeleket. Talan ezt jelentette a nS hideg érintése
az illegélis technopartin, egy ]'elet, amit koverned
kell, hogy kényelmes életedet magad mogote hagyva

beléphess a rettegés titkos vilégéba.
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A felhskarcolo arnyéka
A Soeétség Vilﬁg:iban V;impirok és
mdég naluk is furcsabb 1én_\'ek jﬁrnak
az emberek Végtelen sokasﬁga kozt.
Ugy néznek ki, mint mi, probilnak

agy viselkedni, mint mi, de vEégso

soron 6k a ragadozék, és mi Vagyunk

a préda. A Sorétség Viléga nem
valami tavoli, fantaszeikus vidék,
ahol minden masképp van. Tul:’m
and a technopartirdl vampir volt.
Taldn a D] is. A kidobok az ajeonal.
Mindenki, akin léngnyclvmintés
napszemiiveg volt. Talin a
klubban mindenki vampir volt —
mindannyian Kdrhozottak.

A sotétség vilaganak szornyd,
rejrett borzalmai 1t]11]1k az
emberi tarsadalmat. E kiilonos
lények éppoly k'o'nn_ven vaddsznak
maganyos sikdtorokban, mint
elskels soirée-kon. Emberként
esélyed sines észrevenni Sket, csak
amikor mar tal késé.

A Soeérség Vila

aga ClbdﬁZO[’t 1 Cl\
Tele van korrupuoval, (‘I'GSZJI l’ 1

és képmumtﬁssa]. Ebben hasonlit
valésﬁghoz, deitta természetfeletti
rémségek felerdsitik az emberiség
ngl'OSSZﬂbb hzljlam;lit. Nézz bele
a hirekbe, és gondolkozz el, mcly
toreénésekert befblyﬁsolhatta az
¢élsholrak finom érintése: a mi
vildgunkban, a mi idénkben; it
¢s most.

A Vampir horrorj{lték, ami
egy borzalmas vi lagban jarszodik.
Mesélsként nem kell rosszabbnak
ibrizolnod a vilﬁgot, mint amilyen
valéjiban, de megteheted. Vagy
dsszpontosithatsz helyette azokra
a részletekre és motivumokra,
amik kiemelik a viros sorétséget.
Ha kiemeled a Valésﬁg bizonyos

vondsait, a renddri korrupciét,

intézményesitett mell6zorrsé cget
és rasszizmust, habortskodist,

rilolecet és kegyetlenséget, az
eredmcny béven elég sotée lesz a
jatckhoz.

A Vampirban a klasszikus
horrortoéreénet varka élvanal
helyét a felhékarcolok veszik 4.

A magas, beton—t’tveg épitmén_yek
talin modern ¢s dinamikus hatdst
keltenck napfényben, de amikor
Icmcgy anap, feltedik valodi
természetiiket: a viros hisaba dof6
tiik, ami a vampiri romlds crgét

l6vellik magukbol.

Nincsenek hsok
A Vampirban olyan karaktereket
kell eljétszanod, akik élk vérével
tﬁplﬁ]kozé vzimpirok. K'L'll(ﬁn]egc‘s
erdikkel rakényszerithetik
akararukar szerencsétlen
halandokra. Ha halhatatlan
Vériikkel mcgitamak egy embert,
azt szolgalelkﬁ Vérfﬁggévé
vﬁltoztatjﬁk, aki az élgholtak
bﬁrmilyen szeszélyét kész
kielégiteni, hogy megkapja a
kovetkez6 adagor.

Ebben a szerepjat tékban nem te
jatszod a jofiar.

Taldn a karaktereid a vﬁmpirlét
mocskos velejﬁréi kozore is
clkeseredetten kapaszkodnak emberi
erkéleseik utolsé maradvanyaiba.
Vagy raldn mar mcgszokték a
helyzetﬁket, és ha véletleniil
1nc‘g61nek valakit, azzal nyugtatjzik
magukat, hogy a tobbi vimpir
is ezt csindlja. Barmi legyen is a
karakcer moralis dllispontja, nagy
valdsz éggd elébb-utobb elkovet
ma]d Valannt, amit a jﬁtékosok

visszataszitonak talalnak.
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S érzclmilcg
jelentéségtel es lehet a ]atel
segitségev, el v 1zséaln1 morilis
kérdéseket és erkolestelen tetteket.
Végiil is a karakeer nem te vagy, és
ajaték nem a valosdg. Ezt a kitalalt
teret haszndlhatod arra, hogy
megismerj borzalmas dolgokat, és
hog_y elszorakozz veliik.
Mennyi idébe telik
majd, mig az Gjonc

V{lmpfrod mcgszokj a,
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Ra fogsz jonni, hogy a vér
uralkodik rajtad. Beliilrél
emészt el. Az elején még
nem érzed, de aztdn lassan

észreveszed, hogy az emberség
tdvoli emlékké sildnyul.
Tudod, hogy élél koztiik, de
mar elhalvanyult, akdr egy
dlom. Mdr az emléknek is csak

o az emlékét 6rzéd, mignem
zilalt drnyékadvd vdlsz régi
onmagadnak. A Fenevad
maszkként visel téged, ha
rendesen eteted.
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hogy vadasznia kell? Azt hazudja
magénak, hogy még mindig jo
ember, vagy azt hiszi, hog_y ha
eléggé btntudarta van, és ostorozza
magat, akkor oké lesz gyilkolni?
Ahogy a karaktereden keresztiil
kérbcjﬁrod ezt a témat, észrevehetsz
pérhuzamokat valds problémékkal,
akdr a sajat ¢letedbsl, akir a
nagyvilagbol.

Ez a csoddlatos az aszeali
szcrcpjzitékban, kiilondsen az
internet kordban: felelss vagy a
jétékosaid jél'téért, de a jﬁték
eseményeit nem kell kozszemlére

tenni az interneten. A jziték privac

SZEMELYES HATAROK

A Vampirban a gonosszal jatszol. A karaktereidnek vadaszniuk kell,
hogy vérhez jussanak, ami 6nmagaban gonosz cselekedet. Talan még
lejjebb cstisznak majd az erkolcsi romlasba, ahogy gyilkolniuk kell a
tulélésért. Mélyebbre merészkedve a vampirok tarsadalmaban még
borzalmasabb biindket elkdvetd Ssi szérnyeket fognak talalni.

Ha egy Vampir jatékot mesélsz, térekedned kell ra, hogy
a szoérny( dolgok tényleg szorny(inek érzédjenek, de kdzben a
jatéknak jatszhatonak és atélhetének kell maradnia a jatékosaid
szamara. Mivel mindenkinél mashol hizédik az a hatar, ahol a
horror mar tul sok, ezt érdemes a jaték kezdete el6tt csapatként
megbeszélni.

Egyiitt kell mikédnotok, ezért nem célszerl barmit is
raerdltetni a jatékosaidra, inkabb vedd figyelembe az egyéni
sajatossagaikat. Lehet, hogy az egyik jatékosod épp most lett
sziil6, és még egy horrorsztoriban sem szeretne kisgyerekek ellen
elkovetett erészakot latni. Vagy talan az egyik jatékosodat zaklattak
online, és nem szeretne ilyesmit atélni egy asztali szerepjatékban.

Azt tapasztaljuk, hogy ezek az egyéni hatarok nem feltétleniil
fliggenek attél, mennyire stlyos az adott rossz cselekedet.
Lehetnek jatékosok, akiket nem zavar egy véres kinzasi jelenet, de a
kapcsolaton beliili erészaknak mar az emlitése is tul sok nekik.

Nincs egyszer(i megoldas arra, hogyan alkoss olyan horrort, ami
minden jatékosnak miikodik, de egy nyilt beszélgetés remek kezdet!
Ez az asztali szerepjaték szépsége: mindig pontosan az asztal koriil
tl6kre szabhatod.
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természete lehet6vé teszi, hogy
olyan morilis teriileteket is
telfedezziink, ami nehéz lenne az
interneten, ahol mindig fennall
a veszélye, hogy valaki kontextus
nélkiil félreére minket. Tee
kockaztachatsz, jétszhatsz
durvian is.

A megvﬁltﬁsrél sz616 toreénetek
sem idegenek a jﬁtéktéL de
mcgvz’xlt:’lst nyerni nem egyszerdQ.
Hogy tudsz a helyes dron maradni,
amikor minden éjjcl sz0 szerint
valaki hasiba kell mélyesztened
a szemfogaidat? De léteznek mis
toreénetek, mas doneéshelyzetek
is. Ha a karaktered egy abuziv
kapcsolatb;m élo, dolgozé anya,

a vampirra Olelés olyan erde és
lehetéséget adhat neki, mint semmi
mas. A vilﬁgon éls eln_yomottak
szamdra a vampirrd valis olyzm,
mint lepakedlni az Ordoggel -
csélyt kzlpsz elmenckiilni a tégcd
fogva tartd pokolbél, de ezért az
emberségeddel kell fizetned.

Ehhez hasonlo alaphelyzetek
mutatjﬁk meg, hog_\f a S(Stétség
Vilaganak szive a morilis labirintus.
A lﬁtszélag jo emberek szorny
dolgokat kovethetnek el, és a
szdrnyek is lehernek alkalomadtan

kt‘ dV'SSt’l{A

Mi torténik?

A biinés vampir a pince}club mocskos
vécéjébe vitt, a zene dilbc’)’rgc’itt, és
amikor a rcip/dl/eozciS kozben valami
félresiklote, fiaral atydd bepdnikolt.
Megitatott a Vérével, és te dsszerogytal
az Olelés ekszratikus kz’n_jaiban.

Egy ordval késébb mar vcimpirkém
botorkdlsz ki az éjszaka’ba, és fogalmad

sincs, mifolyik ict.



Hogy teremtesz kapesolatot a
Sotérség Vilaiga’nak t6bbi lakdjdval?

Nem lesz k(’i;myii. A Maszkabdl
azt jclcmL hogy a vdmpirok csak
nehezen taldlnak egymasra, kiiléndsen
a nagyvdrosokban. Nem ismered a
Hagyomainyokat, és m(gSZ@gf@d a hcr(q
tdrvényeit, micg mieloee megtudmd
volna, /mgy ngcilra/cin létezik olyan,
hogy herceg.

Amikor végre megtaldlod az utat az
eliziumba, radébbensz, hogy a torvény
nem tuddsa a halharatlanok udvardban
sem mentesit a biintetés alol. Bz a
halandsk megereesén ruili /mtéscig akdr

haldlva is itélher — ez alkalommal végso

l
haldlra.
De taldn van GSélycd a rulélésre.

Milycn vihigba Zéprél be? Mi toreénik

a vaimpirok vilciga’ban?

A ZSARNOKOK U] GENERACIOJA
Evszizadokkal ezelsee boles,

Oreg Vz’lmpﬁ'ok mcgalapl’tottﬁk a
Kamarillar, hogy ezzel biztonségot

teremtsenek minden Vzimpirnak

Eurépziban, Amerikaban és az egesz
Vilﬁgon, mikdzben megérzik a fa]uk
szent Hagyomanyait — lega]ﬁbbis
igy sz6l a Kamarilla propagandﬁjm
Mégis, a kdzelmaltban tapaszealhato
hanyatlasa ellenére a Kamarilla
szerte a Vilﬁgon rengeteg Vértestvér
életér meghatﬁrozza.

A Kamarilla korabban megin-
gathatatlan, legy6zhetetlen Elefine-
csonttoronynak tiint, most azonban
nagy viltozdson megy kereszeiil,
mivel id6sebb ragjai ¢s bcfblyzisosabb
hercegei sorra tinnek el vagy valnak
elérhetetlenné. Egy Elhivatasnak ne-
vezett rejtélyes erd szolitja el sket, és
igy uradalmaik védtelenck maradnak
az anarch timadasokkal szemben.

E miatt az instabilitds miatt
a Kamarilla mar t6bbet elbukort
]eghiresebb varosai koziil, példﬁu]
Berlint és Londont is. Sok
varosban mar nem is rendelkezik
abszolat hatalommal, hanem kvizi

arisztokraciaként kénytclcnck

0sztozni rajta az anarchokkal.

KONCEPCIOK

De nem tcljcscn borasak a
kilatasok. Egy fiatal és ambicidozus
vampir szimdra ennyi reg elttinése
azt jelc‘nti, hog_v megnyﬂik az ut
folfelé, magasabb pozicickba.
llycsmirc még sosem volt példu
a szekra toreénelmében. Most
fordul el elészor, hogy egy if]ﬁ
is sajar uradalmart szerezher,
ha jol keveri a lapjait. S6t mi
tdbb, rengeteg dreg a birtokar,
vagyonar ¢s minden eréforrasac
hﬁtrahagyta, Srizet nélkil vagy
csak par dsszezavarodott vérszolga
védelme alate. Eg)’ ravasz if]L’l képes
lehet megszerezni a b6 évezred
alate felhalmozote vagyont, ¢s sajic
céljaira felhasznalni.

Most a Kamarilla védekezs-
allasban kuporog, de nem sokﬁig fog
igy maradni. A fiatal és ambiciézus
tagok 4j életet leheleek a szekeaba.
A Kamarilla térténete soran ha
egy tehetséges vagy kapzsi ifjanak
tdmadc egy otlete, az ‘o‘rcgck meg-

jésolhaté vilasza annyi volt: ,Azid6
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nem alkalmas. Virj cgy—l ét évszaza-

al
dot, elmélked;, is

miikodésée

merd meg a vild ag

t, és akkor raldn a herceg
fogad téged audiencidra” Az Gjité
szandékot gyanakvissal jutalmazrak,
nem el6rejutdssal.

Tovabba az Elefantcsonttorony
tetején lakozo Gregek olyan Vilégban
néteek 61, ahol a szélmalom és a tav-
csO csucstechnolégiﬁnnk szamitott,
a kirdlyok uralma megkérdéjelezhe-
tetlen volt, és a pénz szivességek ¢s
ajandékok formajaban sleoee tester.
Az Gj viltozdsok felingerelték és
Gsszezavartik Sket, és egyszerﬁen
megprébﬁltﬁk megvarni, mig azok
elmulnak. De ez nem mikodorer.
Mostaniban egyre tobb fiacal
Vértestvér keriil dones poziciéba,
igy a Kamarilla lassan maga mogott
hagy]'a a tétlenség megszokott stra-
tégidjar, ¢s ig_\rckszik megragadni
a hatalmar a modern vilagban is.
l]ycn idokben egy fiatal Vﬁmpﬁ'bé]
akarmi lehet. Miért nem koéveted
azoknak az iﬁaknak a példﬁjét, akik
az élére dlleak a harenak, és vissza-
foglaleak Mexikét a Szabbateol?

A Kamarilla ftélethoz6i és dregjei
sokéig agy hiceék, egy i]ycn bacor
tett tcljcscn lehetetlen. Vajon mi
minden lehetséges még, ha képes

vagy megragadni az éjszakﬁt?

TOTALIS FORRADALOM 6 idsk
ezek anarchnak lenni. Az Anarch
Felkelés, mclyct régota tetszhalott
ﬁllapotban rartort a Kamarilla elnyo—
masa ¢s sajat belharcaik, most végig-
sOpOrt az eglsz vilﬁgon Még a régota
Kamarilla kézen 1évs varosokban

is vannak anarch enklavék; az elit
visszavonult az eliziumokba, ahogy a
korabbi elnyomottak megszerezték

a birtokaikart.

A SZABBAT
OKKULTACIOJA

Valaha a Szabbat egész
varosokat és régidkat tartott
a karmai kozt. Az Gj Inkvizicié
kifiistolte Sket, de az

Anarch Forradalom a Fekete
Egyhazat sem kimélte: sajat
birtokra ahitozo, fiatal és
ambiciézus Vértestvérek
egész hullama rontott rajuk
vért és verejtéket nem
sajnalva. Néhany vezetdgjét
vesztett Szabbat falka

anarch bandanak alcazza
magat. A szekta mas tagjai
vonakodva felajanlottak
tudasukat és tamogatasukat a
Kamarillanak, abban a
reményben, hogy az megvédi
6ket a kozelgé vihartol.

Ezen a ponton ugy tlinhet,
a Szabbatot legySzték, mégis
veszélyesebb, mint valaha.

A szekta eltiint szem elél,

az arnyékban bujkal,
latszolag egyszerre ott van
mindenhol, és sehol sincs.

A valédi rettegést a tapasztalt
Szabbat-ligynokok hozzak el,
akiket immar nem nyomaszt
a hatalmas szervezet
vezetésének kényszere.

igy arra koncentralhatnak,
amihez a legjobban értenek:
terjesztik a félelmet a Sotét
Atya nevében.

A mostani éjszakakon a
Szabbat a vampirok mumusa:
olyan szérny, aki embertelen
és felfoghatatlan indokbol
mindent el akar pusztitani,
amit valaha felépitettél.
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Los Angeles bukdsa ¢s az
USA nyugati partjan létrehozote
Anarch Szabad Allam 1étrej6tte
csak elgjarckként szolgalt Berlin
¢s sok mas varos elestchez. Alig
ocstudrak fel az Gl‘cgck elvesztése
okozta fcjctlcnségbél, a Kamarilla
Vzimpirjainak 14 kellett jénniuk,
hog_y képte]enek megvédeni az
c‘l(ﬁjogaikat a rendet erével is
kikényszerl’té 6si Vér nélkiil.

Nem egye tlen, idcolégia vagy
vezetés alta 1 szefogott Anarch
Mozgalom 1Ctﬁ‘le A globahs
Anarch Forradalom egy spontan
erd, mely t8bb évszazados Kamarilla
elnyomasbal jote létre, és magiban
foglalja azok ideologidjat és céljait,
akik ¢ppen akkor és ott hajlalldéak
beallni a zészlaja ala.

A mai korban egy anarch
vimpirnak példaclan lehetSségei
vannak, hogy valakivé viljon; idedlis
esetben fenyegetéssé a Kamarilla
szamara. Mindcgy, milycn szerény
k(jriilmények koziil jdssz, felveheted
a harcot az agynevezett hercegekkel,
és megprébélhatod mcgdénteni az
Elefantesontrornyot. A véletlenck
dsszjarcka végre az anarchoknak
kedvez: Cllcnségcikct halando
vadiszok és az alattomos Elhivatis is
meggyengitette.

Azonban a forradalom csak a
kezdet. Egy politikai bedllicottsaga
a kihivas

jon. Vajon a forradalom

ifjd szamara csak ez utdn
erészakba
és kegvetlenkedc:be tullad, vagy
lehetsé cges, hogy karizmatikus és
ambicidzus szop()k felépitik majd a

véres utopiae?

SZORNYEK, EGYEDUL
A feltamadas szélén allg, sebzett

Kamarilla fejetlensége, az Anarch



Mozgalom jovoére vivort harca

és a szécroredezere Szabbar
rengeteg teret enged a fiiggetlen
vzimpiroknak is, hogy azt tegyék,
amit akarnak. Tobb a Higvérd,
mint eddig barmikor: magas
gcncréciéba tartozo Vémpirok, akik
sok vondsukban inkabb az emberre
hasonlitanak. Szimukra a Kamarilla
¢s az anarchok konfliktusa, a
szekeak kozei mérhetetlen haralmi
harc nem mds, mint haceérzaj.
Alcalaban ki is maradnak belsle,
hacsak egy talbuzg() arkhon vagy
tandcsos feladatanak nem tekinti,
hogy zaklassa a beilleszkedni
képtelencket.

Szamtalan toreénet szol a
Soréeség Vilég{mak peremén élokrol,
akik néha hosszt tavon fontosabbnak
bizonyu]nak, mint ahogy a 16 szekrak
valaha gondoltﬁk volna. A Soréség
Vildgiban senki sem ldtja a teljes
képct; a Vilég Végtclcn variacioi
folyton 4 rcjtélyckct kindlnak, olyan
4 darabkikac, amik egyik korabbi
mintiba sem illenek bele.

Maginyos v;’lmpirok, akik
sajat birtokot épiteteek, melyen
Vasszigorral uralkodnak, akar
a k@zépkor szornyei. Anarch
disszidensck, akik vidéki
kiské')z&')sségekbe, haborus
ovezetekbe vagy hatar menti
vidékekre menckiilnek, hogy az
emberi és emberfelerti hatalmak
bcfolyﬁs{ltél tdvol szerezzenek
maguknak teriileter. A nomad
szop()k léte a bizonyiték, hog_y igenis
lehetséges folyton mozgasban lenni,
ha tudod, hogy csinald. Az ¢leteelen
¢lermodok Végtclcn variacidja varja
azokat a Vﬁmpirokat, akik ki ;1karjﬁk
vonni magukat a szekrak fojtogaté

ideolégiéi alol.

A modern virosok puszta
mérete és a Maszkabal Iétezése
okin egy-egy ravaszabb szopo akar
kozvetleniil a Kamarilla hercegének
orra clet is megbtjhat észrevétleniil.
Hiszen csak egy bolond gondolhatja,
hogy mindenrdl pontos éreesiilései

lehetnek egy tobbmilliés varosban.

A MASODIK INKVIZiC16 Az ¢ls-
holtak kozsee dalo végeelen viszaly
ellenére a Vértestvérekre leselkeds
1cgnagy0bb Vcszély mégiscsak em-
beri. A Kamarilla régéra agy vélee,
hog_y ha a halandék raébrednének
a vﬁmpimk létezésére, az Gsszes
Vértestvér m;’lglyén végezné. Azt
gondolrak, soha nem latott méretd
boszorkényiildézésscl kéne szembe-
nézniiik, és nincs az a halhacaclan
erd, ami megvédhetnc’ az éjszaka
urait a bolygén nylizsgod halando
millickkal szemben.

A Kamarillanak igaza volt.
Hirszerzo iigyn'o'kségck a Vil:ig
minden tdjan kezdik felfedezni
a halhatatlanok 1étét. Bar ezek a
halando csoportok még nem érrik
teljesen a fenyegetés természetét,
képesek informacioe és tapasztalatot
cserélni cgyméssal, valamint
a Vatikanban talilhaté Szent
Leopold Tﬁrsaséggal. A régi
inkvizitoroknak ma mar nemcsak
igazat adnak és komolyan veszik
Sket — hanem eréforrasokkal és
egcsz fcgyvcrarzcnéllal tdmogatja
Sket a Vilég néh{my rendkiviil nagy
és kegyetlen szervezete.

Jelenleg a Masodik Inkvizicio
még sub rosa, kédokkal ¢és
titkositasokkal védve dolgozik,
¢s még a sajac feletteseik vagy
kormémyuk sem mindig képes

megcrteni vagy kontrollilni sket.
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Nem minden CIA-iigyndk vagy
FSZB—apparatcsik tud a Vémpirok
létezésérol, de elég magas rangu
vezetd értesiilt réla azokban a
néveelen iroddkban, hogy az mar
komoly veszélyt jelentsen.

A Misodik Inkvizicio mcg'dltc
London és Las Vegas hercegét;
Bécsben megroppamottak egy egész
klant. Tobb tucat évatlan anarch és
g6gds Szabbat-tag vesztette ¢lecée,
mert nem voltak hozzdszokva, hogy
mar a halandék is vaddszharnak a
Vimpirokra. Es természetesen sok
vampir megprébélja az ellenfeleivel
szemben kijﬁtsz;mi a Misodik
Inkviziciot, példaul kiszivirogratja
nekik a menedékiik cimér, vagy egy
gyilkosség részleteit.

Bar a Misodik Inkvizicio
vémpirok ellen harcol, 6k maguk
tavol dllnak a hésskesl. A vilag
erkolesileg egyik legromloctabb
szervezetérdl beszéliink:
mindcnnapi feladaraik kozore
megtalélhatéak a merényletek,
puccsok szervezcése, felforgat{ls,
globélis megﬁgyelés, uszitds és a
dezinformicié. Innen nézve 6k és
Kdin leszarmazottai mcgérdcm]ik
cgymast.

A jarékos szempontjébél a
Misodik Inkvizicié miatt muszij
komolyan venni a Maszkabalt. Ha
atlépsz egy nemzetkdzi hatare, vagy
akar csak besérdlsz egy reprerre,
maris felkeriilsz a mcgﬁgyclési
listara, ha nem egyenesen egy
napfényes kihaﬂgat()szobéba.
Bejelentkeznél online? Miért
nem kiildesz rogeon egy e-maile
az NSA-nek, és hivod el ket
vaddszni, aztdn egylite mcglétogatni
a primogént? Kozben az Ot

Szem szovetség mar hozziadra
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a V:impirséggal kapcsolatos kulcsszavakat az online
megﬁgyelérendszeréhez. Ha rairsz valakire, hogy
megkérdezd, hol lesz ma este az elizium, azt az
Inkvizicié me gh iviasnak fog a venni.

Minden veszély ellenére az Inkvizicio lehetdséget
is 'clcnt. Elég vampirt Sleek mar meg, hogy ezzel tires

he 1\ ck és
1

hatalmi vikumok nvil'anak szerte az ¢lshaloce
tarsadalomban. Ha szerencséd van, megol k helyetted
az ellenscgeldet. Egy csapatnyi kiilonssen vakmers
Vértestvér megprébﬁlhat akar beszivz’lrogni soraikba és
Ggy irdnyitani az Inkviziciér, kockdztatva ezzel a tiizes
haldle. De ha sikerrel jarnak, egy tiizes kard iiti

a markukat.

VALTOZO VILAG A Sotéeség Vi]éga folyton mozg;’lsban
van. Ha elég otthonosan mozogsz a jétékban, a vilz’lg
jatszocérré vilik, ahol felépitheted a toreénetedet.

A Kamarillatol az anarchokon at a Masodik
Inkviziciéig, a Vilf{g minden eleme kén;cs ngcnsﬁlyban
van, amit a jétékos karakterek tettei akarmikor
felborithatnak.

Azt te dontod el, hogy a jﬁtékodb;m mennyit akarsz
felhaszndlni ebbdl a vildghol. Belecsaphatsz a kézepébe,
és mcga]kothatsz egy kémroreénetet, mclybcn a
karakterek crcjijkct mcgfcszitvc prébéljék elkeriilni
az Inkvizicié ugynékeit, mikézben fényt deritenck a
Kamarilla O]y;m titkaira, amik az eglsz vilégot
megvﬁltoztnthntjék Vagy a vih’lgot meghagyhatod
haceérnek, amig a karakterck kisebb, emberkszelibb
toreénetekre dsszpontositanak.

Végs6 soron a Sotcrség Viléga immar a tiéd.

Szerepjatszas
és torténetmesélés

A torténetmesélés cgyidés az Cmbcriséggcl. A beszéd
képessége formalta az addigi ttizhasznald majmokat
valami egészen kulonleges doln gd. Kezdetben a tiiz koriil
egymasnak meséle torténetek vélt vagy valds veszélyre,

odakint, a sététben olalkodo csdbicasra figyelmeztets
tanmesék voltak. A iz koriili toreénetekbdl azean
Cplkm koleészet lecr, dramalk, regény! rek és opcrék,
amik 4 veszélyekrol és 4 kiséreésekrél szoltak, melyek

nemegyszer mar belsliink fakadtak.
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A huszadik szdzadban méar nemcsak az emberek
hangj;iban és elméjében jelenhemek meg
a toreénetek, hanem hitvémyos képekben is.
A filmekben, képregényekben, a tévében ¢s a digitélis
szorakoztatas végtelen lehetdségeiben még mindig ote
van a tz, még akkor is, ha azok mar majdncm eléreék
képzelettink hatdrait. Majdncnm

A szerepjéték az egyik ]egﬁjabb torténetmesélési
médium, dsszekoti azokart az elsé tabortiizeket a
monitorok modern rag;ogéséval A szerep'ﬁték soran

zik el

a TZOTTICTICECE, amit ugyan a ]atek SZZ}bZi yal és IOgll\'a]Z{

a jarckosok sajit maguknak mondjik vagy ja

irdnyft, de hatdre csak a képzclct szabhat neki. Akkor se
aggédj, ha még sose jétszottél szerepjétékkal — semmivel
nem nehezebb, mint amikor gyerekkém egy bottal
jatszotatok lovoldozsset, és szorakoztacdbb, mint a

legizgalmasabb kabeltévé-sorozat.

A meséls

Jatékosként a Vampirban egy altalad kredle szerepls
bérébe bﬁjsz, ¢s a toreénet soran végig Ggy teszel,

mintha a karakeer te lennél. Az eg_yik résztvevd, a meséls
alkotja meg és irdnyftja a toreénet menetée. O fogja
felépiteni a hatteret, és benépesiteni tgynevezett mesél6i
karakeerekkel (MK-kal). A meséls irja le, hogy a jﬁtékosok
szavai €s tettel milyen hatissal lesznek a Vilzigra Es 6 lesz
az is, akia szabﬁlyok tekintetében done, és 4j, rettenetes
kihivasok el¢ allic ticeker.

A mesél6 £6 feladata annak biztositdsa, hogy a
jacckosok jol szorakozzanak. Ennek legegyszertbb
mc’)dja, ha jo toreénetet mesélsz. De az irokkal és
filmrendezékkel ellentétben te nem csak elmeséled
a toreéneted az elészotdl a katarzisig. Neked létre
kell hoznod az alaphelyzetet, ¢és mozgﬁsba lenditeni a
cselekményt — majd a jacékosaidra kell hagynod, hogy
a karaktereik bérébe bujva vigyéek eldre a toreénetet,
és alakitsak a Vilégot. Egycnsalyoznod kell a mesélés és
a dontébiroskodis, a szorakozratds és a jﬁtékvezetés, a
toreénet €s a jﬁték kozote. Néha leirsz egy-egy helyzetet
vagy cselekvést, de lcginkﬁbb azt kell majd igazsdgosan
¢s clfogulatlanul eldéntened, milyen hatdst vdleanak ki a

jatckosok cettei.



