nul tartézkodhat akér a legégetobb langpokol kdzepén is: a
tliz sem fajdalmat, sem sériilést nem okoz neki. A varazslat
tokéletes védelmet nyujt minden tlizvarazslat, és mas va-
razshasznalo kasztok dsszes tlizzel vagy hével sebzd vardzs-
lataival szemben is.

A tlizvarazslo a varazslatot barkin végrehajthatja, aki a
Z6n4jan beliil tartozkodik, am egyszerre csak egyetlen sze-
mélyen. Az illeté felszerelése, ruhdi és egyéb targyai nem
¢lvezik a varazslat nyujtotta védelmet. Ha sajat magan hajt-
ja végre, a mana visszanyerésére szolgald6 modszerek koziil
csak a hagyomanyos ordani mikodik.

Iskolaformak
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Az most kovetkezd hat varazslatot egy gyakorlo varazslo
rogton felismerné, hiszen valéjadban nem mas, mint az Elemi
Migia Ostiiz Teremtése mozaikjanak Hat Iskolaformaja.

Tiizaura

Mana-pont: 4 (4-enként névelhetd)
Erosség: 1 (novelhetd)

Sebzés: K6 (novelheto)

Varazslas ideje: 3 szegmens
Idétartam: 2 kor

A varazslat befejeztekor a tlizvarazslot — vagy azt a kiza-
rolag egyetlen egy, Zonajan beliil tartozkodo személyt, akit
meghataroz — Tlizaura veszi koriil. Ez ugy hat, mint vala-
mi langokbdl all6 vértezet: beboritja, védelmezi az illet6t.
Testétdl mintegy 10 centiméteres tavolsagra lobog, védettjét
a mozgasban és a latdsban egyaltalan nem akadalyozza, és
nem is sebzi. Mi tobb, a ruhdit, targyait sem lobbantja lang-
ra; befelé semmilyen héhatast nem fejt ki. Ellenben azoknak,
akik az aura védettjét megérinteni, puszta kézzel megiitni
szandékoznak — vagyis az auran atnyulni kivannak —, égési
sebet okoz, valamint a kiviilrl behatold éghetd anyagokat
langra lobbantja. Ez a sebzés minden benyulasi kisérlet ese-
tén K6. Lehet stlyosabb is, de ehhez a tlizvarazslonak — tobb
Mp felaldozasaval — fokoznia kell a varazslat Erdsségét (E)
(a Tiiznyilnal leirtakhoz hasonldan).

A Tilizaura 2 korig véd, azutan eloszlik.

A varazslat védelmet nyUjt az 6selemi viz alapu varazslo
magidk ellen (lasd a varazslok magiarendszerénél az Elemi
Magia fejezetét).

Tiizkard

Mana-pont: 4 (4-enként névelhetd)
Erosség: 1 (novelhetd)

Sebzés: K6 (ndvelheto)

Varazslas ideje: 2 szegmens
Idétartam: 5 kor

A varazslattal a tlizvarazslo langokkal ovezheti egy tetszés
szerinti formaju, egykezes kard pengéjét. A tliz koriiloleli
a pengét — akar a Tiizaura az embert —, és a fegyver sebzé-
sén tul égési sebeket okoz, valamint langra lobbantja a gyt-
I¢kony anyagokat, melyeket megérint.

A Tiizkardot a markolatanal barki megfoghatja és forgat-
hatja; a harc sordn éppugy viselkedik, akér egy hétkozna-
pi fegyver: tdmadni sziikséges vele, s épplugy hasznalhato
védekezésre is — a Harcrendszer szabalyai szerint. Sebzés
csak sikeres tdmadas esetén éri az dldozatot: a kard eredeti
sebzésén tul tovabbi K6 Sp. A tuliitésre vonatkozé szabélyok
itt is érvényesek, mint ahogy a pancélok SFE-je is.

A kard KE-je, TE-je, VE-je a varazslat hatasira nem val-
tozik; a sebzést a tlizvarazslo novelheti, ha noveli a varazslat
Erésségét (E). Ez természetesen tovabbi Mp-okba kertil (ha-
sonlé modon, mint a Tiiznyilnal).

A langok a penge koriil 5 korig vannak jelen, aztan nyom-
talanul eltiinnek, mialtal a kard visszaalakul a korabbi ko-
zonséges fegyverré.

TizKkitorés

Mana-pont: 4 (4-enként novelhetd)
Erdsség: 1 (novelhetd)

Sebzés: K6 (novelhetd)

Varazslas ideje: 3 szegmens
Idétartam: egyszeri

A tlizvarazslo a Zéndjan beliil es6 teriileten meghatarozhat
egy tetszEs szerinti pontot, amely robbanas epicentrumaként
fog szolgélni. A robbanas mindazoknak, akik a kdzéppont
1 labnyi korzetén beliil tartdzkodnak, K6 sebet fog okozni.
Ha a tlizvarazslo a tiizkitorést — tobb Mp felhasznéalasaval
—nagyobb Erdsséggel csindlja, akkor ez a sebzés névekszik
(hasonléan a Tiiznyil varéazslathoz). Ilyenkor mar a tavolabb
allok is részestilnek a hatasabol — minél tavolabb tartézkod-
nak, annal kevésbé. A sebzés az epicentrumtol tavolodva la-
bonként K6-tal csokken — a maximumhoz képest.

Tiiznyil

Mana-pont: 4 (ndvelhetd)
Erosség: 1 (novelhetd)
Sebzés: K6 (novelhetd)
Varazslas ideje: 2 szegmens
Idétartam: egyszeri

A tlizvardzslo bal kezének mutatoujjabol tliznyil csap eld.
Ezzel akkor talalja el ellenfelét, ha sikeres célzast dob (lasd
Harc — Célzds). A tiiznyil CE-je +30, sebzése pedig K6.

A tlizvarazslo képes arra, hogy tobb Mp felhasznalasaval
nagyobb erejii tliznyilat 16j6n ki. Dupla Mp-ért dupla olyan
erés (E = 2), kétszeres sebzésli (2K6) nyilat hasznalhat, és
igy tovabb.
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Thiizfal

Mana-pont: 10 (10-enként ndvelhetd)
Erosség: 5 (5-onként novekszik)
Sebzés: 2K6 (ndvelhetd)

Varazslas ideje: 3 szegmens
Idétartam: 6 kor (1 perc)

E varézslattal a tlizvarazslé a Zongjan beliil 1étrehozhat egy
fél 1ab vastag, 5 1ab sugaru, félkor alaku, fiiggdleges Tlizfa-
lat — ami valojaban egy félbevagott, fliiggbleges Tiizszonyeg.
Also vonala koveti a terep egyenetlenségeit.

A Tiizfal langra lobbant minden éghetd anyagot, ami be-
lekeriil, és 2K6 sebet okoz azoknak, akik rajta keresztiilha-
tolni kivannak. (Azért 2K6-ot, mert nagyobb feliileten éri
a tliz az dldozatok testét, éppugy, mintha a TlizszOnyegbe
fekiidnének.)

Ha a tlizvarazsl6 — tobb Mp belefektetésével — fokozza a
Tthzfal Erdsségét, annak sebzése is novekszik, hasonloan a
TlizszOnyegnél leirtakhoz.

A Ttizfal 6 korig all, azutan eltlinik, 4m ha akadt éghetd
anyag az érintett teriileten, az tovabbra is langolni fog.

Tiizszényeg

Mana-pont: 10 (10-enként ndvelhetd)
Erosség: 5 (5-onként novekszik)
Sebzés: K6 (novelhetd)

Varazslas ideje: 4 szegmens
Idétartam: 3 kor

A varazslattal a tlizvarazslo egy 5 1ab sugart korben fél 1ab
magas tlizszonyeget hoz létre. Ezt ugy a legegyszeriibb el-
képzelni, mint egy hosszu szaru fiivel be-

nétt teriiletet — csakhogy a fiiszalak
itt lobogo6 langnyelvek. Mindazok,
akik ebbe belekeriilnek vagy be-
lelépnek, koronként K6

sebet szenvednek el.
Nagyobb testli

allatok vagy fekvd emberek ennek duplajat, 2K6-ot. Minden
éghetd anyag, melyet a szényeg langnyelvei érnek, tiizet fog.

A tlizvarazslo képes novelni a tlizszényeg erejét (E) €s
sebzését, ha tobb Mp-t 4ldoz ra. 20 Mp-ért 10 E Erdsséget
¢és 2K6 sebzést, 30 Mp-ért 15 E Erdsséget és 3K6 sebzést, 40
Mp-ért 20 E-t és 4K6 Sp-t kap; és igy tovabb.

A Tlzszényeg 3 korig lobog, aztan eltlinik. Ez nem jelenti
azt, hogy amennyiben a teriileten akadt égheté anyag, ami
a tiizet taplalja — immar természetes tlizként ne loboghatna
tovabbra is.

Szabad Elemi Formak
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Most — az Elemi Magia kinalta besorolast kovetve — az ugy-
nevezett Szabad Elemi Formak kovetkeznek — természete-
sen az Ostlizre vonatkoztatva

Tiizeso

Mana-pont: 8 (8 Mp-nként novelhetd)
Erosség: 1 (novelhetd)

Sebzés: K6 (ndvelheto)

Varazslas ideje: 2 szegmens
Idétartam: 5 kor

A tlizvarazslo ujjaibol legyezd alakban (max: 60 fokos szog-
ben) tlizsugarak tornek eld. Ezek 10 1ab tavolsagra jutnak el,
¢s akit érnek, K6 sebet okoznak, az éghetd anyagokat pedig
langra lobbantjak. Ha csak a tlizvarazslé nem kivanja hama-

rabb besziintetni a langszorast,

az 5 korig tart.

Természetesen mind az
Erésség (E), mind a
sebzés (Sp) novel-
- het6; ellenben a
tavolsag és a
csova széles-
sége nem.

ot



moddon (teleportalni értelemszertien nem lehet), a targy a
visszaalakulas pillanataban kilokédik. Ezt a védekezd me-
chanizmust szintén a Személyes Aura alkalmazza, igy vé-
delmezve a Lélekkel bir6 1ényt a Természetes Anyag Magia-
janak barmely formdja ellen. Ugyancsak hasonlé modszerrel
akadalyozza meg, hogy atvaltoztatott targy a visszavaltozas
folyaman barmilyen modon kart tegyen Lélekkel bird 1ény-
ben. Tehat egy eziistgytriit vaskarikdva transzmutélva és az
aldozat nyakara juttatva a vardzslo nem ér célt, noha az id6-
tartam lejartdval a vaskarika visszaalakul eziistgytirtivé, am
mieldtt lefejezhetné aldozatat, elmozdul, és kozvetlen kart
nem okozva valtozik vissza.

Varazslat-mozaikok
Atalakitas

Mana-pont: 1 Mp /1 kg vagy 1/2kgvagy | g
Erosség: 1

Sebzés: —

Varazslas ideje: 6 szegmens

Idétartam: 1 kor

A varazslo az anyag mindségét valtoztathatja meg, de csak
az adott anyagcsoporton beliil. A targy halmazallapota, for-
maja nem valtozik, szine is csak akkor, ha ezt az anyagmind-
ség valtozasa indokoltta teszi. Az atalakitds soran az anyag
térfogata a mérvado: pontosan ugyanakkora és ugyanolyan
form4ju marad, 4am a sulya megvaltozik. A vardzslat 1 kg
I-es, vagy 1/2 kg Il-es, avagy 1 g IlI-as csoportba tartozd
anyag atalakitdsara hasznalhato.

Szigort megkdtés, hogy a varazslo csak olyan anyagga
képes barmit is atalakitani, melynek osszetételét ismeri. Pél-
daul, méregge valo atalakitashoz birnia kell a Meéregkeverés
vagy az Alkimia, netan a Herbalizmus képzettséggel.

A varazslattal él6lények is 4talakithatéak, barmely az I.
csoportba tartoz6 anyagga (pl.: kévé valtoztatas). Vagy ép-
pen forditva, sarbol is gyurhat6 éldlény teste, am az efféle
teremtmény nem fogja magaban hordozni az Elet Principi-
umat, ezért nem szamit él6lénynek, csak homonkulusznak.
(lasd Homonkulusz)

Ha a varazslat Id6tartama lejar, a targy visszanyeri erede-
ti minéségét. A Mp igény kiszdmitdsanal a kiindulasi targy
sulya a mérvado, nem a keletkezdé.

Atformazas

Mana-pont: 1 Mp /1 kg vagy 1/2kgvagy | g
Erosség: 1

Sebzés: —

Varazslas ideje: 4 szegmens

Idétartam: 1 kor

A varazslattal egy targy forméjat, szinét véltoztathatja meg
a varazslo. 1 Mp-ért az anyagcesoporttol fiiggden 1 kg (I. cso-
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port), 1/2 kg (II. csoport) vagy 1 g (III. csoport), anyag for-
mazhato at. A varazslatban egyfajta stily- és anyagmegmara-
dasi torvény érvényesiil, azaz pontosan a kiindulasival azo-
nos sulyu és mindségti targy keletkezik. Ha kevesebb, akkor
az Uj targy kialakitdsdhoz fel nem hasznélt anyag, felesleg
formdjaban megmarad. Az alapanyagnal nagyobb stlyu
targy nem formazhato.

Tobb kiilonallo targy is szolgaltathat alapanyagot a meg-
formazni kivant egyetlen holmihoz. Ilyenkor azok 6sszeol-
vadnak. Ha eleve tobb kiilonb6z6é mindségli anyagbol allo
targyat kivanunk atformazni, akkor a végtermékben is érve-
nyesiil azok egymashoz viszonyitott aranya.

Ha a varézslat Id6tartama lejar, a targy visszaalakul ere-
deti formajara.

Atvaltoztatis

Mana-pont: 1 Mp /1 kg

Erosség: 1

Sebzés: —

Varazslas ideje: 1-10 kor (Lasd a leirast!)
Idétartam: 1 kor

Ha a varazslo él6lényt — mely tartalmazza az Elet Principiu-
mat — mas ¢élélénnyé valtoztat at, az kg-onként 1 Mp-be kertil
(L. csoport). Az dsszérték kiszamitdsakor azon teremtmény
sulya a mérvadd, amelyik a nehezebb. A varazslat sordan az
aldozat szemmel is kovethet6en valtozik at (ruhai, felszerelé-
se nem); ami a valtozas nagysagrend;jétdl fiiggden 1-t6l akar
10 korig is eltarthat. (Emberbdl masik ember 1 kor; emberbdl
ork 2 kor; emberbdl torpe 3 kor; emberbdl négylabu, ember
nagysagu allat 4 kor; emberbdl négylabu de valamivel kisebb
vagy nagyobb allat, példaul kutya, 160 5 kor; emberbdl apro
allat, tegytik fel nyul, béka 6 kor; emberb6l madar, hal 7 kor;
emberbdl hangya, egyéb rovar 8 kor; emberbdl olyan teremt-
mény, melynek kiilonleges szervei is vannak 9 kor; emberbdl
egészen idegen létforma 10 kor.)

Az ¢élélények azonban lélekkel birnak, és Személyes Au-
rat sugaroznak ki, ami — mint tudjuk — gatat szab a Termé-
szetes Anyag Magiéja al4 tartozo Osszes varazslatnak. El6-
lényt tehat atvaltoztatni is csak ugy lehetséges, hogy elébb
vagy kiemeljiik a lelkét a testébdl, vagy megsziintetjiik a
veédo kisugarzast (lasd még: Személyes Aura).

A varazslé csak olyan teremtménnyé képes barkit is atval-
toztatni, melynek anatomidjat, szerveit, testi felépitését isme-
ri (lasd Elettan képzettség). Minél alaposabban ismeri, annal
nagyobb a valosziniisége, hogy az 101j kreatura életképes lesz.
Ha nem életképes, ¢s a vardzslat Id6tartama alatt meghal, az
Id6tartam lejartaval hidba valtozik vissza, nem kel Gjra €letre.

Az 1. anyagcsoport anyagaibol (pl.: sarbdl) is lehetséges
¢élolényt, legalabbis ahhoz sokban hasonlit6 Homonkuluszt
gyurni (Atformazas majd Atalakitds varazslattal). Am ne fe-
ledjiik, hogy az Elet Principiumat ez a test nem hordozza, igy
az efféle teremtmény nem ¢él6lény, igy nem is valtoztathato at.

Az Idotartam lejartaval a kreattra visszavaltozik az ere-
deti él6lénnyé.

Dezintegracio (Megsemmisités)

Mana-pont: 3 Mp /1 kg vagy 1/2kgvagy 1 g
Erosség: 1

Sebzés: —

Varazslas ideje: 5 szegmens

Idétartam: 6rokkévalosag

A varazslattal a Természetes Anyag Mdagidjara vonatkozd
torvények szerint az anyag egyszeriien semmivé tehetd. Pon-
tosabban energiava, ami rogvest szétoszlik a Vilagegyetem-
ben. 3 Mp-ért 1 kg I. csoportba, vagy 1/2 kg II. csoportba,
vagy | g III. csoportba tartozé anyag dezintegralhato.

A Dezintegracio ¢élélények esetében — ha a Személyes
Aura védd hatdsa nem érvényesiil — azonnali halallal jar.

Lathatatlansag

Mana-pont: 1 Mp / 10 kg vagy 5 kg vagy 10 g
Erosség: 1

Sebzés: —

Varazslas ideje: 1 szegmens

Idétartam: 1 kor

A varazslattal targyak vagy él6lények — egyszoval az anya-
gok — tehet6ek lathatatlanna, ami természetesen tovabbra
sem vonatkozik a magikus anyagokra — azaz: magikus anyag
nem lehet lathatatlan!

1 Mp-ért 10 kg L. csoportba, 5 kg I1. csoportba, vagy 10 g
III. csoportba tartozé anyag tehetd 1 korre lathatatlanna.
Ha a teljes targy vagy lény mar lathatatlan, az erdsités 1 E.

Ha dupla mennyiségii Mp-t dldoz a varazslo lathatatlansag-
ra, akkor az E = 2 lesz, tripla esetén 3, és igy tovabb.

A lathatatlanna tett dolgokat a normal latassal bir6 szem-
1616 nem lathatja, még akkor sem, ha a Pszi Erzékélesités
diszciplindjahoz folyamodik. Ultralatassal — bar homalyo-
san, de — megpillanthatja a 2 E-s lathatatlansagot. A nagyobb
erdsitéssel lathatatlanna tett dolgokat csak a Pszi Kyr Me-
todusanak Ldthatatlansag Eszlelése nevii diszciplinajaval,
vagy magiaval lehet észlelni. Az Infralatas képességeének a
JK vagy NJK ilyen esetekben nem veheti hasznat.

Az Iddtartam lejartaval a lathatatlannd tett targy vagy
lény ismét lathatova valik.

Légiesség

Mana-pont: Lasd a leirast!
Erosség: 1

Sebzés: —

Varazslas ideje: 2 szegmens
Idétartam: 1 perc (6 kor)

A légiesség a harom kozismert anyagi halmazallapoton tali
tovabbi harom hasonlé allapot. Az ezen halmazéllapota dol-
gok képesek athatolni akar a szilard anyagokon is. A harom
légies halmazallapotot a Légiesség fokainak nevezik a va-
razslok.

1. foku légies halmazallapotra csak az I. anyagcsoport-
ba tartozé anyagok hozhatoak. II., III., vagy IV. csoportba
sorolhatdéak nem. Az 1. fokon légies anyagok vagy 1ények ké-
pesek athatolni a nemtelen anyagokon, mig fémeken, nemes-
fémeken vagy magikus anyagokon nem.




felhasznalt Mana-pontok mennyiségét (2 Mp), minden kard
irant undort kelthetiink, ha viszont hdromszoros mennyisé-
get hasznalunk fel, a fegyverek mint gytijtéfogalom irant
kelthetiink benne undort. Mit mondjak, kinos...

A fent emlitett Mana-pontok tobbszordzésével a varazslat
Eréssége E-nként ndvelhetd, egészen a sziikséges mértékig.

Légiesség Kesztyiije

Mana-pont: 33
Erosség: 1
Sebzés: kozvetleniil nincs
Varazslas ideje: 5 perc
Hatétav: —
Idétartam: amig a varazsjel toretlen
Migiaellenallas: —
Felhasznalt mozaikok:
Magikus Aura Vardzsjel — 33 Mp

A légies halmazallapotu személy képtelen megfogni bar-
mely targyat, melyet nem vele egyiitt valtoztattak légiessé.
A magikus targyak ellenben kivételt jelentenek. Jelen kesz-
tyli egyetlen és legfontosabb tulajdonsaga, hogy magikus
természetli. Légies ember is kezére huzhatja, és ha a kesz-
tylin keresztiil érint meg valamit, ugy tapinthat, mintha nem
lenne 1égies. A kesztyli mésik hasznos vonasa, hogy légies
targyak is megmarkolhatoak vele. Természetesen a kesztyti
nem tehetd légiessé, de lathatatlanna sem.

A Légiesség Kesztylije egyetlen Magikus Aura Vardzsjel-
lel elkészithetd.

Mérgeshangya

Mana-pont: 17

Erosség: 1

Sebzés: kozvetleniil nincs

Varazslas ideje: 3 kor + 4 szegmens

Hatotav: 20 1ab

Idétartam: 6 kor

Migiaellenallas: —

Felhasznalt mozaikok:
Kozombosség — 3 Mp
Teleport— 1 Mp
Atvaltoztatds — 1 Mp
Ildémagia, 6 kor — 11 Mp
Elvakultsag — 1 Mp
Gyiilélet — 1 Mp

A varazslo keres a Zénajaban egy apré rovart, mondjuk egy
hangyat. Kozombosséget varazsol ra, ami, allatrol 1évén szo,
megegyezik a Lélekaltatassal — igy a rovar alanya lehet a

Természetes Anyag Magiajanak. Ezutan a varazslo ellenfele
ruhéja ala Teleportdlja a rovart, ott Atvdltoztatia skorpiéva,
ramond egy 6 korig tartdo Idomagiat, Elvakultsdg varazslat-
mozaikkal feloldja az elébbi Lélekaltatast, és végiil Gyiilole-
tet kelt benne az ellenfél irant.

Az eredmény: az elkdvetkezd 6 korben az ellenfél a nad-
ragjaban folyo torténésekkel lesz elfoglalva. ..

Rablas

Mana-pont: 40

Erosség: 1

Sebzés: —

Varazslas ideje: 1 kor + 1 szegmens

Hatétav: korlatlan

Idétartam: —

Migiaellenallas: —

Felhasznalt mozaikok:
Targyszimpatia — 33 Mp
Teleport —7 Mp (21 kg)

Ha sikeriil hozzéjutni egy gazdag urasag 6si, csaladi kincs-
tardnak egyetlen aranydhoz, megkisérelhetjiik elrabolni a
maradékot hiszen ahol egy volt, nyilvan akad tobb is. Ha a
birtokunkban 1évd arany kellden hosszu ideig hevert a kin-
csesladaban, akkor érvényes ra a Targyszimpatia elve. Tehat
az érmén keresztiil, Szimpatikus Mdagiaval, a ladéban rejlé
tobbire is hatni tudunk, vagyis kiteleportalhatjuk a kincs-
tarbol. Természetesen minden vardzslo annyi stlyu arany-
pénzzel kénytelen megelégedni, amennyit a hatalma lehetd-
vé tesz.

(Megjegyzendd, hogy Ogonomus ifjukori ballépése ota
a kincstarakat Ynev-szerte varazskorokkel védik a Tér- és
Szimpatikus Magia ellen.)

Sziklafal

Mana-pont: 68 (+25)
Erosség: 1
Sebzés: kozvetleniil nincs
Varazslas ideje: 1 kor
Hatétav: 20 1ab Id6tartam: 3 perc
Idétartam: 3 perc
Migiaellenallas: —
Felhasznalt mozaikok:

Térkapu — 68 Mp

(Zona Varazsjel — 25 Mp)

Zobna varazsjeliinket elhagyatott hegység meredek sziklafa-
lara irva, szamtalanszor részesithetjiik kellemetlen meglepe-
tésben tdamadodinkat. Ha kozvetleniil a vagtato lovasok el6tt
hirtelen Térkaput nyitunk a sziklafalra, csuf latvanynak le-
sziink szemtanui. Kevés megrazobb élmény akad, mint vag-
tato lovon sziklafalnak iitk6zni. ..

A Térkaput a vardzsl6 csak Zonjan beliil nyithatja — , ki-
jérata” a sziklafal el6tt lesz.

SZUKSEG

=

Két aranyert lovat vettem, olyat, amelyiknek allitolag megvan a magahoz valo

SZERINT

esze — reméltem kihvzza alattam a kovetkezd varosig. Ha az ember koborol,
pancélmiinek is haszndat ldtja — hosszan szemeztem egy alig hasznalt félvérttel
Dan miihelyében, aztan a dragabb, de biztosabb megolddast valasztottam: va-
razstudo ribancot vettem magam mellé az utolso két aranyamért...

— Palinéi Lavarel Naplo gyermekeimnek, részlet

Ynev pénzei

Nehéz helyzetben van az, aki Ynev
kiilénféle pénzeit kivanja behatobban
megismerni, hiszen ahany vidéke az
irdatlan kontinensnek, annyiféle fize-
téeszkozzel egyenlitik tartozdsukat az
adosok. Vannak olyan orszagok, me-
lyek gazdagok nemesfémekben, ma-
sutt kevesebb jut beldliik a pénzekbe
is. Pénzverési joggal azonban min-
deniitt csak az uralkodo rendelkezik,
ez alol csak azok a tartomanyurak
és hercegek jelenthetnek kivételt,
amelyek uralkodoi engedéllyel mii-
kodtetik pénzverd miihelyeiket, vagy
ahol a kdzponti hatalom olyan gyen-
ge, hogy megengedhetik maguknak,
hogy sajat érméket iittessenck. Am
annak kérdése, hogy hol, milyen pén-
zeket fogadnak el, mindig az adott

allam pénzvaltéin mulik. Sehol nem
kedvelik a kevés nemesfémet tartal-
maz6 érméket, és nincs nagy meg-
becstilése a koriilnyirt vagy mas
moédon elértéktelenitett pénzeknek
sem. Folosleges lenne tablazatokban
Osszesiteni Ynev pénzeinek egymas-
hoz val6 viszonyat és értékallosagat,
hiszen ez folyamatosan valtozik az
adott politikai és gazdasagi helyzet
fliggvényében. A KM feladata annak
megitélése, hogy miként valtjak egy-
mashoz képest a kiilonféle vidékek
pénzeit. Meg kell azonban jegyezni,
hogy hatalmas, kirivo kiilonbségek
nem nagyon vannak, sehol nem for-
dul eld, hogy egy arany valahol ha-
rom masikat érjen.

Fontos tudni azonban, hogy a kii-
lo6nféle allamalakulatok pénzeit nem
mindeniitt latjak egyazon orommel,
és nem is fogadjak el azokat. Eppen
ezért rendkiviil fontosak a pénzval-
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A lasszo6 vagy ostor alkalmazdja gyakorta megprobalja
foldre rantani ellenfelét. Ekkor az aldozatnak sikeres Erd-
vagy Ugyességprobat kell tennie, hogy talpon maradt-e. Az
aldozat maga dontheti el, melyik probat dobja.

Vertezetek

P
) o

A tablazatban szerepl6 értékek:

MGT: Mozgéasgatlé Tényezd — levonddik az Ugyességbdl
¢és a Gyorsasagbol (de 5 ala egyiket sem csokkentheti). Ezen
alapképességeket megvaltoztatvan, azokon keresztiil a TE-
b6l és a VE-bdl is levonodik.

SFE: Sebzésfelfogo Erték — a sikeres tamadas ltal oko-
zott Sp-bol ez az érték levonoddik, és csak a maradékot szen-
vedi el a pancél viseldje. Természetesen, ha az okozott Sp
ennél kisebb érték, akkor a pancél felfogta az {ités erejét, te-
hat a viseld nem kapott sebet. Ez aldl kivétel, ha természetes
00-4t dobott a tamado.

Suly: a teljes pancélzat stlya kg-ban.

Ar: iranyado a pancél értékére nézve (atlagosan draga va-
rosban, egy atlagos hirii kovacsnal készitett, kozepes min6-
ségli, diszitetlen pancélra vonatkozik).

(r — rézpénz; e — eziistpénz; a — aranypénz)

PANCELOK

Pancélfajtak MGT |SFE |Saly |Ar
teljes vértezet 8 6 35 200a
bronz 8 5 40 160a
abbitacél 6 7 IS 500a
mithrill 4 8 10 20 000a
félvértezet 6 5 30 120a
bronz 6 4 35 100a
abbitacél 4 6 12 300a
mithrill 3 7 8 12 000a
mellvért 4 4 18 80a
bronz 4 3 20 60a
abbitacél 2 5 200a
mithrill 1 6 8000a
lemezvértezet 3 3 16 40a
bronz 3 2 18 30a
abbitacél 2 4 100a
mithrill 1 3 4000a
pikkelyvért 2 3 16 20a
bronz 2 2 18 16a
abbitacél 1 4 50a
mithrill 0 5 S 2000a
sodronying 1 3 20 12a
abbitacél 0 4 12 30a
mithrill 0 5 10 1200a
lancing 1 2 50 10a
brigantin 2 3 5] 4a
gylrlis 1 1 12 2a
keményitett bor 2 2 Sa
kivert bor 0 1 4a
posztd 0 1 la

A téblazatban szereplé fémvértek legtobbszor acélbol ké-
sziilnek. Lehet ket egyéb fémekbdl is késziteni, ekkor a
pancél tulajdonsagai természetesen megvaltoznak.

A pajzsok MQGT ¢értékei a fegyverfajtak tablazataban ta-

lalhatok.

* A posztovért a szegényebb gyalogosok viselete. Vastag
posztobol vagy puha borbdl késziil, €s valamennyire fel-
fogja az titéseket. A ldbat combkozépig vagy térdig fedi,
a kart konyékig.

* A kivert borpancél puha, de vastag bérbdl késziil, amit
szegecsekkel vernek ki. A felkart €s a combot is fedi.
Gyakran a combokra ralogé rész kozépen fel van hasit-
va, hogy lovagolni lehessen benne.

* A kemeényitett bérpancél vagy bor mellvert olajban kif6-
z0Ott, vastag borbodl késziil, amely az eljards hatésara
megkeményedik. Altalaban csak a felsétestet védi, mert
meglehetdsen merev.
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* A gyiiriispancél a posztovért tovabbfejlesztése, ahol
a posztora vagy borre kiviilrél fémkarikékat varrnak.
A kivert borhoz hasonléan a combot és a felkart is védi.

* A brigantin alapja szintén a posztovért, de itt két véko-

nyabb borréteg kozé varrnak fémlapocskakat. A felso-

testet védi.

A lancing egymasba bujtatott kis fémkarikak osszessé-

ge, mintha csak valaki lancbdl készitett volna szovetet.

Altaldban felsGtestet ¢és a felkart védi, de egyes véltoza-

tai egészen csukloig, illetve térdig lenytlnak. Gyakran

készitenek lancbol egyéb, ruhadarabokat utanzo6 pancé-
lokat is, példaul nadragot, csuklyat vagy kesztyit.

A sodronying sokban hasonlit a lancingre, de a lanc-

szemek finomabbak, és az egymasba sz6tt lancok meg

vannak tekeredve, igy az egész lancszdvet vastagabb —
mialtal jobban véd.

A pikkelyvert kis kor vagy félkor alaku lemezek soka-

saga, amelyeket egymashoz vagy egy posztovérthez erd-

sitenek.

A lemezvértezet hosszabb-rovidebb egymashoz kapcsolt

fémlapokbol all. Ezek altalaban téglalap alakuak, és tigy

vannak meghajlitva, hogy kovessék a test vonalat. A vall-
nal az ivelt lemezek atfedik egymast, szijakkal kapcso-
lédnak, igy nagyobb mozgasszabadsagot biztositanak.

A felsdtestet ¢€s a felkart védi, egyes esetekben elol

combkozépig ér. Ala legtdbbszor posztovértet vagy vas-

tag ruhat vesznek, ami megfeleld kiparnazast biztosit.
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* A mellvert egyetlen lemezbdl kovacsolt pancél, amely
tobbé-kevésbé illeszkedik a testhez. Csak a felsétestet
védi, de azt hatul is. Gyakran egésziil ki alkar- és 1abszar-
védokkel. Altalaban posztovérttel vagy vastag ruhaval
hordjak a megfelelé kiparnazas miatt. Néha a védtelen
helyeken lancruhéval egésziil ki. Sisakot vagy lanccsuk-
lyat hordanak hozza.

A felvertezet mellvértbdl, teljes karvértbdl, vaskesztyt-
bol, nyakveédobol, acélsisakbol és csataszoknyabol all.
A csataszoknya a mellvért alsé részéhez szijakkal kap-
csolodo lemezek 6sszessége. Combkdzépig ér, és csak
eldl fedi viseldjét. Posztovérttel vagy vastag ruhaval
hordjak, a megfeleld kiparndzas miatt. Néha lancnad-
raggal egésziil ki.

A teljes vertezet egész testet beboritd fémlemezekbdl all.
A sisak pontosan illeszkedik a nyakvérthez, az arcot ros-
tély védi. Csak posztovérttel egyiitt hasznaljak, ami a
megfeleld kiparnazast biztositja. Teljes vértezetben har-
colni vagy megerdltetd tevékenységet végezni legfeljebb
15-20 percig lehet.

Egyéb pancélzatok

Ha a karakter egy pancélnak csak bizonyos részeit 6lti ma-
gara, azok csak arra a testrészre nyujtanak védelmet, példaul
csonkolas ellen.

A fém alkarvédé miikodhet pajzsként (VE 18), de csak a
fegyvertelen kézen.

A kiilonb6z0 sisakok a fejet védik. Mivel a M.A.G.U.S.
harcrendszerében a tdmadé altaldban nem definidlja a ta-
madas céljat, a sisakoknak magukban nincs SFE-jiik, csak
a kimondottan fej ellen irdnyuld tdmadasok esetén. Ekkor
SFE-jiik az azonos mingségii pancélénak felel meg.

A jo, esetleg kivald mindségli pancélok tobblete az MGT
csokkenésében vagy az SFE emelkedésében, esetleg mind-
kettében egyszerre mutatkozik meg.

Tuliités esetén a pancél is sulyosan sériil. Ilyenkor 1 pon-
tot veszit SFE-jéb6l. Ha SFE-je 0-ra csokken, javittatni kell
— mindenképpen pancélkovaccsal —, hogy visszakapja az
eredeti SFE-jét. A javitasi koltség altaldban annyiszor az ar
1/10 része, ahany pontot a pancél veszitett.

Eqyeb szabalyok

[ 3

Szolgak és hiibéresek

Ynev vildgan szamtalan NJK tengeti tobbé-kevésbé gondta-
lan életét, €s szolgélataikat a Jatékos Karakterek is igénybe
vehetik. Ez nem csak a mesteremberek termékeinek megva-
sarlasat jelenti: a karakterek alkalmazhatnak is embereket
feladataik megkonnyitésére. Kelld fizetség ellenében gon-
doskodhatnak sajat nyomolvasokrdl, testorokrol, szolgakrol.



Folyamatosan annyi percen at képes maszni a karakter,
amennyi az Alloképessége.

Aki maszik, kiszolgaltatott helyzetbe keriil. Ekkor a Harc
helyhez kétve szabélyai vonatkoznak ra.

Kifaradas

Ha a fent meghatarozott idd lejar, a karakternek pihenésre
van sziiksége, kiilonben a kimertiltségtdl percenként elveszit
1K6 Fp-t. Ha F4jdalom Pontjai elfogynak, el4jul a kimeriilt-
ségtol.

Fényviszonyok

Fold alatti folyosdkon, barlangokban, de éjszaka az istenek
szabad égboltja alatt is kiemelten fontos szerepet jatszik a
fény. Sotétben nehezebb harcolni, tajékozodni. Aki sdtétben
vagy félhomalyban harcol, arra a harcrendszernél leirt levo-
nasok vonatkoznak.

Sotétben nem lehet olvasni — példaul vardzstekercset sem.
Nyilt terepen a latotavolsag fligg a napszaktdl és az iddja-
rastol, de fligg attol is, hogy mit akar észrevenni a megfi-
gyeld. Ezeket az alabbi tablazatban foglaltuk 6ssze.

mozgo | allé | faj személy
deriilt id6 1500 1000 | 500 100
enyhe kod vagy esé | 500 200 100 30
strti kod vagy zapor | 10 10 5 3
¢éjszaka holddal 100 50 30 10
éjkozép 50 20 10 5
sziirkiilet 500 300 150 30

A tavolsagok labban vannak megadva — és emberre, vagy
hozza hasonlé méretli objektumra vonatkoznak. A harma-
dik oszlop szamait ugy kell értelmezniink, hogy a megadott
tavolsagbol és fényviszonyok kozt mar az illetd faja (ember,
ork, elf] stb.) is megallapithat6, mig az utols6 oszlopban meg-
adott tavolsagrol az illetd arcvonasai is kivehetdk, személye
felismerhetd.

Embernél kisebb illetve nagyobb targyak és 1ények esetén
a tavolsagok a méret aranyaban modosulnak.

Természetesen a fentiek csak akkor igazak, ha semmi
sincs a teriileten, ami korlatozza a kilatast.

Ejjel vagy a fold alatt a karakterek gyakran hasznalnak
kiilonbozé vilagitdeszkozoket. Ezek mind eltérd nagysagu
teriiletet vilagitanak be — a pontos értékeket az alabbi tabla-
zatban adtunk meg labban, ugyancsak adott sugart, bevila-
gitando korre vonatkoztatva. A masodik oszlopban a vilagi-
tas idétartama szerepel. Ez a tiizeldanyag elhasznalodasanak
ideje.

vilagité eszkoz tavolsag idétartam
faklya 5 egy oOra
gyertya 2 masfél ora
mécses 1.5 egy ora
lampas 10 két ora
tabortiiz 12 egy ora
maglya 20 fél ora

Rendszerint az is szamit, hogy valaki a faklyat tartva néz-e
a sotétbe, vagy a sotétbél nézi a faklyatartot. Ejjel a nagyobb
tlizek (faklya, tabortliz, méaglya) éppugy lathatok, mint nap-
pal az 4116 emberek vagy targyak.

Infralatas és Ultralatas

Egyes lények — példaul az elfek — képesek a vilagot koznapi
¢értelemben vett fény hidnyaban is szemlélni.

Infralatassal a testek és targyak altal kibocsatott hét lehet
érzékelni. Nem ad tiszta képet a vilagrol, csak héfoltok alap-
jén enged tajékozodni.

Az aquirok és az egyéb ultralatassal rendelkezd lények ké-
pesek az ibolyantuli sugarak alapjan tdjékozodni. E nagyon
rovid hullamhosszi sugarak segitségével még Ejkozép ide-
jén és sotét, ablaktalan helyiségekben is tokéletes kép lathatod
akarcsak fényes nappal, normalis latas esetén. Az ultralatas
egyetlen hatranya, hogy hasznaldja szdmara minden kékes
arnyalatu: a szinek ilyenkor nem kiilonboztethetdk meg.

Az infra- és ultratartomanyban szemlél6dé teremtmény
legfeljebb husz labra 1évd dolgokat lathat, az annal mesz-
szebbrdl érkezd sugarak mar nagyon gyengék.

Egyes legendak szerint léteztek magikus modszerek, ame-
lyekkel kozonséges halandokat is fel lehetett ruhazni az
Infra- vagy Ultralatas képességével.

- KALANDMESTEREK
UTMUTATOJA
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Rémiilet botja

Mana-pont: 73
Ara: 5 arany

Aki ellen a botot hasznaljak, az — ha elvéti asztralis Méagia-
ellenallast 20 E ellen — rettegni fog a botot birtoklotol. A bot
miikddése egyebekben megegyezik az azonos nevi asztrélis
mozaikkal, kivéve, hogy a hatds 5 percen 4t tart. A bot két
hasznalata kozott legalabb 10 perc kell, hogy elteljen. A bot
legfeljebb 20 alkalommal hasznalhato.

Repiil6 sz6nyeg

Mana-pont: 98
Ara: 8 arany

Dzsad varazslok altal kozkedvelt targy, képes a levegdbe
emelni barkit (maximum 200 kg-ot), aki raiil és kimondja a
varazsszot. A szényeg egyszerli varazsszavakkal irdnyit-
hato.

Rohano labbeli

Mana-pont: 53
Ara: 2 arany

A labbeli viseldje képes lesz emberfeletti gyorsasaggal fut-
ni, egy ora alatt maximum 50 mérfoldet tehet meg. Akar-
milyen gyorsan teszi meg ezt a tavot, utdna mindenképpen
pihennie kell, kiilonben percenként veszit 1 Fajdalomtiirés
Pontot a kimeriiltségtol.
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Runakard/fegyver

Mana-pont: Lasd a leirdsban!
Ara: 5 arany

A kozonséges kard (vagy barmilyen mas fegyver) pengéjét
diszit6 rindk képessé teszik a kardot, hogy a csak magikus
fegyverrel sebezhetd (példaul 1égies) ellenfelet is megsebez-
ze. Ezenkiviil hasznaldja konnyebben forgatja — a kard szin-
te végtagja folytatasava valik — igy harcértéke is jelentdsen
javul.

Mp TE VE KE Sebzés

63 +5 +5 +2 +1

93 +10 +10 +4 552

123 +15 +15 +6 +3

153 +20 +20 +8 +4
Runapajzs

Mana-pont: Lasd a leirést!
Ara: 6 arany

Azt, aki ilyen pajzsot hasznal, ellenfelei sokkal nehezebben
sebzik meg a harcban. A rundkkal ékesitett pajzs felfogja
még a legiigyesebb tdmadasok erejét is. Tuliités esetén —
minden alkalommal — a pajzs 1 pontot veszit az SFE-jébél.

Mp VE
63 +5

93 +10
123 +15

Riunapancél

Mana-pont: Lasd a leirdsban!
Ara: A felhasznalt vért szokésos aranak kétszerese

Béarmilyen tipusu vért, melyet megfeleld védérunak ruhaz-
nak fel kiilonleges hatalommal. Az MGT rovatban feltiinte-
tett érték levonand6 az adott vért Mozgasgatldé Tényezdjébol
—ami 0 ala természetesen igy sem csokkenhet.

Mp SFE MGT

63 +1 -1

93 2 -2

123 +3 -3

153 +4 -4
Sarkanybot

Mana-pont: 93
Ara: 4 arany

A sarkanybot két 1ab hosszu, rtindkkal gazdagon telerott,
¢kkovekkel diszitett bot. Tulajdonosa képes a bot végébdl
csovaba formazott tiizet I6vellni az ellenfele irdnyaba, akar a
sarkanyok A langcsova erdsségét a felhasznald hatarozhatja
meg, de legfeljebb 15K6 lehet. Minél erésebb a megidézett
tliz, annal késobb lehet a botot Gjra hasznalni: minden K6
sebzés utan 10 perccel nd az ujratoltédéshez sziikséges ido.
A bot 6sszesen 15 alkalommal hasznalhato.

Telekinézis botja

Mana-pont: 73
Ara: 3 arany

A Telekinézis botjaval elemi erdt idézhetiink meg, minek
segitségével kiilonbozo targyakat mozgathatunk (legfeljebb
100 kg-ot). A bot hatdsa mindenben megegyezik a Telekiné-
zis nevli magikus mozaikéval; kivéve, hogy a hatas legfel-
jebb 5 percig (30 kor) tart. (A bot 20 E magiat sugaroz.) A bot
50 alkalommal hasznalhato.

Tiizij

Mana-pont: 53
Ara: 8 arany

Ehhez az {jhoz nem kellenek vesszdk: amint valaki felajzza,
idegén megjelenik egy elemi tliznyil, amit az ijasz kilShet.
A tliznyil Eréssége 2 (sebzése 2K6 Sp).

Ugras labbelije

Mana-pont: 43
Ara: 2 arany

A lébbeli viseldje képes kétszer akkorat ugrani, mint egyéb-
ként. Ha a harc koriilményei megengedik, a csizma viseldje
kihasznélhatja fiirgeségét, igy +5-tel javitva VE-jét.

Utazas palcija

Mana-pont: 103
Ara: 2 eziist

Aki a palcat elroppantja, nyomban arra a helyre keriil, me-
lyet a pélca alkotoja a rundkba foglalt. Magyaran, az tti célt
mar a palca elkészitésekor meg kell hatarozni. A magikus
utazasra az utazé legfeljebb sajat testsulyanak megfeleld st-
lyt felszerelést vihet magaval.

Vandorbot

Mana-pont: 63
Ara: 5 eziist

Barki, aki a magikus vandorbotot a kezében fogja, képes ta-
jékozddni a vadonban. Nem téved el még a legslirtibb erdd-
ben sem, mindig tudni fogja merre van észak — a raindk meg-
sugjak neki. Ehhez a bothoz nem kell vardzsszdot hasznalni.

Varazstekercs

Mana-pont: mint az adott vardzslatnal + 33Mp
Ara: 2 eziist

A varazstekercs egyedi formaja a Runamdgidval késziilt va-
razstargyaknak. A vardzslé pergamen vagy papirusztekercs-
re roja a magikus energidkat (Mana-pontokat) tartalmazo
rundkat. Gyakorlatilag barmilyen varazslatot tekercsre vihet,
amit hagyomanyos moédon képes Iétrehozni. Ettdl kezdve a
tekercsre irt rundk tartalmazzék a vardzslathoz sziikséges
Mp-ket. Ha a varazslo életre akarja hivni varazslatat, csak
fel kell olvasnia a rindkat, majd eltépnie a papirlapot, hogy a
magikus energidk felszabaduljanak. A vardzsigék kimonda-
saval létrehozza a varazslatot, mintha csak fejb6l mondana a
megfeleld mozaikokat, a pergamen — és a rajzolatok — meg-
torésével pedig felszabaditja a benniik tarolt magikus ener-
giakat (Mana-pontokat). A vardzstekercs felolvasasa kétszer
annyi id6t vesz igénybe, mint az azonos vardzslat, hiszen a
kézzel a levegdbe irt rundk elmaradnak

A felolvasas egyetlen Mana-pontba sem keriil, s nem va-
razslo kaszta karakter is képes ra.

A felolvasénak mindenképpen, legalabb Alapfokon jar-
tasnak kell lennie a Rinamégia tudomanyaban, hogy képes
legyen helyesen kiejteni a méagikus tartamu szavakat. Nem
kell azonban azonosnak lennie a tekercs lejegyzdjével, azaz
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MINTARKALAND
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DREONNAR KULDETESE

Ennek a fejezetnek az elolvasdsat csak a kalandmesternek
tandcsoljuk!

Az alabbiakban ugyanis egy mintakaland talalhat6 — azaz
egy olyan jaték, amely minden, a KM szaméara fontos in-
formaciot tartalmaz, és alapul szolgéalhat tovabbi kalandok
alkotdsahoz. Azért fontos, hogy csak a KM olvassa el, mert
a jatékos, ha megteszi, a M.A.G.U.S. — és minden m4s sze-
repjaték — egyik leglényegesebb elemétdl, a meglepetéstdl
fosztja meg magat. igy a kaland sokkal kevésbé lesz élvez-
hetd, hiszen a jatékos mar minden fordulattal tisztdban van
¢s nem jelent kihivést tobbé mindaz, amivel a karakternek
meg kell birkoznia.

Ez a kaland — a tovabbiakban napvilagot 1atokkal szemben
— nem kotott Ynev egy adott pontjahoz, igy szinte barmely
allamban vagy birodalomban lejatszhat6. Ennek oka, hogy
igy minden kezdd jatékos tarsasag hasznalhatja a kalandot,
akar Eszakon, akar Délen koborolnak Yneven.

A kaland leirdsakor a KM két tipusu szoveggel talalkoz-
hat. A hagyomanyosan kiirt szoveg csak a KM szamara
sziikséges informacidkat tartalmazza, mig a dolt betiis so-
rok a jaték megfeleld részénél a jatékosoknak olvasandok fel.
Ezek a felolvasasra kijelolt szovegek sokkal hatdsosabbak,
ha a KM megprobalja nem olvasassal, hanem t6bbszori at-
nézés utan sajat szavaival, fejbdl eléadni Sket. Igy sokkal
¢lethiibb és nem utols6 sorban gyorsabb, lendiiletesebb, él-
vezhetdbb lesz a jaték. Sok parbeszéd szavait nem irtuk le,
csak a beldle nyerhetd informaciokat kozoltiik, példaul a

tolvajjal valo beszélgetéskor. Ezeket a helyzeteket ugyanis
el kell jatszani, és lehet, hogy a sziikséges dolgokat a karak-
terek percek alatt megtudjak, ha jol és ligyesen kérdeznek
— am az is eléfordulhat, hogy a parbeszéd 15-20 percet vesz
igénybe. A helyek, targyak leirdsa felolvashato6 a jatékosok-
nak, de itt is elénydsebb, ha a KM sajat szavait hasznalja
azok bemutatdsara. Sok adat a helyiségekkel kapcsolatban
— mint azok hossza, szélessége — nem rogton hatdrozhato
meg pontosan, ezért ezeket a KM csak akkor mondja meg a
jatékosoknak, ha karaktereik meg is mérték (példaul kilép-
ték) a tavolsagokat. A titkos- és rejtekajtok nevében is benne
van, hogy jelenlétiik elsé ranézésre nem nyilvanvalo. Ezeket
keresni kell. A torténetben szerepld NJK tulajdonsagokat,
harci értékeket, Eleteré és Fajdalomtiirés Pontokat csak a
KM ismerheti, a jatékosok nem!
Most pedig kovetkezzék maga a kaland.

ELOTORTENET

...Dreonnar, a boszorkdnymester mindig is tehetségesen
szolgélt minden célt, melyet maga elé tizott. Ez legtobbszor
sajat jolétét és a masok feletti uralmat jelentette. Ranagol lel-
kes hiveként tudta, a vilag lakéinak azon része, mely eddig
utjaba keriilt, kevés kivételtdl eltekintve csak abban kiilon-
bozik az oktalan allatoktol, hogy hangosabban és feleslege-
sebben zajong. Legutobbi névvaltoztatasanak oka az volt,
hogy ismét rajtakaptak, mikor a feketemagia tudomanyanak
hodolt. Menekiilés kozben talalkozott a magat Nagy Végre-
hajtonak nevezd, nevetségesen primitiv, de annal tobb ha-
talommal rendelkezd utonallod vezérrel. Ekkor sziiletett meg
fejében a terv... A terv, melynek segitségével biztonsagos
menedéket, gazdagsagot, fegyvereseket €s tanulmanyozhaté
holttesteket szerezhet.

A rablébanda menedékét egy viharos
¢jjelen kereste fel, és elhitette veliik, hogy
0 Yrryre démonherceg Ynevet jar6 kovete,
akinek a démon meg fogja mutatni az 6rok
¢let titkat. Belépdjét egy-két latvanyos va-
razslattal tette még hihetébbé, és felajan-
lotta a banda vezérének, hogy 6ket is meg-
ismerteti a titkos tanokkal, ha mindenben
a segitségére lesznek. A Nagy Végrehajtd
vezetése alatt 4llo, magiatdl teljesen el-
kapraztatott csapat szinte azonnal a hamis
proféta befolyasa ala kertilt, és Dreonnar
késébb kiterjesztette befolydsat a vezérre
is. Ilyetén modon koriilvéve magét test-
orokkel, a rablok menedékként hasznalt
relte fel, és kialakitotta sajat szobait, labo-
ratoriumat. Tobb dologgal is foglalkozik
itt, de ezek koziil legfontosabb tudoménya
a nekromancia. A rablok az erdei tton ka-
ravanokat, utazokat tamadnak meg, és ér-

tékeiket, tovabba egy-két holttestet visszavisznek titkos me-
nedékiikbe. Az utazoktol zsakmanyolt kincsek egy részét a
»démon papja” koveteli maganak, a démonnak bemutatando
aldozatként, a tobbi a banda, illetve a bandavezér vagyonat
gyarapitja. A holttesteket is Dreonnar kérte: mint mondta,
ezek feltétleniil sziikségesek az oroklét kutatdsahoz. Lassan,
észrevétleniil a boszorkanymester atvette a 13 fos banda ira-
nyitasat, és értelmet adott létezésiiknek. Természetesen a
démonherceg neve teljesen kitalalt volt, mint ahogyan az élet
titkanak megoldasa is az. Am egy boszorkdnymester szama-
ra ezek jelentik a legelhanyagolhatobb akadalyt.

A rendszer szépen miikodott, a rablok az tij démonimado
vallas fanatikus hiveivé lettek. Ez viszont azzal a hatranyos
kovetkezménnyel jart, hogy a hatrahagyott holttestekre dé-
monuk szimbolumat festették, és minden utazot, karavant
,Yrryre nevében!” kialtasokkal rohantak le. A kozeli varo-
sig is eljutott gaztetteik hire, és a vallasok képviseldi ugy
dontottek, hogy az Gjonnan felbukkant szekta vét a Pyarroni
Paktum szabalyai ellen, mert nagy valoszintliséggel embere-
ket is aldoz istenének. Az Inkvizitorok Szovetségének leg-
kozelebbi allomashelye messze esett, mas megoldast kellett
tehat keresnitik. ..

Ekkor keriilnek a képbe a kalandozok.

A KM elsé feladata, hogy létrehozza az egymastodl teljesen
fiiggetlen kalandozdk egységes csapatat.

Ennek tobb modja van. A legegyszeriibb mar a jaték elején
kozolni, hogy a kalandozok rovidebb-hosszabb ideje ismerik
egymast, egyiitt utaznak, kalandokat keresve. A hosszabb,
nehezebben megvalosithato, de szérakoztatobb modszer az,
ha a karakterek a jaték elején teljesen ismeretlenek egymas
szamara. Ilyenkor a legtobbszor k6zo6s asztalhoz keriilnek a
varos egyik fogadojaban, egyszerre kivannak atlépni a varos
kapujan, avagy egy idében vasarolnak a helyi fegyverkovécs-
nal. A lényeg minden esetben az, hogy az dsszes jatékos
egy helyen ¢és egy id6ben tartozkodjék olyan koriilmények
kozott, mikor szinte elkeriilhetetlen valamilyen kapcsolat,
kommunikéci6 kialakulasa. Az igy kialakult viszony tovabb
erdsithetd, ha k6zos akcidban vesznek részt, még a voltakép-
peni kaland eldtt. Ilyen lehet egy kocsmai verekedés, egy
tamadas a varos kihalt utcain. Ezen kozos élmények birto-
kaban a karakterek kozt elég erds kapcsolat szovédik ahhoz,
hogy egyiitt nézhessenek szembe a kaland kihivéasaival.

A kalandozok a jatékot Ynev egyik varosanak fogadoja-
ban kezdik. Itt kaphatnak szallast és élelmet is, és itt — mint
ismerdsok az ismeretlen helyen — még inkabb egymasra utal-
tak. Ez lesz az els6 kalandjuk. Eddigi életiik tanuléssal telt,
az ,,iskolaévek™ elteltével indultak megismerkedni a nagy-
vilaggal, kontinens-hazajukkal, Ynevvel. Sziiléhelyiiktol ta-
vol széllast, élelmet, megélhetést kell talalniuk, mert indulod
pénztartalékaikat élik fel épp a kaland kezdetekor. igy leg-
fontosabb a szallast és élelmet nyujté fogado6 utan egy fizet-
ség igéretével kecsegtetd feladat keresése.

KM! Hozd a karaktereket olyan helyzetbe, hogy égetd
sziikségiik legyen a pénzre! (Pl.: valamit ki kell fizetniiik,
am a helyi tolvajcéh tagjai elloptédk az aranyakat stb.!)
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A masodik pont a kiildetés ismertetése a jatékosokkal. Ez
sokszor elmarad, mert a jatékosok belesodrodnak a kaland-
ba, nincs valasztasi lehetdségiik. Ebben az esetben a karak-
terek valaszthatnak, hogy véllaljak-e a megbizatast, vagy
nem. A szamukra fontos informacidk forrdsa esetiinkben
egy hirdetmény, amelyet a fétéren akkor olvasnak fel, ami-
kor minden karakter jelen van. A hirdetmény szdvege:

,, Ezuiton tudatik minden szivében kello batorsdgot érzo zsol-
dossal, kalandorral és szerencsevaddsszal, hogy vdrosunk
koztiszteletben allo vezetdi fegyvereseket keresnek egy kii-
londsen kényes és veszedelmes feladat elvégzésére, busas
jutalom fejéeben. Amennyiben koziiletek valaki érdeklodést
mutatna ezen feladat irdant, az jelentkezzen a Varosi Garda
barmely tisztjénél...,,

Ha a karakterek tigy dontenek, hogy vallaljak a kiildetést,
egy tisztet kell keresniiik, aki bevezeti 6ket egy templomba.
Itt talalkoznak Assero atyéval, a véarosi eloljarosag tagjaval.
Assero atya — Dreina papja — negyvenes éveinek végén jaro,
dszes haju, tekintetével nyugalmat és bolcsességet sugarzo
személy. Barna csuhdjanak szegélye a templom marvany-
padlatat sepri, mig a gyertyak fényében a kalandozok elé ér.
Lassan, tisztan beszélni kezd, és a kovetkezdket mondja:

., 11 lennétek hat a feladatra jelentkezé kalandozok... ! Dre-
ina és a pyarroni istenek akarata vezérelte hozzank léptei-
teket! Tudnotok kell, mi is kiildetésetek célja. A varosunkat
oleld erdoség menedéke egy szektanak, mely valosziniileg az
emberdldozatot is sziikségesnek tartja, s igy vét a Pyarroni
Paktumban foglaltak ellen. Meg kell keresnetek buvohelyii-
ket, és ki kell kémlelnetek, mivel foglalatoskodnak. Ha bar-
mi jelét is latjatok, hogy kapcsolatban dllnak a kereskedelmi
uton tortént, galdad tamaddasokkal, ki kell fiistolnotok a fész-
kiiket, el kell pusztitanotok minden martalocot! Puszta létiik
is fenyegetést hordoz, s ki tudja, mire vetemednek még, ha
nem sujtunk le rajuk mielobb? A varostol 4-5 orai lovaglasra
talaljatok a rajtaiitések helyét, ott probaljatok nyomra buk-
kanni. Ha gyoztesen visszatértek, jutalmatok nem marad el:
békeziiségerdl vilagszerte hires egyhdzunk mélto fizetségrol
gondoskodik szamotokra!”

Ezek utan a karakterek elbocsattatnak, és visszatérhetnek
a fogadoba, ahol széallasuk — és adossaguk — varja oket.

Elkovetkezik a masnap reggel, az indulds reggele. Az ut
eseményteleniil telik a rablobanda utolsé rajtatitésének szin-
helyéig. Az erdd fai kozt kanyargd titon harom holttest fek-
szik, mind6jiik homlokéara a démon ocsmany szimbolumat
mazoltak festésben avatatlan, de lelkes hivokezek. A teste-
ken t6bb vagott és szurt seb éktelenkedik, torott nyil, és nyil-
¢és nyilpuskavesszok tollas végei hevernek a f6ldon. Lathato
még egy felborult szekér, mely teljesen iires. Vérnyomok, le-
tort gallyak szegélyezte csapds vezet az utrdl jobbra, az erdd
mélye felé. Ezek a jelek csak akkor vehetdk észre, ha egy
karakter keresi Oket. A jelek viszonylag konnyen kovethetd
utat mutatnak a rablok tanyajat jelentd romig.
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arégi dicsdséget, és nem szabad figyelmen kiviil hagyni azt
a tényt sem, hogy a Ryeki Démoncsaszarsagnak idékozben
meggytlt a baja Kyria északi romjain életre kelt szomszéd-
jéval, a Dawa Birodalom &riilt maguskiralyaival is.

Tobb vélemény létezik azzal kapcsolatban, miért pont
Ryek lett az 0j birodalom kdzpontja, és miért nem a felte-
hetéen nagyobb hatalmi stllyal rendelkez6 Shulur. Vala-
miképpen felborulhattak az eréviszonyok a csdszarsag két
sarokkdve kozott. Erigow tudos 61 kozott elterjedt az a vé-
lekedés, miszerint az északi toroni tartomanyok rengetegei
rejtik azokat a romokat, melyek’ egykor Ryeket jelenthették,
¢s a kornyéken 1évé néhany elhagyott banya ¢és fejtés arra
utal, hogy valamilyen fontos nyersanyagra bukkanhattak az
¢északi varos hatalmasai. Lehetett ez éppen abbit, vagy talan
¢l6 fém is, akar valami mas — mindenesetre jocskan meg-
novelte Ryek hatalmat Shulur rovasara. Senki nem vette a
batorsagot, hogy ezekbe az elfeledett tarnadkba alaszalljon, és
személyesen gy6zddjon meg ezen allitds igazarol, minden-
esetre tény, hogy a déli dridsvaros egy iddre hattérbe szorult.

A folyamatos haboruk — s a két hatalmi csoport kozt ki-
robbant belsd ellentétek — felérolték a Démoncsészarsag
erejét. Amig a Godorai Birodalom nyugaton ideig-o6raig el-
len tudott allni a hanyatldsnak, addig Ryek nem heverte ki

banyai kimeriilését, és a shuluri magusok hatalomatvételét.
Nagy valoszintiséggel ez az dsszecsapas volt az, amely Rye-
ket eltiintette a fold szinérdl, és véget vetett a Démoni Sikkal
folytatott praktikaknak is. Délkeleti tartomanyaikat elvesz-
tették, s ebben kozrejatszhatott az Ediomad aquirjaival foly-
tatott haboruskodas is.

A Pyarron eldtti VII. szdzad elejére a Dawa Birodalom-
mal egyetemben Ryek is az enyészetté lett, csak tiszta kyr
vérvonalara kinosan iigyel6 Hatalmasai és Nemes Hazai
probaltak az elszabadul6 kdosz kozepette megdrizni jocskan

meggyengiilt hatalmukat. Erre az id0szakra tehet6 a mai na-
pig létezd kasztrendszer kialakulédsa, egyes északi és észak-
keleti népcsoportok bevandorlasa, és beolvadasa a fejlettebb
kultardju és tarsadalmu helyi lakossagba. A legpusztitobb
jarvanyok és tlizvészek iddszaka ez, a legsotétebb mindazon
korok koziil, melyeket Toron valaha megélt.

A sziik teriiletekre visszaszorult shuluri Hatalmasoknak
Uj utak utan kellett nézniiik. Az istenekkel és a démonokkal
lepaktaltak mar, és egyik sem vezetett eredményre. Raéb-
redtek, hogy sajat erejiikbdl kell felépitenilik Kyriat, nem
bizhatnak senkiben. Nem lehet néhdny év alatt megtenni, és
talan ezredévekre lesz hozza sziikség, de ijra meg kell pro-
balniuk.

Ha masnak nem is, nekik azért volt ré idejiik.

Csak arra kellett ligyelniiik, hogy minél tisztabb forma-
ban maradjon fenn a kyr vér, s hogy a kevert népesség félre-
alljon az utbol.

A kezdeti idészak a Pyarron szerinti 151-ig, tehat majd ki-
lencszaz esztendeig tartott. A Csaladi Haboruk néven ismert
kor volt ez, melynek soran a gyenge nemesi csaladokat ki-
méletlentil elsoporték az utbol, néhanyat pedig hagytak meg-
erésodni. A Tarrhin csaldd feje, a Shulur uraként is ismert
Rounn Lyechard volt a kivalasztottjuk. Ot a tobbi Nemes

Haz is elfogadta vezetdiil, s a kiilonbozé békéltetd hadjara-
tok és hiiségeskiik utdn a Pyarron szerinti 170-ben csaszarré
koronaztak. Toron Birodalom csaszarava. Ma, haromezer-
Otszaz esztendd elteltével is ez a Dinasztia uralkodik, és egy
rovid iddszakot leszamitva (P. sz. 1022-1045; az tigynevezett
Csaszari Haboruk kora) toretleniil gyakorolja a hatalmat.
Mig nyugaton a Godorai Birodalom haldoklasnak indult,
a Hatalmasok argus szemekkel figyelték minden Iépésiiket.
Nem véletleniil. Nem szdvetségre akartak 1épni az istenek-
kel, ezuttal csak felhasznalasukra torekedtek. Godora ekoz-
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ben sajat eszkozeivel kiizdott Kyria ujraéledéséért: nagyjai
tandcsiilésre idézték a halhatatlanokat. Kisérletiik csufos
kudarccal végzddott — az ot isten véglegesen szakitott egy-
massal, és ezzel megpecsételddott Godora sorsa is. A shuluri
Hatalmasok ellenben megtalaltak azt, akire sziikségiik volt:
Tharrt. Nem mintha diktalhattak volna egy istennek, de 1j
meg 0j engedményekkel, hivek sokasagaval kedvezve neki,
folyamatosan novelték hatalmat a masik négy rovasara. Mire
elérkezett az id6, hogy az er6sod6 Eszaki Szovetség ellené-
ben maguk is tarsakat keressenek, mar Tharr uralta Toron
templomainak javarészét, és itéleteivel gyakorta segitette az
6t megerdsitoket. Az Abaszisz elleni hadjaratokban mar 6
vezette gydzelemre a seregeket. Nem kis része volt benne,
hogy Toron rendet tudott tenni a Quiron-tenger déli partvi-
dékén, és a Pyarron szerinti 1897-ben hiiségeskiit csikart ki
az aszisz allam nagykiralyatol, s j6 néhany varosallam koro-
nas f6jétol.

Noha Toron hatalma nem mérhetd a hajdanvolt Kyriae-
hoz, elég erds volt hozza, hogy biztonsagos szdvetségi rend-
szert épitsen ki, és a sajat érdekeinek megfeleléen manipulél-
ja Eszak Fekete Hadurait. A meg-megtjulé Zaszlohaboruk
soran Ujra és ujra ki akarta tolni hatdrait messze északra,
egészen Daray Fehér Tengeréig, hogy egykori dicsdségét
visszaszerezve ismét Kyria uralkodhasson a kontinens e ré-
sze felett. Ennek érdekében félelmetes hadsereget, feltétel
nélkiil engedelmeskedd katondkat, fejvadaszokat, papokat és
boszorkédnymestereket nevelt, nem beszélve a foldrész talan
leghatékonyabban tevékenykedd kémhaloézatanak létreho-
z4sarol.

A mai Toron — noha nem hatdrozhatja meg szomszédai-
nak minden cselekedetét — szovetségi rendszerével az egyik
legerdsebb hatalom a Sheralt6l északra, és nincs olyan poli-
tikai 1épés, melyrdl vagy ne tudna, vagy ne 6 maga 4llna a
hattérben.

Foldrajzi adottsagai nagyban hozzajarultak, hogy ilyen
hatésos politikat folytathasson. A tobb ezer mérfold hossza
partszakasz, melyet a Quiron-tenger északi részén birtokol,
¢évszazadok ota a leghatékonyabb északi kereskedénéppé tet-
te a toronit. Szamos védett bol, kisebb-nagyobb sziget kinal
kittind kikotési lehetdséget, és a tengerpart erdei mindig ele-
gendd faval lattdk el a hajoépité miihelyeket. Szamos folyd
konnyiti a szarazfold belsejébe torténd szallitasokat, amit jol
kiépitett uthalozat segit. A tengerparti varosok jovedelmiik
zomét a kereskedelmen kiviil halaszattal szerzik. A toroni ha-
laszflottak a legjobban felszereltek a Quiron-tenger mellékén.

Toron id6jarasa valtozatos: a tél hideg, a nyar meleg. Nem
ritka, hogy téliddben a folyok vastag jégpancél alé rejtéznek,
¢és az északi hegyekrdl alabuko szél fagyot hajtva sopor vé-
gig a vidéken egészen a tengerig, ahol a tél szoritdsa némileg
megenyhtil.

Noha akadnak elhagyatott és szegény teriiletei is, Toron
alapvetéen gazdag orszag. Nagy kiterjedésti erdeiben ren-
geteg a vad, a szemhatarig nyujt6z6 foldek megteremnek
mindent, amire a birodalomnak sziiksége lehet, hegyei pedig
ellatjak annyi érccel, nyersanyaggal, amennyit csak feldol-
gozni képes.

A Birodalom tizenegy tartomanyra oszlik. Ezek keletrdl
nyugatra haladva a kovetkezdék: Shin, Karyn’kharn, Odas-
syn, Pidera-shin, Dass, Sabbul, Shulur, Lakhassyn, Terad-
halas, Gedaga-yggyr, Rhin.

Toron mai lakossagat jobbara azok a népek alkotjak, me-
lyek az évszazadok alatt erre a vidékre vandoroltak, s itt 6sz-
szeolvadtak azzal a kevert kyr vérii népességgel, amely mar
akkor toroninak nevezte magat. Ugyanakkor az orszag meg-
maradt kyr vezetés alatt; az uralkodo osztaly tagjai gondosan
tigyelnek arra, hogy ez a vérvonal ne higuljon fel, legalabbis
ne keriilhessen a csaladba senki, aki nem tudja igazolni leg-
alabb harminc generaciora visszamenden kyr mivoltat. Ez
nem jelenti azt, hogy toroniakat ne vennének az agyukba,
de az ily modon sziiletettek semmiféle kiilon jogot nem él-
veznek, nem élhetnek egyiitt a csaldddal, 4m ha sziileiknek
kedvesek, megfeleld gondoskodéasban részesiilnek.

A ma Toronban ¢16 kyrek kordntsem azonosak azokkal,
akik annak idején a Cranta birodalmat megdontve fokoza-
tosan meghoditottak a kontinens északi részét. Eddig job-
bara csak az északi dllamok szemszogébdl vizsgaltak eze-
ket a valtozasokat, és ez bizony semmi jot nem feltételez a
birodalom urairél. Végteleniil gonosznak, embertelennek,
vérszomjasnak és Oriiltnek tiintetik fel 6ket — bizonyosak le-
hetiink benne, hogy barmelyikiik vérig sértddne és kardot
rantana e vadak hallatdn. Régi értékrendjiik, erkolesiik s vi-
selkedésmodjuk alaposan eltorzult ugyan, 4m ezért inkabb
kudarcokkal teli térténelmiik, a rajuk zidulé sorscsapasok,
semmint 6k maguk feleldsek. Még mindig rendkiviil biisz-
kék, 6nzok és hitk, de megvannak benniik azok az erények
is, amelyek egykoron birodalomépitékké emelték dket. A rég-
mult dicséség iranti vagy minden cselekedetiiket befolyasol-
ja, elérése minden mas megfontolast feledtet veliik. Nem em-
berek, nem is varhat6 hat, hogy az embernépek megértsék a
logikéjukat, melyet kivetitettek, rakényszeritettek, elfogad-
tattak a veliik egyiitt él6kkel is.

Csak az északi allamok lakéinak szemében tlinik velejéig
romlottnak ez a tarsadalom, amiért emberaldozatokat mutat
be, a legtokéletesebb orgyilkosokkal és harcosokkal intézi
nézeteltéréseit, folyton intrikal, és nem riad vissza a legbor-
zasztobb eszkozoktol sem, ha céljai elérésérdl van szo6. Toro-
ni szemszogbdl mindez nem mas, mint tarsadalmuk tisztan
tartasa az esetleges szennyezddéstdl, az igaz gondolkodast
elvetdk, meg nem értdk kipurgaldsa, mely az 0j, hasznos élet
lehetéségével kecsegtet; a csaladok becsiiletének és sérthe-
tetlenségének védelme, a csaldd boldoguldsanak és magas
pozicioba keriilésének zaloga. Ezeket az elveket az Eszaki
Szovetség is alkalmazza — igaz, az 6 modszereik kiilonbo-
z6ek.

A toroni kyr értékrend egészen mas dolgokat tart megve-
tendének, mint az ifjabb nemzeteké. Aljasnak és gonosznak
itéli a tisztelet és megbecsiilés hianyat — mindez fokozottan
igaz, ha a Dinasztiardl van sz6 —, a csalad meglopasat, el-
aruléasat, a hitetlenséget, az engedelmesség megtagadasat, az
ellenség kiszolgalasat, a szokést, a meghatralast. Az Eszaki
Szovetség tarsadalmi berendezkedését az erés kéz hianya-
nak tudjak be, erkolcseiket sztiklatokortinek, képmutatonak,
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harciasnak, a fegyverforgatds naluk az onkifejezés egyik
eszkoze, miivészet, nem pedig masok legyilkolasanak tudo-
manya. A kirdlysag bukdsa — az, ami ma bukésnak latszik
— taldn nem mas, mint idéleges visszavonulas, melyet 1) fel-
emelkedés kovet majd, miutdn az emberiség és a vele hadban
allo sotét népek végkeépp eltlinnek a torténelem szinpadarol.

Tysson Lart a Pyarron szerinti 2003-ban érte el végzete.
Erdejét Kranbdl szalajtott ork hordak lepték el, varosait le-
romboltak, templomait megszentségtelenitették. Elfek tizez-
rei estek vérmagia dldozatdul aquir oltarokon. Akinek jutott
ideje és modja ra, a Lasmosi-félszigetre, az elf nép maradé-
kanak 0j otthondba menekiilt. Igazan persze azok jartak jol,
akik szazadokkal korabban — felismerve a veszedelmet — a
messzi Eszakra telepiiltek, és mindorokre megszabadultak
Krantél: a Sheralon tul, a Nyugati-6cedn partvidékén 6k
hozték létre a Sirenar Szovetséget.

Kie-Lyron

Kie-Lyron eredetileg egy Ordanbdl eredd, és a Galyak-ten-
gerébe torkolld folyd neve. A Pyarron el6tti I11. évezredben
Délre menekiil§ kyrek nevezték el igy — nyelviikon Uj Os-
vényt jelent — a kivandorlok szeszélyesen kanyargo szalagja
mentén vélték megtalalni 0j hazajukat.

Az 10j haza azonban nem valhatott dsszefiiggd tartomany-
ny4, és Uj-Kyriava sem ndhetett soha. Valtozo szamu — fel-
virdgzasa idején tiz-tizenét — varosallambol allt, melyek a
szovetséget minddssze kilencven esztendeig voltak képesek
fenntartani: tobb id6t nem adott nekik Kran, és az argus sze-
mekkel figyel6 Tizenharmak.

Kie-Lyron varoséallamai kizarélag egymassal kereskedtek,
hiszen rajtuk kiviil kozel-tdvol nem akadt emberi civiliza-
ci6. A tavoli Abadanaval mar csak a széthullas utan, kiilon-
kiilon 1étesitettek kapcsolatot.

Az egykori Kie-Lyron varosallamaiban sokaig a kyr iste-
neket hitték, csak a Pyarron szerinti VI. szazadban tértek 4t
az Uj valldsra — mai Varosallamok tertiletén azonban a mai
napig rabukkanhatunk kyr templomokra.

Kie-Lyron varosallamai mindig nagy hangsulyt fektet-
tek a kyr tudomany megdrzésére, és bar vallasuk megvalto-
zott, az 6shaza hagyomadnyait nagy gonddal apoltak, kiilo-
nosen az északibb fekvésii varosokban.

Kie-Lyron egyike volt az emberiség korai orszdgteremtd
kisérleteinek a Délvidéken. Véarosallamai a mai napig fenn-
maradtak — kozéjiik tartozik egyebek mellett a Hat Varos
Szovetsége.

Godon

A Godoni birodalom foldrajzi helye a Shadoni-félszigetként
ismert szarazulat déli csiicskében keresendd. A vidék valoja-
ban egyetlen kiterjedt, folyovolgyek és hegycsucsok tagolta

fennsik. Hlivos éghajlata, sziklas, terméketlen talaja miatt a
megeélhetés koriilményei mostohak errefelé, mégis, a Pyarron
elétti X. szazadban az emberiség elsd magiokracidja éppen
itt, Krantol a lehetd legtavolabb hozta létre sajat birodalmat.

Megalakulasanak koriilményeit — szamtalan egyéb moz-
zanathoz hasonléan — nem ismeri a torténettudomény. Fel-
tételezések szerint mesterségesen létrehozott allam volt,
melynek felépitését és benépesitését a Godoni Magustanacs
1épésrol-1épésre megtervezte. Az orszagba csak gondos valo-
gatés alapjan, vagy szigoru vizsgalat utan koltozhetett barki.
Hasonldan szigorti — mar-mar embertelen — térvények sza-
balyoztak a gyermekek sziiletését is. Az iranyitds minden
szintjén varazslok alltak, a szalak a Tandcs kezében futottak
Ossze. Egy azonban kétségtelen: ez a fajta intellektualis dik-
tatira minden id6k legtokéletesebb tarsadalmanak kialaku-
lasat eredményezte.

Godon elzarkézo orszag volt, soha nem kereskedett sen-
kivel — persze az elsd idékben nem is igen lett volna kivel
kereskednie. Amire sziiksége volt, azt maga éllitotta eld, és
ebben nagy segitségére volt a magia. Beszélik, az egyszerti
emberek hétkéznapjaiban is mindeniitt hatott a méagia: ma-
gia aratta le a termést, emelte fel a vizet a feneketleniil mély
kutakbol, magia vigyazta az orszag hatdrait. A birodalom
polgarai soha nem latott jolétben éltek. Godon az embernem
foldi paradicsoma lehetett volna, ha nem emészti fel ereje
talnyomo részét a Kran ellen vivott — sziintelen és kilatasta-
lan — haborusag.

A godoni magia eredete ismeretlen, csak annyi bizonyos,
hogy nem a kyr magidbol szarmazik. Barhogyan is, a godoni
magusok ereje kozel azonos lehetett a kyrekével és a kra-
ni tudorokéval. Hogy miként tettek szert ekkora hatalom-
ra, kész rejtély. Amit alkottak, haromféle formaban maradt
fenn. A legtisztatalanabbul az ordani tlizvarazslok magia-
jaban, kissé modosulva a pyarroni varazsloiskola elméleti
tananyagaban, harmadrészt — és legtisztabban — A Godoni
Belsd iskola tanitdsai cimili folidnsban. Az eredeti kotetrol
minddssze egyetlen masolat késziilt — méara azonban mind-
kett6 elveszett.

A Pyarron szerinti 500 koriil Kran felfigyelt a tavoli, vi-
ragzo6 orszagra. Ork hadakat zuditott rd, de mindannyiszor
csufos vereséget szenvedett, ezért — majd’ 6tven esztendd
multan — az aquirok kezébe adta a gyeplot.

Az 6si1, gonosz népek sziilottei beliilrdl igyekeztek kikezde-
ni Godon erejét. Maganyosan, alruhaban jartak az orszagot,
Atkokkal sujtottak a vidéket, kiilsd 1étsikokra nyitottak Ka-
pukat, hogy démoni erékkel pusztitsak a lakossagot. Godon
magusai alig gydzték szétoszlatni az drnyakat, bezarni a Ka-
pukat, eltavolitani az Atkokat. Keményen ellenalltak: sorban
keriiltek a hegyvidék foldjébe az aquirok tetemei. A Pyarron
szerinti 1000. esztenddre a harcok elmérgesedtek, 1015-ben
pedig az aquirok megnyitottdk a Kranra nyilé Keleti és
Nyugati Kaput, majd 1110-ben egy elfeledett, gonosz sikra
vezetot, a rossz emléki Délit.

Megkezd6dott Godon hanyatldsa. Az eseményeket csak
felgyorsitotta, hogy 1134-ben — Kran praktikdinak eredmé-
nyeként — véglegesen és visszafordithatatlanul életét vesztet-
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te a Belsdiskola nagymestere. Tanitvanyai sorra kovették a
halalba; a birodalom, mely nem létezhetett magusai nélkiil,
esztenddk alatt 6sszeomlott.

A varazstudo emberek egyik utolso tette a Godoni Eszaki
Kapu megnyitdsa volt. Ezen menekiilt el népiik java. Szét-
oszlottak szerte Yneven, még a tavoli Eszakra is sokan elju-
tottak, a legtobben mégis Pyarronban telepiiltek le, atorokit-
ve Godon nyelvét, a késébb Pyarron 4ltal elterjesztett K6zos
Nyelvet.

Azon kevesek leszarmazottai, akik maradni kivantak vagy
kényszeriiltek, nemzedékek soran at figyelték, és lassanként
kiismerték a Felfoldet sujto aquir Atkok természetét. Meg-
tanultak egyiitt élni azokkal, hozzaszoktak a mostoha ko-
riilményekhez, az ujbol szikessé valo talajhoz, a fagyhoz,
a lépten-nyomon el6tling, 6si romokhoz. E megkeseredett
talélokbol alakult ki a Felfold 0j népe. Tovabb imadjak régi
isteniiket, Javeat, dolgoznak, €pitkeznek és torzsalkodnak —
immaron a magia segitsége nélkiil.

A jelenkor hatalmai
Pyarroni Allamkozosség

A Pyarroni Allamkozosség Dél-Ynev pyarroni vallast, Pyar-
ronhoz szamos szallal k6t6dd orszagait, varosallamait tomo-
riti. Minden iddk legkiilonosebb szerkezetili orszaga, kiterje-
dését lehetetlen pontosan meghatdrozni; allamai a Délvidék
egymastdl tavoli tdjain fekszenek, olykor tobb ezer mérfold-
nyi gyéren lakott pusztasag, jarhatatlan hegység vagy tenger
valasztja el 6ket egymastdl. Néhany esetben maguk az alla-
mok sem tobbek egy-egy varosnal vagy varos méretii erds-
ségnél.
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A kezdetektdl fogva kiilonleges térkapu-halozat, magikus
Kapuk kétik ossze 6ket, melyeken at az utazo egyetlen 1é-
péssel egyik varosbol a masikba juthat. A Kapukat Pyarron
magusai készitették, és minden Kapu Pyarronba (egykor
O-Pyarronba, ma Uj-Pyarronba), a Kapuk terére nyilik. A vé-
rosi garda valogatott egységei 6rkodnek mellettiik, és min-
dig készenlétben all néhany varazslo, hogy sziikség esetén
lezéarja a fenyegetett atjarot. A Kapuk hihetetlen mértékben
megkonnyitik a kozlekedést és a kereskedelmet az dllamok
kozott, melyek igy minden mas orszagnal szorosabban 6ssze-
tartozo egységet képeznek.

Némi talzéassal elmondhatjuk, hogy a Galyak-tengerének
mellékén meghtiz6dd Hat Varos Pyarron kikotdje, a tobb
ezer mérfolddel délebbre esé Lar-dor Pyarron kertvarosa
¢és egyik legfobb egyeteme; Predoc a legkivalobb istalldja,
Edorl a biztos ¢éléstara, mig a joval keletibb fekvésti Viado-
mo a masodik fellegvara.

Vitathatatlan, hogy az Allamkozosség kozpontja és ve-
zetdje Pyarron varosa. A vildg szamtalan népének vallasi
koézpontja, a Fehér Paholy székhelye, a tudomény és a mii-
vészetek fellegvara. Dicsd titulusai rendithetetlen tekintélyt
kolecsondznek neki, bar a tobbi allam nem tartozik kozvetlen
iranyitasa ald. Kiilonboz6 tarsadalmi rendszerrel, sajat ural-
kodéval birnak, vallasukon és érdekeiken tul — csak Pyarron
iranti feltétlen hiiségiik kozos. Vezetdik szentirasként kezelik
a pyarroni papsag kéréseit és tanacsait — amit tobbszordsen is
helyesen tesznek, hiszen Dreina papi rendjébdl keriilnek ki
Ynev legkivalobb politikusai és kozgazdaszai.

Az Allamkozosség Nagytanicsa minden évben egyszer
il 6ssze — az allamok vezetdi, uralkodoi, és népes kiséretiik
részvételével —, hogy megvitassa a multat és megtervezze a
jovot. A tanacskozasra minden alkalommal — legyen az ren-
des dsszejovetel vagy alkalom sziilte gytilés — Pyarronban,
a Kovetek Palotdjaban kertil sor.
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Az itteni iskolaban csakis €s kizarolag szerzeteseket ne-
velnek. A kozbiztonsag tokéletes, a kolostorrendszeren beliil
blindzés gyakorlatilag nincs. A térvény szigori: nem tesz
kiilonbséget stulyossag szerint a blintények kozott, ugy tart-
ja, a szandék a fontos. A blintettre egyfajta biintetés létezik,
ez pedig a kilizetés.

Uj-Pyarron

Pyarron biiszke nemessége — a kilencszazot dsi csalad és a
fépapi dinasztidk — nem nyugodtak bele Pyarron pusztu-
lasaba. Nem mutattak hajlandésagot sem a pyarronitdkhoz
hasonlé d6nmarcangolasra, sem a belenyugvasra. Valljak,
Pyarron nem varos, hanem eszme, melynek tovabb kell él-
nie, €s tovabb is él. O-Pyarron nem volt mas, mint az eszmé-
nek allitott emlékmii, mely, ha leromboltatott, hat Gjra emel-
tetik. Masfél évtizedes elokészitd munka utdan hozzalattak
Uj-Pyarron varosanak megépitéséhez, a mediterran éghaj-
latti Predoc tdszomszédsagaban, a Galyak-tengerének part-
jan. A foly6, mely az 0ij varost felezi, azonos azzal, amely
O-Pyarront is atszelte egykor.

Az épitkezés a mai napig folyik, s Pyarron varazsloi és
magusai is kiveszik beldle a résziiket. A varosban minden
épiiletet egységes stilusban, a koérnyezé hegyekben banya-
szott kiilonleges k6bdl, a helybéliek altal fehér granitnak
nevezett peridanbol emelnek. A deltavidék kanyon-
jainak mélyén csilla- no folyoagak, a fak és bokrok

z6ldelld foltjai, a szirtek fokain gyongyhazfehéren ragyogd
épiiletek festdi latvanyt kindlnak a kdrnyezé dombhatakrol
letekint6 latogatonak.

Uj-Pyarron — lakéi egyszeriien csak Pyarronnak nevezik
— orokolte elédje szellemi és kulturalis nagysagat. Ujbol,
még pompasabb, még terjedelmesebb formaban felépitette
a Nagyvilag Bibliotékat, az Egyetemvarost, a Kapuk terét,
de még a Fellegvar és az Istenek Hegye megfeleljét is. Leg-
nevezetesebb jelképe mégis a Tltorony, a Fehér Pdholy ma-
gusainak lakhelye. A varos mar négy esztendé multan ha-
talmasabb, mint O-Pyarron volt valaha is; erdék érintetleniil
hagyott részletei, parkok, rendezett kertek tagoljak. Mond-
jék, nincs még egy varos a vilagon, mely hatarain beliil eny-
nyi ndvénnyel biiszkélkedhet. Az utakat, tereket, a varos bel-
teriiletein kigy6z6 0svényeket szokdkutak, szobrok ékesitik;
az égretord szirtek kozott, az ezer agra szakadt Dorlan vize
felett diszes hidak ivelnek 4t.

Uj-Pyarronban majd’ mindent megvasarolhat és meg-
tanulhat az utazo6. Tobben koziiliik évekre, évtizedekre itt
maradnak, hogy a méltan vilaghires Pyarroni Egyetemva-
rosban tanulhassanak, és a didkévek multaval gyakran a
veégleges letelepedés mellett dontenek. Majd minden tudo-
manyt oktatnak itt, a magiatol a mechanikaig, a haditudo-
manyoktol a miivészetekig. Minden jelentds pyarroni hitii
lovagrend fenntart a varosban legalabb egy rendhazat, s ezek
legtobbjében kiképzés is folyik; a legnagyobb tekintélynek
azonban az Aranykor és az Oroszlansziv lovagrendek 6rven-
denek.

A tavoli Lar-dor harcos- és varazslo-iskoldinak novendé-
kei is gyakran a varosban laknak, hiszen a Kapukon &t bar-
mikor visszatérhetnek mestereikhez.

Uj-Pyarron minden tekintetben mélto nagy elédje 6rok-
ségéhez. Allamszervezete teokracia. A legfelsé hatalmat a
kiilonboz6 istenek fOpapjainak tandcsa, a Papi Szék birto-
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kolja, és Dreina papi rendje gyakorolja. Hivatalos nyelve a
pyarroni legtisztabb beszélt valtozata.

A pyarroniak magas, szalmaszdke hajt, fehér bérti embe-
rek. Vonasaik nemesek, arcéliik finoman metszett, szemiik vi-
lagos. Szerfelett miiveltek, és erre meglehetdsen biiszkék is.

Mivel a vidék éghajlata kellemes, az itt lakok nem horda-
nak sulyos, barsonybdl, brokatbol késziilt ruhakoélteménye-
ket. A selymet —kiilonosen a finom, 1agy selymet — részesitik
elényben. Lenge, fehér inget szabnak beldle, s hasonloképp
szell6s pantallot. A derekukra — praktikus okbol — széles
bordvet csatolnak: ebbe dugjak tériiket, erre kotik kardjuk hii-
velyét. A ndk gyakorlatilag csak kebleiket takarjak el, rafi-
nalt szabasu, paranyi ruhadarabokkal, s ha feltdmad a tenger
feldl a hiis szelld, selyem kabatkaba burkoldéznak. Szoknyat
nemigen hordanak, inkabb zavarba ejtéen lagy selyembol
késziilt, szélesszart, sejtelmes szoknyanadragot. A szinek
koziil a fehér hodit, de évszaktol és divattdl fiiggden szerep-
hez jut a vilagos- és a mélykék, sét, olykor még a fekete is.
A zarkoézottabb természetii pyarroni férfiak kedvenc szine a
méregzold. Pyarronban — tdn mondanunk sem kell — annyi
az utazo, hogy lakoéi nem iitkoznek meg a legszokatlanabb
o6ltozékeken sem.

Az 4rak magasak, a kindlatra azonban senkinek sem lehet
panasza.

Pyarronban hivatalosan lovagnak, harcosnak, papnak,
paplovagnak lehet tanulni, de akadnak itt maganyos mes-
terek, apro iskolék is, ahol gladiatorok, boszorkanyok, bar-
dok, kard- és harcmiivészek oktatjak tudomanyukat. A va-
ros vezetése rossz szemmel nézi a titokban tevékenykedd
— de tevékenykedd — tolvaj, fejvadasz- és boszorkdnymester-
klanokat. Tlizvarazslonak Pyarronban sem lehet tanulni.

A kozbiztonsag kivételesen jo; a torvények szigortiak,
mar-mar kegyetlenek; a varos hatékony eszkozokkel bir be-
tartatasukra.

Hitéletében a pyarroni vallas eredeti, Gijabban selmovita-
nak nevezett irdnyzata az uralkod6. Minden istennek kiilon
papjai vannak. A varosban szamléalhatatlanul sok templom
akad, tilnyomorészt pyarroni hitliek. Eldugott zugokban,
mellékutcakban azonban mas, a Pyarroni Paktumot betartd
vallas szentélyeire is raakadhat a latogato.

Hat Varos

A Hat Varos a Délvidék egyik legdsibb emberlakta orszaga.
Egykor, Dél torténelmének hajnaldn, mikor a Sheral bércein
atkelve megérkeztek a kyr menekiiltek elsd csoportjai, a mai
Hat Viros teriilete mutatkozott a legalkalmasabb élettérnek.
Keletre az Ibara sivataga terpeszkedett, és ez megnyugtat-
ta a folytonos tdmadésok eldl menekiild északi embernépet.
Délrdl a Galyak-tengere (6k nevezték el igy) zarta el az utat,
nyugat ¢és észak feldl pedig hegyek karéja. A kisebb tengert
megszégyenité 6bol partjaira egyetlen Ut vezetett, egyetlen
foly6é vagta kanyon. A tenger halakban, a hegyek mélye ér-
cekben bdvelkedett, a lank4ds domboldalak erdeiben pedig
temérdek vad koborolt.
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Néhany évtizeddel késébb, a Pyarron elétti XXV. szazad
végén mar hat varos sorakozott a parton — egymassal keres-
kedtek, békében, nyugalomban ¢éltek. Hamar megfogant a
gondolat, hogy megkiséreljék idelent helyreallitani Kyria di-
csOségét, tavol a nyomasztd emlékektdl, a letlint iddk biine-
in ragodoktol. A tervhez a hegyeken tuli, északabbra fekvo
varosok is csatlakoztak, és a szdzadforduléra megalakult a
Kie-Lyron Szdvetség.

Azonban elmultak mar azok az idék, mikor Kran meg-
tlirte az ovével ellentétes felfogasu civilizaciok jelenlétét a
Délvidéken. A kie-lyroniak nem voltak felkésziilve azokra
az aljassagokra, melyek annyira jellemzik Krant, s melyet
azoéta oly alaposan megismerhetett a vilag. Shackallor biro-
dalma egyetlen évszazadot engedélyezett maganak a sikerre
— ennyi elegendének bizonyult, hogy politikai mesterkedés-
sel, méagiaval szétbomlassza a Szdvetséget.

Kie-Lyron varosallamai pusztitdé habortiba keveredtek
egymassal, egyediil az 6bolparti hat varos maradt meg egy-
fajta laza szovetségben. Korabeli torténetirok nemigen létez-
tek, de a késdbbiek kronikaikban e helyiitt emlitik elészor a
Hat Varos Szovetsége nevet. ElImult két évezred — nagy id6 —
de a Galyak-tengerének északi mellékén mintha abbamaradt
volna muldsa. A csalodott nép hitte is, nem is a kyr isteneket
—nem volt mit kdszonnie nekik —, mignem a Pyarron szerinti
I. szazadban ide is elért az uj vallés futoétiize. Az V. szdzadra
gyakorlatilag a teljes lakossag az 1ij istenekhez fohdszkodott
— elsésorban Antohhoz, a Vizek Urn(’ijéhez. Iddszeruvé valt
az évezredes rend megvaltoztatdsa — 506-ban a Hat Varos
hivatalosan is elsédleges allami vallasava nyilvanitotta az 1j
istenek imadatat, majd csatlakozott az Allamkozosséghez.

A Hat Varos kezdetektdl fogva a hajozas teriiletén oreg-
bitette sajat és az Allamkozosség hirnevét. Oriasi harom-,
négy- és oOtevezdsoros galyai a tenger mélyére kiildenek
barmilyen barkat és hajot, melynek 1éte sértheti Pyarron ér-
dekeit.

A varosokat egy-egy 6si vérvonallal biiszkélked6 ural-
koddcsalad iranyitja, az Allamszovetség kozos ligyeiben a
beldliik alakuld Szenatus dont.

A hivatalos nyelv a pyarroni, bar errefelé a kontinens
majd’ minden ¢€I6 nyelvét megértik.

A Hat Varos lakoi magas, aranybarna bort, hullimos, s6-
tét haju emberek. A férfiak nagy sulyt fektetnek a kidolgo-
zott izomzatra, a nék a csabito, buja megjelenésre. A férfiak
agyekkotot, felette térig érd szoknyat hordanak, felsétestii-
ket — ha mellvértet nem odltenek — vagy szabadon hagyjak,
vagy csak a vallukon vetnek 4t egy gondosan dsszehajtoga-
tott, hlivdsebb idében kdponyegként szolgaldé ruhadarabot.
A ndk elol-hatul mélyen kivagott, lenge ruhat, hosszt szok-
nyat viselnek, amit csipdjiik és kebleik ivének kihangsulyo-
zéasa végett a derekuknal 6vvel huznak 6ssze. Mondjak, a
Délvidék asszonyai koziil 6k értenek a legjobban a férfiak
nyelvén, 6k ismerik legjobban a csabitas tudomanyat. Azt is
beszélik, mindenre kaphatok.

Az arak — a Kapuhaldzatnak hala — mérsékeltek. E t4jon
harcosnak, gladidtornak, papnak, bardnak tanulhatnak az
ifjak.




imadok is; itt talalkozott Mogorva Chei, Yllinor jelenlegi
kirdlya a Gonosszal — ambdr ez régi historia. Mégis, nagy a
rémiilet, valahdnyszor a korona elhatdrozza, hogy ezuttal —
keriil, amibe keriil — rendet teremt odalent.

Nem fontos, de érdekes: Shadlek kétes hirét egy kiilonds
formaju fegyver, a varosrol — netan a tartomanyrol — elne-
vezett csatabuzogany oregbiti a gyilkos szerszamok kedve-
16inek széles tdboraban. E kies zug egyébirant Shadon va-
rosatol, a kdzponti tartomanytol délre, a Gon-Shadlek felsé
folyasanal var minden 6vatlan utazot.

Corma-dina

Szigetegyiittes a keleti part kdzelében. Meglehetdsen auto-
ném, mert az év nagy részében a kornyezd vizek hajézhatat-
lanok. Lakossaga bardolatlan — gyanithatd, tulstilyba keriilt
itt az értékes shadonit megront6 barbar vér.

Ronella

A legészakibb tartomany a Galyak-tengerének partjan. Ko-
zel van Gorvikhoz, hajoi folytonos harcban allnak az ,elve-
temiilt szomszéd” flottajaval és kalozaival. Pancélkovacsai,
fegyvercsiszarai parjukat ritkitjak, a varos mégis elsdsorban
kereskedelembdl tartja fenn magat. Suttogjak, egyes kal-
marjainak ereiben olivaolaj, asszonyaikéban aszubor — vagy
épp ecet csorgedezik...

Felfold

Kemény dié a birodalmi kozigazgatas, a torténészek ¢és a
kalandozdk szdméra egyarant. A kozponti hatalom a hely-
tarto-fejedelem kezében van, &m 6, shadoni viszonyok kozt
méltatlan modon, nem 4ll a helyzet magaslatan. Akaratos
kiskiralyok, engedetlen nemesek, rabloélovagok tartomanya
ez. Gyakori belviszalyok, forrongasok duljak. Hattertikben
legtobbszor a bevett feleségszerzési forma: a ndrablas. A rab-
l6lovagok korében gyakori a tobbnejliség €s a rabszolgatartas.

Fejlett allattenyésztd kulttra, elsédlegesen juhtartasra ren-
dezkedett be. Teriiletén kiaknazatlan vasfa- és ércleléhelyek
rejtdznek. Kereskedelme elhanyagolhato6, az uradalmak nagy-
részt dnellatok.

A Felfold népe mélyen vallasos, babonas nép. El6fordul itt
a szelidebb, shadoni Domvik-hit, nemkiilonben régi godoni, a
legelterjedtebb azonban Domvik és a godoni isten, Javea
alakjabol 0sszekovacsolt, kizarolag a Felfoldon imadott is-
tenség, Jedome. Papjai és rendjei szoros kapcsolatban allnak
a birodalmi egyhazzal, elfogadjak azt felettiik alloként, és
Jedomét Domvikkal azonositjak. Ennek ellenére szertartasa-
ik jelentdsen kiilonboznek a birodalmi eldirdsoktol, és bevett
szokas a mashol szigortan tiltott allatdldozat.

Jedome, Javea és Domvik végeredményben ugyanaz az
istenség, csak profétak altal kozvetitett tanaik kiilonbozdek,
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még ha nem is gyokeresen. Mindez betudhat6 a profétaknak,
a kiilonboz6 néprajzi viszonyoknak és a kiilonbozo torténel-
mi hattérnek — mely a Felf6ld esetében a Godoni Birodalom
viragkoraba vezet.

Kran

Kran a létez6 birodalmak, orszagok legoregebbike. A legen-
dak szerint Kran idétlen idok ota létezik, és 6rokkon fenn-
marad. A ,,Sotétség Foldje”, a ,,Gonoszsag Hazdja” —ilyen és
ehhez hasonlé jelzékkel illetik az utazok, akik valaha visz-
szatértek a Krani-hegység bércei koziil. Mesek ¢és igaznak
hitt torténetek keringenek gonosz sarkanyokrol, mérhetetlen
hatalmu feketeméagusokrol, no meg hdsokrdl, akik meghalni
indultak vad, homalyt6l megiilt erdeibe. ..

Kréan, melyet sokan egyetlen hatalmas birodalomnak
vélnek, valjaban nem mas, mint tobb tucat apr6 hercegség,
szazndl is tobb varosallam, szamtalan lovagi birtok egyetlen
erds akarat altal 9sszefogott szovetsége. Az akarat, amely e
minden vétekre, akar egymas elpusztitdsara is kész nyajat
uralja, a Krani Tizenharom legnagyobbikanak, Shackallornak
az akarata. Segit6i, akik egyben testvérei is, mind félistenek, a
Kosfejli Ranagol torvénytelen gyermekei, akiket apjuk az idék
kezdetén kiildott az Elsédleges Anyagi Sikra. Akkoriban
oelfek, kyrek, dzsennek €s amundok laktadk a vildgot — no
meg azok a kétes eredetli, onnén gonoszsagukban tobzddo
fajok, amelyeknek egyedei még napjainkban is ott lapulnak
feltaratlan mélységekben épiilt f6ld alatti varosokban.

Shackallor tizenkét kisérdjével a ma Krani-hegységnek
nevezett hegylanc altal gytirtibe zart vidéken telepedett le,
¢és nekilatott a Krani Torony épitésének. Mivel tokéletesen
besz¢lték az 6si népek sotét magidval atitatott nyelvét, az
aquirt, hamar megegyezésre jutottak ezek ottani koloniival.

Shackallor és testvérei visszavonultan szovogették ter-
veiket. Kran csak a Pyarron eldtti III. évezredben lépett ki
a politika porondjara. Nyomaszto, sotét hatalma esztenddk
alatt engedelmességre szoritotta az emberek akkortajt kiala-
kulo allamait. A behddolt 6si, gonosz népek fiai — obszidian-
elfek, aquirok, és egyéb félelmetes lények — szabadon jartak
a vilagot. Kran folénye kétezer évvel vetette vissza egész
Dél-Ynev fejlodését, a Sotétség Foldje kiszipolyozott minden
értéket a régi civilizdciok maradvanyaibol. Az emberiség
csak a Pyarron eldtti X. szazadban ébredt fel rémalmabol,
mid6én a Godoni birodalom, és vezetd rétege, a Godoni Belsd
Iskola magusmesterei feltlintek. A godoni varazslok tudasa
szintén a magia 6si forrasaibol taplalkozott, igy mélto ellen-
feleivé valhattak Kran pribékjeinek.

Két évezreden at kiizdott egymassal a két iskola, az embe-
rek és a sotét népek tudomanya. A masodik évezred végére
Kran praktikai célt értek: P. sz.1134-ben meghalt a Godoni
Bels6 Iskola nagymestere, és rovidesen kovették a halalba
tarsai és tanitvanyai is. Godon, mely nem létezhetett magu-
sai nélkiil, esztenddk alatt 6sszeomlott, de szerepét betol-
totte: elvonta a meggyengitett Kran figyelmét az idokozben
mar ezredéves fennallasat iinnepld Pyarronrdl.

Kran, okulva a tapasztalatokbol, kdzelebb engedte maga-
hoz az 1j fajt, az emberiséget. A Birodalom kebelében sorra
sziilettek az aprd, emberlakta hercegségek, és a krani varazs-
l6iskolak is megteltek ifji emberi noviciusokkal. Shackallor
megirta a feketemagia legmélyebb titkait feltaré mivét, az
embereknek szant Sotét Tudomanyt. A déli nomad torzsek
koziil Kran kivalasztotta a legerdsebbet és legszivosabbat,
¢s attelepitette 6ket a Birodalom teriiletére. Az egykori Dé-
monikus o6birodalombol 6rokolt képességeikre alapozva a
harcmiivészet sotét titjara tanittatta 6ket. Az atnevelésben az
északi Titkos Szekta két renegat, Kranba csabitott mestere
kapta a fszerepet. Néhany évszdzad multan Kran hegyei-
ben mar rendithetetlen és kegyetlen fejvaddsz-nemzetségek
éltek. Koziiliik néhany koltozott késébb Gorvikba.

P. sz. 3676-ban Kran elérkezettnek latta az idét, hogy uj el-
lenfelével, Pyarronnal is leszamoljon. JOl bevalt eszkozéhez,
a politikai cselszovéshez folyamodott. Unszolasara nomad
torzsek tortek a Pyarron hite szerint é16, annak védelmére
hivatott orszdgokra, s azok haderejét véres viszalykodasban
lekototték. Kran a kavarodast kihasznélva ork- és goblinha-
dakat kiildott a viragzo, &m katonailag erdtlen Pyarron ellen.
A haboru ismét a Gonoszsag Hazajanak javara dolt el, s mint
Krén gydzelmei utan annyiszor, ujbol a Kaosz évei kovet-
keztek.

Kran allamszervezete talan a legdsszetettebb Ynev min-
den allama koziil. Szamtalan hercegségbdl és varosallambol
all, melyek tajegységek szerint tartomanyokba tomoriilnek.
A tartomanyok élén a helytart6 4all, akit vagy a Tizenharmak
jelolnek ki, vagy az adott kornyék jelentésebb politikai té-
nyezdi valasztanak, altalaban maguk koziil. A tartomanyok
¢életét és tevékenységét a Birodalmi Helytartésag hangolja
Ossze; jogaik és kotelezettségeik szerint harom csoportba
sorolja 6ket. A kozvetleniil a Birodalom iranyitasa ala tarto-
z0, kijelolt helytartd vezette tartomanyokat Birodalmi Tar-
tomanyoknak nevezziik. Ezek foldrajzilag is a legkozelebb
esnek a Krani Toronyhoz, szamuk nem valtozik: tizenhdrom.
A masodik csoportba az ugynevezett Szovetséges Tartoma-
nyok tartoznak. Ezek altaldban csak elviekben fiiggetlenek
Krantol, gyakorlatban a Birodalom totalis befolyésa alatt 4ll-
nak. A bilincs olykor katonai, személyes, de leggyakrabban
gazdasagi természetli. Ide harminc-harmincét tartomany
sorolhatd. A legnagyobb szabadsagot — mint neviik is elarul-
ja — a Szabad Tartomanyok élvezik. Ezek mar homogének,
azaz mindéssze egyetlen allambol allnak. Altaldban a helyi
hatalmassag uralkodik, erre a jogot és az elengedhetetleniil
sziikséges fegyveres erdt altalaban Kran biztositja. Az efféle
tartomanyok urai leggyakrabban Kran altal megkisértett és
elcsabitott jelentds személyiségek, akiket a Birodalom, csak
hogy maga mellett tudhasson, foldekkel, szolgédkkal, hata-
lommal és joindulataval kenyerezett le. Beszélik, hasonlo
ajanlatot kapott egyszer Vaskezii Alex, de még Mogorva Chei
is — mindketten csak nevettek az eseten.

Kranban szdmtalan emberi és nem emberi nyelvet beszél-
nek. Az emberiek kevés kivétellel egy térdl fakadnak, ennek
tiszta, eredeti valtozatat nevezziik krani nyelvnek. Szamta-
lan faj €l itt: emberek, aquirok, orkok, de még elferdiilt jel-
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lemti elfek is. Az emberi népek jelentds hanyada a Pyarron
szerinti X. szdzad t4jan honositott nomad nemzetségektdl
szarmazik. A tipikus krani magas, vékony, kreol borii; haja
fekete, szeme alig észrevehetden ferde vagasu.

Az 06ltozkodési szokasok tartomanyrol tartomanyra, her-
cegségrol hercegségre valtozok. Altalanos jellemzd a s6tét
szin, els6sorban a fekete szeretete; diszitésre az arany és a
bibor haszndlatos. A ruhazat szerepe az, hogy vilagossa te-
gye viseldje tarsadalmi helyzetét, érzékeltesse hatalmat és
kiemelkedettségét.

Kranban Ranagol-papnak, -paplovagnak, tovabba harcos-
nak, gladiatornak, fejvaddsznak; boszorkanymesternek, bo-
szorkanynak tanulhatnak az itt é16k.

A kozbiztonsag a belso tertileteken tokéletes, de a Krani
Toronytol tavolodva rohamosan romlik — az orkok kozott, a
rablolovagok hercegségeiben mar csapnivalo.

Az allamvallas Ranagol hite, de mindenki imédhatja sa-
jat kisstilli isteneit, ha azokat hajland6 Ranagol szolgainak
elismerni.




