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Hattertorténet

Személyleiras: Jellegzetességek:

Ideolégia/hit: Sérilések és sebhelyek:

Fontos személyek:

Fontos helyszinek: Titkos féliGnsok, varéazslatok és varédzstargyak:

Féltett kincsek: Taldlkozéasok kilonés Iényekkel:

Felszerelés Heszpénz és vagyon

Koltépénz:

Készpénz:

Vagyon:

Gyors szabalyreferencia A nyomozdtarsak
Képzettség- és tulajdonsagprobak Korokter:  —

Balsiker |Kudarc | Atlagos [Komoly |Kivételes| Kritikus Karokter: Jatékos: Hf.\l’flktel'.
100/96+ | >képz. | <képz. |Vaképz. | sképz. | 01 Jétékos: Jatékos:

Sikerszintek:

Prébak eréltetése: Indokolni kell az Gjbéli probat; Harci és Epelme
prébédkat nem lehet eréltetni

Sériilések és gyogyulas Karakter: Karakter:
ElsGsegély 1 EP-t gyogyit; Orvoslas +1d3 EP-t gy6gyit Jatékos: Jatékos:

Sulyos sériilés = egy tdmadastol elvesziteni a max. EP felét vagy tobbet
Elérted a 0 EP-t, nincs sulyos sériilés = Eszméletlen
Elérted a 0 EP-t, van stlyos sériilés = Haldokolsz

Haldoklds: Elsésegély = ideiglenesen stabilizal; utana Orvoslés kell Harakter: Harakter:

Természetes gyégyulas (nincs stlyos sériilés): naponta 1 EP Jétékos:___ |§| Karakter: Jatél
Természetes gyogyulas (van sulyos sériilés): heti gydgyulasproba N\ , Jatél




