


. FEJEZET
BEVEZETO

Zara a terem szélén korizott, megprobdlt az drnyak kizé olvadni. Elborzadva figyelte,
ahogy tdrsai, Nikosz, Shumma és Biska az dsi etemmadval kiizdottek. A lény lelke ontel-
ten magasodott az aranyurna folé, ami a holttestét rejtette. Szemernyi kétsége sem volt
afelél, hogy 6 a helyzet ura. Nikosz meguvetette a ldbdit, a biiszke melkoni harcost a népére
Jjellemzd bronzvért Gvezte. Biztos lehetett abban, hogy a vért és a pajzsa meguédik a leg-
sz0rnytibb rettenettdl is, amit az bsi vildg ellene kiildhet. Bronzhegyii lindzsdjdval a lény
[felé célzott, készen arra, hogy lecsapjon, amint alkalma nyilik rd.

Biska t6bb sebbél vérzett, mégis folytatta a harcot. O is trauj volt, mint Zara, és szivbél
gyiilolt mindent, ami a Kigyd zdszlajdt kovette. Bar mindkét kardja a foldet karistolta,
Zara biztos volt benne, hogy Biska az utolsé csepp véréig kiizdeni fog, hogy legydzze ezt
az etemmat.

Shumma, a luathi vjra lecsapott silyos kétkezes landzsdjdval, az akaraterd és a fegy-
verek egyesitett erejével igyekezett eliizni a szellemet. Zara litta, hogyan duzzadnak és
vonaglanak Shumma izmai a bére alatt a Rontds egyértelmii jeleként, amit magdban
hordott. Ennek ellenére a luathi tovibb harcolr az oldalukon.

Zara kirbenézett, olyasmit keresett a teremben, ami hasznosabb lehet az etemma el-
len, mint az 6 lovasija. A fal mellett landzsdk sorakoztak, amiket a szellem szolgdi kara-
vinoktdl zsakmdnyoltak. A fegyverek egy része borotvaéles, bronzhegyii melkoni lindzsa
volt. Odafordult, hogy felkapjon egyet kiziiliik és eldobja onnan, ahol dllt, hogy minél
tdvolabb maradjon a szellem vérfagyaszté aurdjitdl.

Becca, a csoport kalandmestere tdvolharc probiét jelent be, mivel Trisha azt mond-
ta, hogy a karaktere, Zara clhajitja az éppen megszerzett ldndzsdt.




Udy a Zaharetben, Sakdlok! Az Ameena Noaniban él6 hashérok szerint a Zaharet azt
Jjelenti: a Felkelések foldje. Ebben a pillanatban nem is lehetne ennél taldlébb nevet adni
neki! Hdarom generdcid ndtt mar fel a Lazadds dta, amikor az dseim egy emberként fogtak
dssze és levetettél a Tudatlansdg kirdlysdganak lancait. Harom generdcidval ezeldtt ldzad-
tunk fel, fogtunk fegyvert és iiztiik ki az dtkozott takanokat a pusztasigba és a hegyek kizé.
A ti fajtdtokra még soha nem volt ekkora sziikség. A Sakdlok csillaga magasan jar, és a
luathi vezetdknek is érdeke, hogy 1ijabb bsi romokat kutassatok fel, uj erddiket foglaljatok
el & takan vérrel ontozzérek a homokot!
Csatoljdtok hdt fel a mellvérteteket, élesitsétek meg bronzfegyvereiteket, és segitsetek
nekem megzaboldzni a Kdoszt, ami azzal fenyeget, hogy mindent eltipor, amit firadsdgos
munkdval épitettiink!

—az Orsem Yahanbél valé6 Namar nawszi beszéde egy csapat melkoni Sakal eldtt,
miel8tt a haldlba kiildte §ket a Ligna Hualla mélyén

UDVOZOLNEK A SAKALOK

Udv a Sakdlok kozott! Bz a szerepjdték az 6kori Kozel-Kelet ihlette Kaliipszisz fantasyszin-
terén jatszédik. A Sakdlok és Kaliipszisz is a mi toérténelmiinkbdl tdpldlkozik, csakugy,
mint szimos régi epikus koltemény és konyv. A Gilgames-eposzt, az llidszt, a Badl-toreénet-
ciklust és az Otestamentumot haszniltuk forrdsként ennek a vilignak a megtervezéséhez.
Egy bronzkori viligba csoppenhetsz, amely igyekszik talpra dllni egy korszakhatdrt alkotd,
globdlis méret(i 8sszeomlds utdn. Szdzotven évvel kordbban Barak Barad kirdlysdga, amit a
takanoknak nevezett szornysziilottek uraltak, elesett egy rabszolgaldzaddst kovet8en, ami
megtdrte uralmukat a teljes Zaharetként, azaz a Felkelések foldjeként ismert teriileten.
A luathik — vagyis azok a rabszolgdk, akik felldzadtak — birtokba vették a part menti térsé-
get, ezzel lehetdvé vélt, hogy az emberi népek Gjraépitsék a kommunikdciés, kereskedelmi
és hatalmi hélézatokat. De a takanok sem mondtak le a Felkelések f6ldjérdl. A civilizdcié
léngja, amit az emberi faj olyan elszdntan igyekszik feléleszteni, magdhoz vonzza mds, 6si,
sotét erbk figyelmét is.

A Sakdlokban egyikétok jitssza a kalandmester szerepét. A kalandmester feladata az,
hogy életre keltse a Felkelések foldjét. A kalandmester alkotja meg és vezényli a kalan-
dokat, irdnyitja a nem jdtékos karaktereket (NJK), és prébak elé dllitja a jétékosok karak-
tereit. A t5bbi jdtékos Sakdlokat alakit, azokat a szerepl8ket, akik azért kiizdenek, hogy
napvildgra hozzdk a mult rejtett igazsdgdt. Harcolnak, hogy tdvol tartsék a Kdosz erdit,
nehogy betdrjenek a Zaharetre és eloltsék a civilizdcié éppen csak pislédkold ldngjdt. Ebben
a kdényvben megtaldljitok a Zaharet leirdsdt, valamint azét a négy embercsoportét, akik
benépesitik, emellett egy d100-as rendszert, ami megmutatja, milyen szabdlyok szerint
tudtok jdtszani ebben az alternativ térténelmi korban.

A kényv legvégén pedig hdrom kalandot olvashattok, amik mentén elindulhattok a Ha-
bort Gtjdn, azaz a Zaharet part menti teriiletein. Reméljiik, hogy 6rommel 4ssdtok majd
bele magatokat Kaliipszisz rejtélyeibe, kiizdtok meg a takanokkal a Hébort ttjdn és fede-
zitek fel a Zaharet elveszett civilizdciéjanak maradvdnyait!



A JATEK

A Sakdlokban Sakilok szerepét dlthetitek magatokra — azokét, akik elhagyjik kozossé-
giik biztonsdgdt, hogy felfedezzék a nagyvildg vad teriileteit — 8k az elveszett id6k halott
romjainak dogevdi. Sakédlként a karakterednek lehetésége van arra, hogy épputgy legenddk
hésévé valjon, mint Gilgames, Akhilleusz vagy Sdmson. De a Sakélok a torténet kezdetén
nem érnek fel ezekhez a h8sokhoz. Ki kell érdemelniiik a legendds hirnevet, prébdra kell
tenniiik képességeiket. Am aki Sakdlnak 4ll, azt biztosan nem kell félteni. Keményebb fibél
faragtdk éket, mint a kultdirdjuk mds tagjait, és a sors kegyeltjeként indulnak atjukra.

Els8sorban a Sakdloknak koszénhetd, hogy a Zaharetben fennmaradhattak az emberi
kultdrak. Ok végeznek a takan térzsekkel, tartjék tavol ettdl a foldesl a holtakat, és gyfijtik
ossze a hajdanvolt emberek bolesességét a romok koziil. Amikor valamilyen veszély fenyegeti
a falusiakat, elhalmozzék kedvességgel a Sakdlokat. De amikor elmult a veszély, gyakran
arra kényszeritik 8ket, hogy odébballjanak.

A Sakélok egyik célja gyakran az, hogy megtaldljik a helyiiket a térsadalom szdvetében,
amit védelmeznek. Vigynak arra a védelemre és kényelemre, amit a civilizdcié nytjtani ké-
pes, habdr idejiik java részét tdvol toleik ectsl.

Sok oka lehet annak, hogy valakibél Sakal lesz, legyen sz6 akdr kalandvagyrél, akdr ar-
r6l, hogy a mult drnyai el8l menekiil. A kérdés, amire vélaszt kell taldlnod: a te karakteredet
mi inditotta el ezen a veszélyes, tdrsadalmon kiviili Gton?

Négy embercsoport kultdrdja hatdrozza meg a Zaharetet, mind a sajét céljai szerint fe-
dezi fel és népesiti be a teriiletet. A luathik két vdrosdllamot uralnak a Hibort atjdnak két
ellentétes végén: Ameena Noanit és Sentemet. Figyelmiiket lassan kiterjesztik a Zaharetre
is, vezéreik pedig igyekeznek minél t3bb teriiletet megkaparintani. Eszak felé a melkoni
véroséllamok épitenek kolonidt a Zaharet peremén, délen pedig a Ger kirdlysdg kiild ismét
keresked8ket szerte a Héboru ttja mentén. Keletre, a széles Luasza-sivatagban a trauj klé-
nok iizletelnek a luathi kereskedékkel bronz és informdacié reményében. E kultirdk tagjai
néznek szembe sorsukkal a Zaharetben, és a ti karakeereitek is kozéjiik tartoznak.

A LUATHIK

A luathi torzsek kivivtdk fiiggetlenségiiket Barak Baradtdl, és a Hdboru ttjdnak északi
és déli végén alakitottdk ki kozpontjaikat. A két védrosdllam, Ameena Noani és Sentem
jelenti a luathi kultdra csomdpontjait, ezeken kiviil pedig még szdmos telepiilés taldlhaté
szétszértan a tengerpart mentén. A luathik célja, hogy feltdrjdk, kik is 8k valéjaban, és
hogy terjesszék Alwain fényét. Néhdnyan koziilitk szeretnék megerésiteni hatalmukat a
Hibort ttja mentén, hogy létrehozzanak egy olyan kirdlysdgot, ami barmelyik mdsikkal
felveheti a versenyt a Zahareten beliil.

A GERWAK

Dél ékkove, a Ger kirdlysdg mér évezredek 6ta létezik. Isteni szdrmazdst vezetdik, a kianik
olyan vérvonallal biiszkélkednek, amelynek eredete a mitikus multig nyulik vissza. Csak
nemrég alltak talpra egy polgdrhdborus, elszigetelt id6szak utdn. Bér jelenleg is habortz-
nak a nyugati hatdraik mentén él6 torzsekkel, a gerwa kereskedék és toborzdk a luathi




telepiiléseket jarjdk a Hébora atja mentén, hogy szovetségeseket taldljanak és inform4ciot

szerezzenek.

A MELKONIAK

Messze nyugatra fekszenek a melkoni vérosdllamok. Tévolsdguk miatt nem olyan élénk a
kapcsolatuk a Hdboru ttjéval, de Kroriila kolénia megalapitdsdval biztositani kivdnjik
a takanmentes Zaharet irdnti érdekeiket. Nemrég 4j telepesek és menekiiltek 6zonlottek

Kroriildba, akik egy nagy nyugati haborurdl fecsegtek.

A TRAUJOK

A trauj kldnok a Zaharet keleti szélén élnek, a Luasza-sivatagban. Lovas népek, akik segi-
tették a luathikat a felkelések sordn, most pedig elszdntan vaddsznak a takanokra. A trau-
jok nézetei szerint minden ember, aki nem trauj, gyenge és puhdny. A legtobb emberben
jogosan meriil fel a kérdés, hogy miért akarna bdrki a Luaszdban élni, de a traujok kivdléan
érzik magukat ebben a szélsséges kézegben. Mostandban a Hdbort dtja mentén tobben is
léttak traujokat a sivatagon kiviil, amint Sakdl csoportokhoz csatlakoztak.

Ezek a hatalmak ébredeznek most a Zaharetben.

Ml AZ A KALUPSZISZ?

A Kaliipszisz az a vildg, ami az égbolt és a Hajnal és az Alkony kapuja kozétt teriil el. Az
6ridsi vizikigyd, Yaam oleli korbe ezt a fldet. Az égbolton fiiggnek a nap és a csillagok, vala-
mint a hirom Holdndvér: Gai, a zéld hslgy, Kauma, a vorés holgy és Oura, az eziist holgy.
A hérom testvér bonyolult és méltésdgteljes tdncban jdrja az égboltot, és sokan, akik figye-
lik 8ket, utmutatdst és eldjeleket olvasnak ki a mozgdsukbél. A Nagy Foly6 kériil keringe-
nek, ami egy fénylé, indigékék sdv, amely szintén végigvonul az éjszakai égbolton. Hirom
nagy csillag segiti Kaliipszisz népét a tdjékozdddsban: Chium, az északi csillag, Mazar, a
déli csillag és az Gjonnan felbukkant, ragyogé Sakdl-csillag, amely keleten téint fel.

A legtdbb kulttra egyetért abban, hogy az alvildg a £5ld mélyén taldlhaté, arrél azonban
mér egészen eltérd a véleményiik, hogy hogyan is kell elképzelni. A luathik példdul (azok,
akik kivivtdk a takanoktdl valé fiiggetlenséget) a Csend birodalmaként hivatkoznak rd4.
Ugy gondoljék, hogy ez egy faké vildg, ahol Alwain megjutalmazza azok lelkét, akik a
Torvényt kovették életiik sordn. A gerieck Anu csarnokairdl beszélnek, ahol a Nyolcak itél-
keznek minden lélek sorsdrdl, aki 4tlép a haldl kapujdn.

A Rend és a Kdosz 6rokké viltakozo harca rdnyomta bélyegét a vildg torténelmére. Kii-
16nféle er8k munkdlkodnak azon, hogy egyik vagy mdsik jusson hatalomra. A vildg most
olyan korszakbdl éled, ahol a Kéosz uralkodott. Jelenleg tigy fest, a hatalma megtért, de a
hésok feladata, hogy gondoskodjanak réla, hogy a vildg ne siillyedjen vissza a sététségbe.

Eljott az emberiség kora! Az emberi térsadalmak a vilig minden tdjén helyet kovetelnek
maguknak, az el6z8 kultardk romjain épitkeznek. Majd elvélik, hogy csak azért hignak-e
6ridsok valldra, hogy még nagyobbat zuhanjanak.

Ebben a kényvben csak a vildg egy kisebb szegletére dsszpontositunk: a Zaharet neve-
zetli csomépontra.



MIAZ A ZAHARET?

A Zaharet rendkiviil sokrétli, hirom nagy kontinens taldlkozdsi pontjdnal teriil el. Olyan
régéta hivjdk igy, hogy mdr senki sem emlékszik azokra a furcsa emberekre, akik elnevez-
ték. Az évezredek sordn a kereskedelem és hdbortskodds szintere is volt mdr, a part menti
részei az ott vivott szdmos csata emlékére viselik a Hdboru utja nevet. Sok nép igényt
tartott mdr a teriilet feletti uralomra, de ezek mindegyike porba hullott. Az elfeledett tor-
ténelem tovdbbra is megszabja azok utjdc, akik a Felkelések foldje feletti uralomra éheznek,
mint példdul Ameena Noani és Sentem cérjai — és te magad. A Zaharet sok civilizdciénak
nyujtott mér otthont, akik mind nyomot hagytak ezen a vidéken. Takan romok pettyezik a
tdjat folytonos emlékeztet8ként arra, hogy milyen volt a Tudatlansdg kirdlysdga, és milyen
torékenyek Alwain Torvényei. Az 8sibb romok még hatalmasabb civilizdcidkrél mesélnek,
amik teljesen elttintek az id8 kodében. Az északi, porig rombolt Keta és a déli Ger kozott a
fold szdmos sebe emlékeztet a hdborts id8kre. A hegyek gyomrdban, a f6ld mélyére temetve
rideg termek vdrnak azokra, akik felkeresik a holdak gyermekeit.

A ZAHARET NYELVEI

Sok nyelvet beszélnek a Zaharetben, és még tobb olyan létezik, amelyet évszdzadok 6ta nem
haszndlt senki. A kovetkez8k a leggyakoribbak:

e Aziivoltés. Ez a Zaharet kereskedelmi nyelve, a luathi kdznyelv és a gerwa
kifejezések keveréknyelve, ami a vadonban hasznélatos a keresked8k, zsoldosok
és természetesen a Sakdlok kozott. Ez a Zaharet népeit 6sszekotd kozos nyelv.

e Geri. A gerwék nyelve. Néhdny vondsdban hasonlit a luathi nyelvtani
rendszeréhez, a szokészlete viszont, alig néhdny kivételtdl eltekintve tisztdn geri.

e Hanni. Hann nyelve, elterjedt a hashér ritusok szdvegeiben.

e Hulathii. Hulathi nyelve, sok rokonsdgot mutat a hannihoz. Gyakori az
Alwaidnus ritusokban.

e Luathi. A luathi népek kozos nyelve.

e Melkoni. A melkoniak kézos nyelve. A luathival kozos t6rél ered, de ezt csak
az {rnokok veszik észre.

* Mouadi. Barak Barad, az elveszett birodalom nyelve. A takanok haszndljdk,
¢és a mouatheni ritusok szvegében gyakori.

e Trahi. A traujok nyelve, sok hasonlésdgot mutat a hulathiihoz.

SZOSZEDET

A Sakalok egy kulturalisan sokszin(, valtozatos nyelvi kdzegben jatszodik, ezért amikor el6-
szor mélylilsz el benne, sok ismeretlen kifejezéssel taldlkozhatsz. Mit jelent a car és a nawszi
rang? Kik azok a Hatok és a Nyolcak? Mi az a Belsé ttiz? A 262. oldalon taldlhato szészedet
gyors segitséget nyUjt a kulttrak és a jaték kifejezései kapcsan is, igyhogy hasznéld batran!







3. FEJEZET
KARAKTER-
ALKOTAS

Tizenketten iiltek dsszelincolva a rabszolgatartd kocsijanak hdtuljdban, ami homokos
sivatagban haladt elére. Az emberkereskedd hordszéke, amit némik vittek villukon, idé-
76l iddre megdllt, hogy a keményszivii ember szemiigyre tudja venni a portékdjdt a kelet
felé tartd titon.

Tizenketten iiltek a nap hevétdl felhdlyagosodott bérrel, mikizben a tengely koriil
forgd kerekek tiltakozva nyikorogtak. Az drik vézna sivatagi ponikon kisérték dket, ol-
dalukon ostor és hosszii t6r. Ezek a kegyetlen férfiak és nék mdr vildgosan bemutattdk a
Jfoglyok hitdn, hogy készen dllnak, sét vigynak arra, hogy fijdalmat okozzanak nekik.

Tizenegyen kozombaosen, a sorsukba beletorédve iiltek. A tizenkettedik viszont, egy
gerwa, a teljes karavint szemmel tartotta. Az drok mozgdsdt, aprd kis szokdsaikat, még a
tdvoli hegyek ormdn feltiind alakokat is, amiket az drik kiziil egy sem vett észre. Semmi
sem keriilte el a figyelmér. Es a keze is éppolyan iigyesen szolgilta, mint a szeme, mikizben
egy hekasz reszeldvel dolgozott a bronz lancszemeken.

Jatékosként az az els 1épés Kaliipszisz kalandjai felé, hogy létrehozol egy karaktert. A karak-
tered az dltalad megalkotott szerepld a jatékban. A Sakdlokban a karaktereknek nincs osztd-
lyuk, sem foglalkozdsuk. Ez szabadsdgot ad ahhoz, hogy olyan karaktert alakits ki, amilyet
csak szeretnél, ugyanakkor azzal is jir, hogy a karakteralkotds szabdlyai kicsit lazdbbak,
mint mds jitékokban. A karakteralkotdsrdl olvashatsz egy 6sszefoglalét a 256. oldalon.

Egy karakter létrehozdsdahoz kovesd az aldbbi lépéseket:

1. Koncepci6 — alkosd meg a Sakal alapotletée.

2. Valassz kultdrédt — vdlaszd ki, melyik kultdrdhoz tartozik a Sakdlod, add hozzd a
megfeleld képességbonuszokat és kulturdlis erényeket.

3. Szertartdsmester — dontsd el, hogy a Sakdlod szertartdsmester-e, és ha igen,
melyik hagyomdnyhoz van hozziférése.

4. Hatdrozd meg a tulajdonsdgokat — hatdrozd meg és oszd el a

tulajdonsdgpontokat, és szdmitsd ki az ezekbél ad6dé adottsdgokat.

Hatdrozd meg a képességeket — hatdrozd meg és oszd szét a képességpontokat.

Vilassz elényoket — vdlassz négy elényt (ha szertartdsmester vagy, csak kett6t).

Kérdések a karakterrdl — t5ltsd ki a kérdivet tovdbbi tapasztalati pontokért.

® N oW

Vilassz felszerelést — vilassz felszereléscsomagot a felajdnlott lehetdségek koziil.




ELSO LEPES: KONCEPCIO

Els6 1épésként ki kell taldlnod egy alapétletet a Sakélodhoz. Az alapétlet nagyon fon-
tos, mivel a karakteralkotds sordn is segit majd déntéseket hozni. Egy brutdlis melkoni
harcossal vagy egy ruganyos gerwa pappal szeretnél jétszani? Erre az alapétletre gondol-
hatsz egyfajta kaliipsziszi mesterségként is, ami azon alapul, hogy mivel foglalkozott a
karaktered azel8tt, hogy Sakal lett bel8le. A 2. fejezetben minden kultdrdhoz adtunk tsbb
alapotletet is.

MASODIK LEPES:
VALASSZ KULTURAT

A kovetkezd és taldn legfontosabb 1épés, hogy kultardt vdlassz. A Zaharet mind a négy
kultirdjahoz egyedi kinézet, értékek és képességek tartoznak. Vdlaszd ki az egyik kultarde
az alabbi felsoroldsbdl, és alkalmazd a hozz4 tartozd képességbdénuszokat! Emellé vélassz
egyet az adott kultdra erényei kéziil. A kulturdlis erényekre jatékiilésenként egyszer hivat-
kozhatsz, hogy pozitivan befolyédsolja a dobdsod eredményét. A bukdst sikerré, a sikert kri-
tikus taldlated alakithatja, feltéve, hogy meg tudod indokolni, miért érvényes a kulturdlis
erényed a dobds vonatkozdsiaban. Nézd meg a 2. fejezet kultirdkra vonatkozé részét annak
b8vebb magyardzatdért, hogy mibél erednek ezek az erények, aztdn olvasd el a kévetkezd
példdkat, hogy megtudd, hogyan haszndlhatod 8ket a jaték sordn! Vedd figyelembe, hogy
a sajat kultarddén kiviil az tivoleés nyelvét is beszéled.

LUATHI

A luathikrél bévebben a 17. oldalon olvashatsz.

Képességbonuszok
Kézelharc +5%, Gydgyitds +5%, Tulélés +10%, Akaraterd +10%

Erények

»  Csalddi kotelék: a luathi Sakdlok akkor hivatkozhatnak erre az erényre, ha a
bardtaikért és a csalddjukért kiizdenek, vagy ha egy csalddtagjukedl kaptak
informdciét a siker érdekében

A szabadsdg tiizei: egy luathi lelket szabad akaratdbol nem lehet tobbé
lelincolni. A luathi Sakdlok akkor hivhatjik segitségiil ezt az erényt, ha (fizikai
vagy lelki) kotés ellen védekeznek, vagy ha azért harcolnak, hogy mdsok
szabadsdgdt biztositsdk.

A tudds keresdje: a luathi Sakdlok megszallottan kutatjék az elfeledett torténel-
met és gyUjtik dssze a tuddsanyagukat a vildgrol. Akkor hivatkozhatnak erre az
erényre, ha 8si szdvegeket kell megfejteniiik, vagy a tuddsukat az eléetiik 4116
préba sordn kell haszndlniuk.

Nyelvek

tivoltés, luathi



UTAZAS

A Hibort utja mentén az utazds veszélyes és firaszto. Csak kevés telepiilés taldlhaté errefe-
1¢, és nagy kozéttiik a tdvolsdg, az erd6kben és a hegyekben takanok portydznak, és mds
furcsa lények is fenyegetik az utazékat. A legtobb ember egy karavdnhoz vagy m4ds nagyobb
csoporthoz csatlakozik, és a nagy létszamban keresik a biztonsdgot. A Sakédloknak viszont
sokszor gyorsan kell egyik pontbdl a mésikba érniiik, és ez prébdra teszi a kitartdsukat.

A Sakdlokban az utazds is egy probatétel. Ilyenkor a Tulélés képességet teszik probara,
mivel ez jeleniti meg a karakter képességét, hogy tulélje az utazds féradalmai, és ectdl fiigg,
hogy milyen dllapotban érnek célba.

UTAZASPROBA

Amikor a karakterek utazni késziilnek, el kell mondaniuk a kalandmesternek, hogy hova
szeretnének eljutni. A kalandmester meghatdrozza, hogy mennyi idébe fog telni ez az uta-
zds a csapatnak, és megmondja nekik, hanyszor kell dobniuk hozzd utazdsprébat. Alea-
ldban 2 napi utazds, vagy annak a toredéke egy utazdsprobdt igényel. Az utazdsproba
tulajdonképpen egy tdlélési proba, amit médosit az Gt menti terepviszonyok nehézsége
(ldsd az aldbbi tabldzatot). Minden Sakdlnak, aki utazik, prébdra kell tennie a Tulélését és
figyelembe kell vennie az aldbbi Utazédsprdba tabldzatot.




UTAZASPROBA

Tulélés proba

, Hatas
eredmeénye

A karakter annyira felkésziilt vagy szivés, hogy még a tdrsait is segiteni
tudja az utazds sordn. A Sakél egy mdsik karakter Harciassdgdnak
romldsdt is felére tudja csokkenteni.

Kritikus siker

Siker A karakeer jol felkésziilt az ttra, és nehézség nélkiil eléri a céléllomdst.
R , Az utazas kimeritd volt, és megviselte a karaktert. A terepviszonyoknak
gV Y
Sikertelenség . . .
megfeleld mértékben csokken a Harciassdga.
Az utazis teljesen lestrapdlja a karaktert, és komolyan megyviseli az
Bonyodalom ) L ; 4 N

erénlétét. A Harciassdg értéke a bonyodalom éreékével csskken.

Ezenkiviil 1:10 az esélye annak sikertelen utazdsprébdnként (a bonyodalom dupldn szd-
mit), hogy a karakter taldlkozik valakivel. Ezek értéke 8sszeadddik, tehdt ha hdrom Sakdl is
sikerteleniil dob, akkor 3:10-hez az esély arra, hogy dsszefutnak valakivel (14sd a 197. oldal).

A FARADTSAG HATASA

Ha egy karakternek nem sikeriil az utazdsprébdja, akkor a Harciassdg értéke is kdrt szen-
ved, ez jeleniti meg az utazds firadalmait. Ez a hatds mindaddig érvényben marad, amig
a Sakdl vissza nem tér a Térvény egyik er8djébe, vagyis egy telepiilésre vagy vdrosba. Egy
olyan ¢jszaka, amit egy ilyen erddben tolt el, egy ponttal javitja a Harciassdg értékét. Kii-
16nb6z8 szertartdsok, mégikus hatdsok és mds természetfeletti hatdsok is befolydsolhatjék
a fédradtsdgérzetet.

Minden tereptipusnak mds a nehézségi foka és a hozzd tdrsitott Harciassdg veszteség.
Néhdny terep még Rontdst is okoz. Az aldbbi tdbldzat osszefoglalja a nehézségi szinteket,
valamint a sikertelen vagy bonyodalmas utazési préba hatésait.

A7 A A ARCIASS A D
Terep tipusa Nehézség Sikertelenség Bonyodalom
Parcvidék Egyszert 1 2
Siksdg Normil 2 4
Hegyvidék Nehéz 3 6
Medds vidék Nagyon nehéz 3 és 1d4 Rontds 6 és 1d6 Rontds
Sivatag Nagyon nehéz 3 6
Erdé Nehéz 3 6




Emlékezz, hogy a Sakdl Harciassdgdnak veszteségét az utazds sordn még az Erején feliili
megterhelés is noveli!

MEGTERHELES HATASA

Megterhelés Megnovekedett Harciassag levonas
ERO éreekéig 0
ERO folote, de ERO x 1,5 alate +1
ERO x 1,5 félott, de ERO x 2 alatt +2
ERO x 2 folste +3

PELDA UTAZASRA

Nikosz Sentembdl Densomba utazik, hogy siirgds lizenetet vigyen Avi carnének. Nikosz
Ereje 12, a megterhelése 15, a Harciassaga 16, és nem sebesiilt. Ttlélés prébat tesz, aminél
figyelembe veszi a terepviszonyokat (+0%). Nikosz dobasa sikertelen a Tulélés préban.
A kalandmester elmondja a jatékosnak, hogy a siksdgon 2 pont levondssal jar, ha elbukja
a probat, viszont mivel Nikosz megterhelése meghaladja az Erejét, tovabbi egy ponttal
csOkken a Harciassdgal Ezért Nikosz harciassagpontja 13-ra csokken. Balszerencséjére egy
norakan csapat is megtamadja a Densomba vezeté tGton. Amikor kiszamolja az aktualis
vitézségpontjait a harchoz, a jelenlegi, csokkent Harciassag értékével szamol, ezért a harcot
csak 39 vitézségponttal kezdi a szokdsos 48 helyett. Ha ttiléli az dsszecsapast, tébb napot
kellene majd Densomban toltenie, hogy visszadllitsa az elvesztett Harciassagat. De Avi
carnd sajnos rogton siirgds valasziizenetet kiild. ..







B FEIEZET o
SZERTARTASOK

Phamea a szeme sarkdbdl litta, hogy Takhat kibelez egy norakant. Bar az holtan csiiszott
a barlang talajdra, jelen volt még egy tucat rapiuma, amiket a takanok sitét ritusokkal
idéztek meg, és ezek egyre kizelebb nyomultak. Phamea magasabbra emelte a kezét, és
Alwain fényébe burkolta a barlangot. Meleg és tiszta fényt drasztott, mintha a nap ra-
gyognd be ezt a mély, fold alatti helyet. De még ez sem volt elég. A csoszogd holtak nem
[féltek a fénytdl, pedig Phamea tudta, hogy a Sakdloknak sziikségiik lenne egy kis idére,
hogy rendezzék a soraikat, mieldtt szembenéznek az 1ijabb iszonyattal.

Phamea a foldhoz nyomta pilcdja végét, és letérdelt mellé. A horgd takanok zaja, a
bronz kongdsa és a holtak reszelds horgése megsziint. Csak Alwain bolcsességének nyugal-
mdt érezte. Mély levegdt vett, és a Shalapher szavait idézte:

— Hiveimnek én leszek a bronzsivény és vasfal. De elhagyom azokat, akik elhagyjik
fényemet.

Ezek voltak a ritus utolsé szavai, és Phamea érezte, hogy Alwain Torvényei beléle indul-
va egyre tdguld kirben dradnak szét. A holtak vonyitottak, és az iires levegdt kaszdltik,
de nem tudtak kizelebb lépni.

— Siessetek, végezniink kell a szornyekkel, készitsétek sziveteket és fegyvereteket! A mai
napon a Kdoszt legydzi az igaz hit!

A Sakdlokban a mégia nem egyesck velesziiletett képessége, és nem is rejtélyes isteni szikra.
A migia egy része alku a szellemi birodalom Iényei és a halanddk kézéct. Minden alkalom-
mal, amikor egy szertartdsmester végrehajt egy szertartdst, a sajét hatdskorén kiviil taldl-
haté lényekkel valé kapcsolatdt csapolja meg. Akdr Alwain kaharjdrdl van sz, aki képzett
a szertartdsokban és a Torvények rendjében, és megbizik Alwain tokéletes szavaiban és
Torvényeiben, akdr egy mouathenirdl, aki a rathok sétét lelkeit szélitja, hogy feleljenek a
hivdséra, minden mégikus szertartds a szellemvildgbdl meriti az erejét.

A mdgia mis része a vildg Rendjét haszndlja fel. A Zaharet jelenlegi lakéi ugy tart-
jak, hogy a régi emberek olyan lények voltak, akik még nem teljesen voltak a halandék
birodalmdnak lakéi. Részben még a szellemvildghoz tartoztak, ennélfogva képesek vol-
tak elénekelni a teremtés dalainak bizonyos toredékeit. Ezek a daltdredékek épiiltek
be a Térvényekbe és szivdrogtak be a vildgba a teremtés hajnaldn, igy lehetévé véle,
hogy erételjes viltozdsokat vigyenek véghez a természetben. A luathi hashérok a Zaha-
ret romjaiban kutakodnak egy-egy ilyen mdgikus daltoredék vagy idézé dallam utdn,
hogy alaposabban megismerjék az erejitket. De a hashérok csak torpék az 6ridsok romjai
kozott, és a szertartdsaik halvdny titkdrképek (és sokszor félreforditdsok) a régi bivda-
lokhoz képest.

Bar Alwain Torvényei tokéletesek, az istenek és az 8sok hatalmasak, a rathok pedig ki-
fejezetten erbteljesek, az emberi lényekre ezek egyike sem jellemzd. A szertartdsaik sokszor
kudarcot vallanak, megfeszitik vagy akér el is torik az emberek és a szellemvildg kapcso-




latdt. Amikor ez megtorténik, a szertartdsmesternek engeszteld lépéseket kell tennie, hogy
helyreéllitsa a szellemvildghoz fiz8d8 viszonydt és kapcsoléddsat.

A miégia nem semleges dolog. Ehhez a vildghoz tartozik, de a szellemvildgbdl nyeri az
erejét, és van egyfajta irdnyultsdga. A hashérok a médgia szinérdl és drnyalatairdl beszélnek,
Alwain kaharjai viszont fényrdl, drnyékrol és sotétségrol. A fénymdgia egyticemtkodik
Alwain Térvényeivel és erésiti is ezek rendjét. Az drnyékmdgia a természeti torvényeket
igyekszik uralni, de nem feltétleniil rombold hatdst, hacsak egy szertartdsmester nem olyan
moédon haszndlja, ami felrigja a vildg rendjét (példdul arra, hogy megoljon egy torvénytisz-
teld teremtményt). A torz és sotét mdgia viszont eredend8en rombold, és a legtobb ember
elitéli, mivel olyan entitdsokra tdmaszkodik, amelyek szemben 4llnak a vildg rendjével.

KULTURALIS HAGYOMANYOK

Minden karakter, aki megtanulja elérni a szellemvildgot, 4ltaldban a kultdrdja szerinti szer-
tartdsokon, ritudlékon és mintdkon keresztiil teszi ezt. Ez a gyakorlatban azt jelenti, hogy
minden kultira méds hagyomdnyok alapjén kozeliti meg a természetfeletti eréket. Az egyet-
len, nem kulturdlis hictérhez kdtdtt hagyomdny a torz .

MOUATHENI: A TORZ UT

A romlds utja mindenki el8tt nyitva 4ll. Ez a sotétség és a jég dsvénye. Azok a lelkek, ame-
lyek a Kdosz erejét ajdnljék fel, nem vdlogatnak. Azok, akik ezt az utat kovetik, csak a Kdosz
és a Rontds haszndt akarjék learatni, hogy felkindljik ezzel a Zaharet foldjét mestereiknek.
Bérki, aki keresi, megtaldlhatja a mouatheni tanokat: Keta és Mouadah népeincek elveszett
munkdiban, az ¢jel érkezd Sriilet suttogdsiban és a rathokkal valé kommunikdcié 4ltal.
Mind szeretnék terjeszteni azt a stétséget, amely 8ket is felemészti. Ez az 6svény a Romlds,
ajég, a dominancia és a kdtések erejét garantdlja. Viszont aki a torz ttra lép, gyakran elvesz-
ti a kapcsoléddsdt mds hagyomdnyok szertartdsaihoz. Olvasd el a Romlds fejezetet ebben
a kdnyvben, hogy megtudd, mi torténik, amikor megsziinik ez a kapcsolat (151. oldal).

HOGYAN MUKODNEK
A SZERTARTASOK?

A szertartdsok olyan ceremoénidk, amiket a szertartdsmesterck tudnak alkalmazni a kérnyezd
vildg befolydsoldsdra. Minden szertartds egyfajta szvetség a szertartdsmester és a forrds
kozott, ahonnan az erejét meriti. Emiatt az ember csak a sajét hagyomdnydban gydkere-
z8 szertartdsokat tudja bemutatni, illetve a torz 6svényéit. A szertartdsmesternek emellett
rendelkeznie kell a mesterségéhez tartozé felszerelésekkel, amik e szdvetség fizikai meg-
testesiilései; csak igy tudja sikeresen bemutatni a szertartdsokat. Csupdn a legerételjesebb
mesterek tudjik mellézni ezeket az eszkdzoket, akiket mér szildrd és maradandé kotelékek
fliznek a mésik oldalhoz.

A gyakorlatban a szertartdsok ugy mikodnek, mint mds képességek. Minden alkalom-
mal, amikor a karakter szeretne bemutatni egy szertartdst, a szertartdsmesternek prébdt
kell tennie. Ez nemcsak azt mutatja majd, hogy mennyire ért az adott ritushoz, hanem azt



is, hogy mennyire képes fenntartani a kapcsolatot a szellemvildgbéli timogatéjdval. Emel-
lett a legtobb szertartds dsszecsapdspontba és dhitatpontba is keriil.

Ha a képességprdba sikeres, a szertartdsmester végrehajtja a ritudlée. Ha nem jdr sikerrel,
akkor a karakter elvesziti a szertartdshoz sziikséges 6sszecsapdspontok felée és 1 dhitatpon-
tot, mivel a mésik oldal nem hallja a hivdsdt, vagy nem felel arra. Ha ez térténik, akkor
ugyanebben a kérben mdr nem probélkozhat Gjra mdsik szertartdssal. Ha pedig bonyoda-
lom adédik a préba sordn, akkor nemcsak az dsszes sziikséges dsszecsapds- és dhitatpontot
vesziti el, hanem elvesziti a hozzdférését is az adott szertartdshoz, amig meg nem tartja a
megfeleld dldozatokat és imdkat (dltaldban a nap hdtralévé részére).

Vedd figyelembe, hogy a szertartds végrehajtdsa nem keriil akciéba, hacsak a szertar-
tds leirdsa ezt kifejezetten nem 4llitja. A Sakdlok csak akkor kéltenek 6sszecsapdspontot a
szertartds bemutatdsdra, ha 8sszecsapds kozben akarjék végrehajtani. Ez jeleniti meg, hogy
a szertartdsmester nem tud a fizikai vildgra figyelni, amig a szellemlényekkel alkudozik.

A szertartdsmesterek 6sszes dhitatpontja djratoltédik egy éjszakai pihenést kove-
téen.

VERMAGIA: A TILTOTT OSVENY

Egy mouatheni kolthet életerdpontot is dhitat- vagy rontdspont helyett, amikor megtart
egy szertartdst. Minden ilyen életer8pont (ami nem érinti a Vitézséget) 1 dhitatpontnak fe-
lel meg a mouatheni ritusokban. Sajit maguk vagy mdsok vérét is haszndlhatjdk. A mouat-
heni dldozatdnak onvédelemre képtelennek kell lennie ahhoz, hogy a vérét lehessen venni
dhitatpont helyett.

SZERTARTASOK KULTURAK
SZERINTI BONTASBAN

Minden kultarkérnek megvannak a maga szertartdsai, amiket csak az adott kultira tagjai
tudnak megtanulni. Itc kdvetkezik kultirdk szerinti bontdsban a legaltaldnosabb szertartd-

sok leirdsa, azonos szempontok szerint.

Tanulmédnyok helye: A Sakdlok nem tanulhatnak meg minden szertartdst a Zaharet bdr-
mely pontjdn. Sokszor egy kiilonleges helyre kell utazniuk ahhoz, hogy megtanuljanak egy
Uj szertartdst.

Ahitatpontok: mennyi ghitatpontot kell elkslteni vagy lekétnie a Sakélnak ahhoz, hogy
végrehajtsa a szertartdst. Vedd figyelembe, hogy néhdny szertartds lekoti az dhitatpontokat
(ezeket 1 bett jeldli). Ez lehet8vé teszi, hogy a szertartdsmester el6re végrehajtsa a szer-
tartdst, és késleltesse a hatdsdt a szitkséges pillanatig. Ezek a lekotoet 4hitatpontok nem
toltddnek tjra, amig a szertartdst végre nem hajtja vagy el nem veti.

Koltség osszecsapaspontban: ennyi dsszecsapdspontba keriil a szertartds, ha 8sszecsapds
kozben alkalmazzak.

Hagyomdny: a szertartds kulturdlis héttere és drnyalata (fény, drnyék vagy sotétség).
Hatétdv: a szertartds maximadlis hatétdvija.

Id8tartam: mennyi ideig tart egy szertartds. A szertartdsmester néhdny szertartds hatdst
tobb alkalomra is tartalékolni tudja, ha az id6tartamdndl az szerepel, hogy leksthetd (1).




A szertartdsmesternek minden hasznélatndl meg kell fizetnie a szertartds koltségét, kiilon-
ben a lekétés megsziinik.

Hatds: az a hatds, amit a szertartds a célpontra vagy a vildgra gyakorol.

Kritikus érték: mi torténik akkor, ha a szertartdsmester kritikus értéket dob a szertartds
sordn.

Védekezés: ha a célpont védekezhet a szertartds hatdsa ellen, itt szerepel, hogy milyen
képességgel kell probét tennie.

Csokkentett hatds: a végrehajtott szertartds mindig hatdsos. Ha sikeresen védekezik elle-
ne, akkor a célpont a csokkentett hatdssal néz szembe.

Tapasztalat: a szertartdssal kapcsolatos tapasztalatok listdja.







4 FEJELEL o

A HABORU
UTJANAK FOLDRAJZI
LEXIKONA

A pompds Ameena Noani és Jehumma szakadéka kozotti partvonalat a Habori titjdnak

nevezziik.

A legrégebbi agyagtdabldink tanisdga szerint szdmldlatlanul hevernek a meg nem éne-
kelt csatdk gydzteseinek és veszteseinek csontjai a lankds hegyek és zoldells rétek alatt
a Zaharet tavoli miltjdig visszamendleg. Az Aeco-siksdg azért zoldellhet ennyire, mert
réges-régen vér dztatta. Ger, az elpusztult Keta és a tobbi nagy kirdlysdg mind a Hdbori
4tjdt jdrta, és mind hasznot hiztak beléle.

Mit drul el ez azokrdl, akik ma jarjik a Hdbori vitjdt? Ezekrél a Sakdlokrdl, akik a
Jfoldfelszin alatt rejtézd csontokat fosztogatjik? Feldssik az it menti zsdkmdnyt, hogy a
tudds terhével és holt kincsekkel tomjék a benddjiiket. Ameena Noani cdrjai azt mondjik,
hogy mi, luathik vagyunk a Zaharet orokisei. Ha igy van, akkor viszont a Sakdlok a
Hiborii titjdnak orokosei.

Attd] tartok, az igazsdg az, hogy minden Sakdl a Hibori vitjdt jdrja, fiiggetleniil attdl,
hogy merre barangol éppen.

Kabidit, a szkriptérium hashérja

A Hibor utja a Zaharet partvidékén huzddik, ami az északon fekvé Vori pusztasdgtol
egészen a déli Aeco-siksdgig huzédik, majdnem 800 kilométer hosszisdgban. Ez a fold-
rajzi lexikon a Hibort utjdnak északi és déli részére 6sszpontosit, de ezen kiviil még sok
mérfoldnyi teriileten taldlhatnak falvakat, romokat, szornyek lakta barlangokat és més fi-
gyelemre méltd helyszineket azok a Sakdlok, akik végigjdrjdk a teljes hosszdt. Ez a fejezet a
Hiborut ttjdnak két végpontjit, Ameena Noanit és Sentemet mutatja be. Ezt egy kaland-
mestereknek sz616 rész kéveti, amiben tovébbi informdcidk és torténetben alkalmazhaté
csavarok szerepelnek minden emlitett helyszinnel kapcsolatban.




AZ ESZAKI VIDEK: AMEENA
NOANI ES KORNYEKE

Szeretem ennck a vdrosnak az illatdt. Néha olyan erds, hogy elnyomja még az dtkozott
tenger sos szagdt is. Osszezsifolodott hils, pénz, marhik és vér. Ez az otthon illata! A bar-
bdrok foldjén ennyi is elég, hogy a nyugati embernek honvigya tamadjon. De néhdny ajté
sajnos. ..

Es ezek a hangok! Araton legyen dldott! A rabszolgik verme, a kereskedsk, és ti, embe-
rek. A kereskeddk az druikkal hazalnak, a papok az istencikkel, a koldusok a nyomoruk-
kal. A kelet sszes pénze itt dramlik keresztiil, a Bikdk vdrosan, a Kolénidkon innen esd
teriilet legnagyobb vdrosin. Nézzétek ezeket a falakat! Elképesztd kdtombok hibetetlen
kétombok hdtdn. Innen fentrél egészen Kroriildig elldtni.

Eb, de a vdrosfalak kizitt meg ti vagytok, emberek! A legtobben kiziiletek barbdrok.
Trdszok, ludthok, és még mocskos gérek is. Mind itt van, mind a haszndt lesi, ott lent,
tgy kereskednek a sok vacakkal, mintha azonos phiilében sziilettek volna. De ha eljon
Udaqara napja, majd mind nekem tapsoltok! Virgs, Virds, Virds!

— Nikosz, Riila harcosa, a Nagy Versenyjitékok jelenlegi Voros bajnoka
a Kigy6s kapu tetején henceg




TANACSOK A
KALANDMESTERNEK

A Sakdlokat konnyt jétszani és miikddtetni. A legtobb helyzet visszavezethetd egy d100-as
kockadobdsra. Ha olyan helyzet meriil fel, amikor a kalandmester nem biztos benne, hogy
hogyan kellene tovdbbhaladni, vagy olyasvalami torténik, amire nem tér ki a szabdlykényv,
akkor ki kell vdlasztani egy olyan képességet, amire a Sakdl leginkdbb tdmaszkodhat, meg
kell hatdrozni, hogy milyen nehéz a feladat, és hagyni kell, hogy a jatékos dobjon. Bdr meg-
prébaleunk kitérni minden 4ltaldnos és szokatlan helyzetre is, ami a jatékban megeshet,
minden jitékmenet egyedi, és gyakran adédnak olyan helyzetek, amikor a kalandmester-
nek rogtonoznie kell.

Nehéznek tinhet megteremteni a megfelel$ bronzkori légksrt a Sakdlokhoz, tgyhogy
a most kovetkezd részben sszefoglaljuk, hogyan miikédik a vildg, és megmagyardzzuk a
jaték néhdny alapvetését.

MI JELLEMZI A BRONZKORT?

A magitdl értet8dd vélasz az, hogy a bronz a legf6bb fém, amit a fegyverek készitésére hasz-
ndlnak. A vdrosdllamok és a kis kirdlysdgok szintén a bronzkor fontos ismertet8jegyei.
A vérosok és a falvak, bdr fizethetnek adét a nagyobb vérosoknak védelemért cserébe,
gyakran elszigeteltek. Zaharet-szerte ez a jellemzd. Ger az egyetlen kivétel, ami erdsiti a
szabdlyt. A luathi és a melkoni véroséllamok azok a vildgitd fénypontok, amik visszatartjak
a foldedl a Kdoszt. De ez nem mindig volt igy. A maltban, a civilizdcié dsszeomldsa el8tt
kezdetével viszont az emberiség visszasiillyedt a bronzkorba.

Az {rdstudds egy mdsik fontos szempont, ami kiilénds figyelmet igényel a bronzkor
kapcsédn. Az {rdstudds nem elterjedt dolog, az irds az irnokok és az uralkodék kivéltsdga.
Agyagtiblékra irnak, vagy a gerwdk esetében papiruszra. Az irds id6igényes folyamat, ezért
halmozzdk fel az irdsos anyagot kiilon erre a célra kijeldlt helyeken, példdul Ameena Noani
szkriptériuméban.

Ennek a kornak az emberei cserépedényeket és amfordkat haszndlnak tdroldsra, az agyag
a mindennapok egyik legfontosabb anyaga. A ruhdzatok zome lenvdszonbdl vagy bérbél
késziil. A fény értékes kincs, vagy fiistos tlizzel, vagy halovdny fény( olajldmpdssal jutnak
hozz4. A kdzvetlen csaldd szerepe kiemelten fontos, gyakran sok generdcié él egyiitt ugyan-
abban a hdzban vagy a telepiilés kozeli részén. A legtdbben vissza tudjik vezetni a csalddfi-
jukat a félistenek, hésdk és a varosalapité kldnok és torzsek kordba.

AKTIV TAPASZTALATI PONTOK ODAITELESE

A kalandmester feleléssége, hogy minden kaland vagy évszak végén kiossza az aktiv tapasz-
talati pontokat. Minden kalandért 2-5 pont jdrhat. A jétékosok kapnak egy pontot azért,
hogy részt vettek a kalandban, és egyet azért, ha élve maradtak a végére. Ezenfeliil a kaland-
mester kioszthat tovabbi 3 tapasztalati pontot a kivételesen j6 szerepjdtszdsért, a nehéz 6sz-
szecsapdsokért, vagy amiért csak szeretne. Nem kell minden Sakdl karakternek ugyanannyi
akeiv tapasztalati pontot szétosztani, ugyhogy a kalandmester hatalmdban 4ll, hogy minden
jatékosnak eltéré szamu pontot osszon ki a céljaik és a kalandbéli teljesitményiik alapjdn.



Tapasztalatszerzés Osi tanokban

A kalandmester-lét egyik legnagyobb kihivdsa a Sakédlokban, hogy kitaldld, mikor jutal-
mazz Osi tanok ponttal. Ez a képesség ahhoz fontos, hogy megértsék az elfeledett népe-
ket, megtanuljanak 8si vardzslatokat és szertartdsokat, és mélyebben megértsék a hatalmi
viszonyokat. Altaliban a kalandmester akkor ad Osi tanok pontot a Sakéloknalk, amikor
a karakterek a tdj 6si részével szembesiilnek: régi templomok frizeivel, ési tanokat rejtd te-
kercsekkel és olyan mdgikus térgyakkal, amik magukban hordozzdk az 8si tanokat. Jellem-
z8en a jutalmazds mértéke 3-5% kozott van. Ez jelképezi az apré bepillantdsokat a multba,
amik lehetdvé teszik, hogy a Sakdl dsszerakja a Zaharet multjdnak darabkdit.

Az Osi tanok soha nem nyerhet8k el aktiv vagy passziv tapasztalati pontok ndve-
Iésével.

KULTURALIS PARHUZAMOK

Ahogy fentebb is emlitettiik, a Sakdlokat az dkori Kozel-Kelet kulttrdi és mitoszai ihlecték.
A kalandmester ezekbdl tdjékozédhat, hogy inspirdciét meritsen a Sakdlok kalandjaihoz,
az NJK-khoz, a hosszabb hadjdratokhoz és a mdgikus tdrgyakhoz. Az aldbbi tdbldzatban
osszefoglaljuk az alapvetd kulturdlis pirhuzamokat, amik alapjén utdna lehet nézni a
Sakdlok kiilonboz4 kulttrdinak:

KULTURALIS PARHUZAMOK

Kultara Pérhuzam

Hann Mindészi civilizdcié

Hulathi Tengeri népek / Atlantisz

Ger Egyiptomi Kozép- és Ujbirodalom

Keta Hettita birodalom

Luathi Kd4nadn és Izrael

Melkoni Miikénéi gorogok

Mouadrai Assziria / Sumer / Babilén

Trauj Sivatagi / torzsi nomddok az Arab-félszigeten

Az Osprey Publishing remek anyagokat tett kozzé ezekrdl a kultardkrél, amiket szabadon
el lehet érni. Van koztiik podcast, weboldal és mizeumi anyag is (online megtekinthetd).

TORVENY A KAOSZ ELLEN

A Sakdlokban a legfébb kiizdelem a Térvény és a Kdosz erdi kozott folyik. A Zaharet népei
4ltaldban a sajdt sciket, az istencket és Alwaint ldtjdk a Torvény képviseléinek a vildgban.
Ezek az erék védelmezik és segitik a vildg természetes rendjét, és tdmogatjak a civilizdci6e.
Olyan torvényeket hoznak, amik visszatiikrozik a vildg Torvényeit. Miikédésben tartjdk a
dolgokat. Amikor a Térvény erds, az emberiség virdgzik, kozosségeket épit, és visszaveri a
takanokat. De sajnos a Térvény soha nem gy6z végleg, mert a Kdosz ott tenyészik a sotét-
ben és a tudatlansdgban.

A Térvény ellenfelei a rathok, a takanok és a Kéosz tovdbbi seregei. A Kdosznak is van
arca, de ez egyeldre rejtve marad, és a civilizdlt vildg csak a talpnyaléit pillanthatja meg.
A mouadrai birodalom egykor a Kdosz hathatés eszkoze volt a vildgban, ahogyan el8tte a
romba délt Keta is. A Kdosz eltorzitja, lekéti és szolgdvd alacsonyitja a természeti rendet.
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Ha a Kdosz ereje teljében van, teret nyer a sotétség. Gondolatok vagy valds ldncok segitsé-
gével szolgasdgba taszitja az emberiséget, és a vildg szenved.

A hashérok ugy érzik, ezt a csatdt egy kér jeleniti meg legjobban. Egy ideig felfelé szdrnyal
a Toérvény, de az emberiség figyelme lankad, és nem veszik észre a Kdosz el6retorését, igy a
Kdosz emelkedik hatalomra. Kés6bb az emberiség felldzad, és tjra eljon a Torvény korszaka.
A Torvény és a Kdosz, a civilizdcid és a barbdrsdg véltakozdsa megfigyelhetd a torténelemben
és a fikcidban is. Robert E. Howard Conan-torténetei is ezt szemléltetik, ahogyan Edward
Gibbon A Rémai Birodalom hanyatldsinak és bukdsinak torténete cimi irdsa is. Mindkét
példa kival alapanyagot szolgéltat egy Sakdlok-hadjirat megtervezéséhez.

AZ IDOSEBB EROSEBB

A Kaliipszisz egyik alapvetd szabdlya, hogy minél régebbi valami, anndl erételjesebb a mégi-
4ja. A Sakélokban a mégia a szellemvildg és a halandé vildg kozotti interakeié. Manapsdg
a kilonb6z4 kulturdk mind halanddk, de ez nem mindig volt igy. A rathok szigortian
szellemlények. A szkessek és a hannok a szellemi és a halandé esszencidk sajdtos keverékét
alkottdk, de inkdbb a szellemi felé hajlottak. Olyan formdban értették mindkét vildg Tor-

vényeit és természetét, ahogyan arra a halandé emberek képtelenck lennének. Ertettek a

szandékmdgidhoz, vagyis amit szerettek volna, azt létezésbe tudtdk mondani vagy énekelni.
A mai kor hashérjai és hekaszai ennek csak tdvoli titkorképeivel dolgoznak. A hulathiak
olyan médon kapesolddtak Alwainhez, amit a luathik nem is értenek. Az 8 mdgidjuk 4thida-
16 1épés volt, a szellemi és a fizikai vildg tokéletes 5sszemosdsa, mint ahogyan a mouadraiaké
is. Azok, akik ebben a korban mdgidval foglalkoznak, a hulathi és mouadrai tuddst pré-

baljak visszanyerni, hogy a mult tetteit utdnozzdk és megértsék a természeti tdrvényeket.




MIT CSINALNAK A SAKALOK, ES MI VAN, HA NEM
CSINALNAK SEMMIT?

A Sakdlokban a karakterck nem egyszert kalandorok, hanem Sakédlok. De mit jelent ez?
A Sakélok a térsadalom szdmbkivetettjei, akik érzik a vindorut hivésdt, élvezik a borzonga-
t6 veszélyt és tobbre vdgynak anndl, amit egyetlen véros nydjtani tud. Szabadok akarnak
lenni. Azért kelnek utra, hogy a Zaharet halott tdrsadalmainak csontjén lakmdrozzanak,
és hazavigyék onnan a kincseket és a tuddst. Azdltal kiizdenck meg a vérosok szdmdra tal
nagy falatnak bizonyulé fenyegetésekkel, hogy csapatként dolgoznak. Elengedhetetlenek a
vérosok tulélése szempontjébol, mégis kiviildllok.

De nekik is sziikségiik van a vdrosokra a ttlélés érdekében. A Sakdloknak végre kell haj-
taniuk bizonyos évszakonként visszatérd cselekvéseket, hogy gydgyuljanak és pihenjenek,
hogy eladjik a készleteiket és tdrgyakat vdsdroljanak. Az a fesziiltség adja a Sakdl-lét gerincée,
hogy a tdrsadalomban mozognak, mikdzben nem részei annak. A Sakdloknak hirom olyan
vetiilete van, amikor ez kiemelt fontossdgot nyer. Az elsd a karakterépités utolsé szakasza,
ami segit meghatdrozni, hogy miért indult el a karakter a Hibort dtjén. Ez ad némi hdtteret
a kalandmesternek, ami segit neki kitaldlni a narrativdt és a karakter szerepét a Zahareten.

Midsodszor, az évszakonként visszatérd cselekvések jelenitik meg azt a bonyolult kéte-
léket, ami a Sakdlt a kozosséghez flizi. Az emberek kozosségi lények, és az évszakonként
visszatéré cselekvések segitségével a Sakdlok mélyebben be tudnak dgyazddni azokba a
kozosségekbe, akikért dolgoznak.

Harmadszor, a hirnév jeloli a Sakdl személyes dicséségeit, és hogy mennyire tartjdk
nagyra mésok. A kozosség tagjai szivesen fogadjék a nagyobb hirnevi Sakédlokat. A taka-
nok pedig rdjuk vaddsznak. Kalandmesterként tekintheted a hirnevet (mint a sebhelyeket,
ha Ggy dontotok, hogy viselitek 8ket) egyfajta iddzitének. Egy Sakdl sem maradhat életben
orokké. A Héboru ttja egy id6 utdn megkdveteli a jussdt. Minél hosszabb ideig kalandozik
a karakter, anndl inkdbb né az igény, hogy visszavonuljon és 4j karaktert inditson.

Az dregkori visszavonuldsért jér jutalom is. A Sakdl a Zaharet szovetének részesévé vé-
lik, dtadhatja a tuddsdt, bolcsességét és felszerelését a kivetkezd generdcionak. A jarék is
jutalmazza azt, amikor egy karakter visszavonul, és nem harcban veszti életét. Amikor egy
karakter visszavonul, az 6j karakter er8sebben érkezik a vildgba.

De mi lenne, ha nem lennének Sakdlok? Mi a létezésiik értelme a Zahareten? Mi lenne,
ha nem csindlndnak semmi mést, csak a sajét vagyonukat gyarapitandk?

A civilizdcié torékeny dolog a Zahareten. Sok lény és hatalom l4tnd szivesen, ha a Kdosz
jra eluralkodna a vildgon. Azok nélkiil, akik a vdros biztonsigdbol kilépve felderitik a
foldet, visszaverik a takan tdrzseket, és visszatérnek a mult ismereteivel, a Kdosz szolgéi
sokkal nagyobb titokban mozoghatndnak, hogy romldst hozzanak a vidékre. Tekintsetek
gy a Sakdlokra, mint a kirdlysdgok felderitdire, vagy kandrikra a szénbdnydban. A sotét
helyeken 6k jelentik a vildg szemér és fiilét. Ok az elsSk, akik észreveszik, ha takan térzsek
gyiilekeznek valahol, a mouatheniek holt sereget toboroznak, vagy életre kel egy papkirdly,
hogy visszakdvetelje a tronjdt. A Sakdlok nélkiil a mult ismerete eltemetve marad, a civili-
zdcidért foly6 harc frontvonala kdzelebb kuszik az emberek otthondhoz, és a Kdosz végiil
egy Uj dsszeomlds peremére sodorja a Zaharetet.

Enneck az elszdntsdgnak meg kell jelennie a jaték sordn is. Ezért alkotjdk az 8sszecsapds-
pontok a jéték lényegi részét, igy lehetdvé vélik, hogy a kalandmester a puszta szdmok ere-
jével fenyegesse a Sakdlokat. Amikor dkori forrdsokat tanulmdnyozunk, azt tapasztaljuk,




hogy a torténetirdk sokszor elttlozték az ellenség létszdmét. Az sszecsapdspontok lehetdvé
teszik, hogy egyszerre egy horddnyi ellenféllel kiizdj, és mégis legyen esélyed a nagy szémok
ellenében.

A fejezet fennmaradd része a kalandmester szdmdra ir le szabdlyokat, ad hdttérinfor-
micidkat és tandcsokat ahhoz, hogy a legtobbet tudjitok kihozni a Sakdlok jatékbol és a
kérnyezetb6l.

NAPTAR

A luathik a tengeri népek &si naptdrdt haszndljék a mai napig, ami az évet tiz hénapra

osztja, mindegyikben harminc nappal, ezeket pedig egy tiznapos dtmeneti id8szak koveti.

HONAPOK

It kdvetkezik a hdnapok kéznapi megnevezése az &si neveikkel egyiitt.

ONAPO AR

K&znapi név Osi név Evszak
Izden Oulerach Esés
Sina Arekon Esés
Salas Aecorach Esés
Erbe Senon Szdraz
Hamiz Adarach Széraz
Sedis Wainon Szdraz
Sebe Heruson Szdraz
Samane Luarach Szdraz
Tise Mouadrach Esés
Eser Ewurach Esés
Zadon hete Tasfoseba Es6s

Az dtmeneti hét neve Zadon hete, és baljéslatt idészaknak szdmit.

A HET NAPIAI

A Zahareten a naptdr minden hénapot hdrom tiznapos ,hétre” tagol. A napok neve ud.
Amikor sziikséges egy bizonyos napra utalni, az emberek gyakran igy teszik: Erbe harmadik
Oura napja. Az aldbbi tdblézat mutatja a napok hétkdznapi neveit az 6si neviikkel egyiitt,

és a szimbolikus jelentdségiiket.

A.. A A AR

K&znapi név Osi név JelentBség
A féndk napja Udsar A cér udvari napja
Szent nap Udada Unnepnap

Kauma napja Udkauma Hébort / konfliktus




Gai napja Udgai Ultetés / megtijulds

Oura napja Udoura [rés / torvény / tudds

A bika napja Udameena Munka

Sotét nap Udaketa Titokrtartds

A viz napja Udafuth Unnepnap, dolgok vége
Az Gt napja Udetia Vindorut kezdete

A f6ld napja Udagara Haldl, tdrgyaldsok, gondok

EVSZAKOK

A Zahareten csak két évszak van, egy szdraz és egy ess. Az es6s évszak Tise kezdetétdl
Salas végéig tart. Ilyenkor hiivés van (7-22 °C), és gyakran esik az esé. Az esds évszakban
a napéjegyenl8ség Samane harmadik Udkauma napjéra esik, a napfordulé pedig Zadon
hetének Udqara napjdra.

A szdraz évszak Erbe kezdetét8l Samane végéig tart. Az id$ ilyenkor meleg (16-30 °C).
A széraz évszakban a napéjegyenléség Salas mdsodik Udafuthjdra esik, a napfordulé pedig
Sedis elsé Udourdjdra.

Ultetni és utazni minden hénapban szoktak, és ez a kozosség minden tagja szamdara
feladatokkal jar. A kozosségek szivesen ldtjdk a Sakdlokat, hogy besegitsenek nekik, ha agy
akarjédk. Az évszakok vdltakozdsa, a vetés és a sziiret id6pontja befolydssal van a Sakdlok ka-
landozdsdra is. A legtobb kozosség csak évszakonként kétszer bérel fel Sakdlokat. A legtobb
esetben két kaland utdn elérkezik az évszakonként visszatérd cselekvések ideje (ldsd a 177.
oldalt). A kalandok rendelkezésre dlldsdnak ez a viltakozdsa, és az évszakok véltozdsai ad-
nak id8beli keretet a kalandjaitoknak és a hadjératoknak, hogy a Zaharet vildgdhoz horgo-
nyozzdk 8ket. Az iiltetés és a betakaritds napjdra, a szent iinnepekre és mds eseményekre hi-
vatkozva a kalandmester kijelslhet olyan naptdri napokat, amik rendszeresen visszatérnek,
és alkothat olyan ismétl6d8 eseményeket is, amik tobbszér eléfordulnak, amikor a Sakdlok
a vdrosba érkeznek. Az aldbbi tdbldzat Gsszefoglalja a fontosabb luathi iinnepeket, de sza-
badon megalkothatjdtok a sajdt {innepnapjaitokat is, hiszen a helyiek biztosan még tébbet
is iinnepelnek, kiiléndsen akkor, ha egy Sakdl emlékezetes gyézelmeire lehet emlékezni.

LUATHI SZENT NAPOK

Nap Megnevezés | JelentOség

Izden mésodik Udsardtdl a Heroth Egyhetes tinnepség a Felkelés és a Shalapher

miésodik Udaqardig ero odaajéndékozdsénak emlékére.

Salas masodik Udsara Reshpar Az esds évszak arafasanal(] és bet;}karlfas’anak
iinnepe (gabona, drpa, biza, gyégynovények).
Hagyomdnyosan a napéjegyenléség napjin

Salas mdsodik Udafuthja Mekinok kezdik meg a fold el8készitését a szdraz évszak
vetésére.

St 3 Wt Udalwan Nyiri napforduld, az év leghosszabb napja. Ki-

emelten fontos tinnepnap Alwainnak szentelve.

] . A szdraz évszak aratdsdnak és betakaritdsinak
Sebe elsé Udourdja Reshpar

iinnepe (sz816, oliva, gyiimolcsdk).

Hagyoményosan a napéjegyenléség napjin
Samane harmadik Udkaumdja | Hatsaa kezdik meg a fold elékészitését az esds évszak
vetésére.




HOLDNAPTAR

A Kaliipszisz holdnaptdrdt nem egyszerti megjeleniteni, mivel mindhdrom égi n6vér, Kauma,

Gai és Oura mozgdsat is kdveti. Kauma, a vords hold 18 nap alatt hajt végre egy ciklust. Gai,

a zold hold 38 nap alatt, Ourdnak, az eziist holdnak pedig 58 nap kell egy teljes ciklushoz.
Az aldbbi tdbldzat dsszefoglalja Izden hénap holdciklusait a kampdny elsé évéhez:

HOLDNAPTAR
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EGI TANCOSOK -

A holdak mellett sok més csillag és konstelldcié is tarkitja az éjszakai éget, és mind hatdssal
van a Zahareten élékre. Ott van példdul Mazar, a déli csillag, ami vészjésléan vords fénnyel
vildgit. Chium, az északi csillag fénye irdnyitja az utazékat a Hdbort utjdn.

Ott van még az Egi folyé, egy lilds fényekbdl 4116 szalag, ami néhdny 6raval alkonyat
utdn jelenik meg, és végigutazik az északi égbolton, miel8tt hajnal el8tt néhdny dérdval Gjra
eltlinne. Az aldbbi tédbldzat sszefoglalja a legfontosabb csillagokat, csillagképeket és égi
jelenségeket, amiket a Sakdlok ldthatnak a Zaharet egén.

* ON O * ON O

Név Tipus Név Tipus
Chium csillag Niisszalisz csillagkép
Sakdl csillag Orsem Asa csillagkép
Mazar csillag Tracal csillagkép
Egi folyé csillaghalmaz Fa csillagkép
Adalis, a vaddsz csillagkép Kétfeju kigyo csillagkép
Bika csillagkép (3) Kerék csillagkép
Kapuk csillagkép Az Ejszaka trénusa liresség
Gyomor csillagkép




RETAKAN

A retakan a vadon s6tétjében tdmadd szor-
nyeteg. Tiirelmes, 6vatos és alattomos,
eldszor a célpont kdzelébe lopakodik, az-
tdn vérfiirddt rendezve ront el8. Sok ka-
ravdn lett a retakanok zsdkmdnya. Sotét
bunddjuk segiti 8ket abban, hogy beol-
vadjanak a kérnyezetiikbe. A retakanok
a massziv, kétkezes fegyvereket részesitik
elényben, hiszen azokkal egyetlen csapds-

sal végezhetnek egy emberrel.

RETAKAN

Tipus: Takan Hely: a Zaharet
Eleterpont: 55
Védelem: 65% P
Védelem: 3 (természetes)
Tdmadds: 80%
Mozgis: 15
Tudis: 45%
Kezdeményezés: 15
Virosi képességek: ~ 70% ..
Osszecsapdspontok: 3
Lopakodds: 85% .
. Kincs esélye: 2
Altaldnos: 45% )
Rontds: 10
Kiilénleges készségek
Sotétséghez szokott

Diibirgs roham: a retakan nagy tdvolsdgokat képes megtenni izmos végtagjai segitségével.
Osszecsapésonkém kétszer a retakan rohamozhat, és a Mozgdsdnak kétszeresét megtéve megelzheti,
hogy a karakterek dsszecsapdspontot kéltve rdtdmadjanak. Ezenkiviil abban a kérben +5 sériilést
okoz, ha sebez, ami a becsapddds lendiiletét jelképezi.

Gyilkos dlca: amikor a retakan Lopakodds utdn tdmad, szinte lehetetlen reagélni rd. Az elsé tdmaddsra
adott reakci6 koltsége 2 dsszecsapdsponttal né.

Tamadas hatotavja

Morzsolé ilelés: a retakan csonttdrd Slelésbe fonja az ellenfelét. 3d10 (16)
sebzés. A retakan lefogja a célpont karjait. A csapddba esett célpontnak
bonyolult Atlétika, Kitartds vagy Fegyvertelen harc prébit kell tennie,
hogy kiszabaduljon. Ha nem sikeriil, akkor a retakan a kivetkezd
kérokben kockadobds nélkiil is beviszi a sebzést, és a célpont nem kélthet
dsszecsapaspontot az iitések kivédésére.

1-20%

Stilyos ditések (2 tdmadds): a retakan az elérhetd kozelségben 1év4 ellenfelekre

— 0,
A= tdmad. Két célpont fejenként 2d8 + 3d6 (19) sériilést szenved.

Vakitd poroly: a retakan az ellenfele feje felé kap. A retakan karmai
végighasitjdk az ellenfél arcdt, 3d10 (16) sériilést okozva. Ezenkiviil a
célpontnak bonyolult Kitartds prébat kell tennie. Ha nem sikeriil, a seb 1d4
korre elvakitja a célpontot. (Vaksdg: a célpontnak 3 tovdbbi dsszecsapdspontba
keriil akdrmit csindlni. Ez azt jelenti, hogy 3 pontot kell kéltenie arra is, hogy
a korében végrehajthassa a szokdsos akcidjdt.)

Kitird vérengzés (3 tdmadds): 2d8 + 3d6 (19) sebzés tdmaddsonként.

51-65%




CUTAKAN

A luathik embervaddszként ismerik ezeket a

lényeket. Minden tiz emberbdl, akinek sikeriilt
megszoknie Barak Barad ostora eldl, kilencnek a csont-
jaival a cutakanok tértek vissza. A cutakanok még a mai
napig is a luathi telepiilések kornyékén bolyonganak, és

az alkalmat lesik, hogy a nem kell8en 6vatos csapatokat
elvonszoljik az ¢jszakdba. A cutakanok hélékkal, t6rokkel,
ldndzsdkkal és kotelekkel vaddsznak, ezekkel kénnytszerrel
elkapjdk az dldozataikat. Arrél ismertek, hogy a megélt embe-
rek fejét az Svitkre akasztjak, vagy a vallukhoz szijazzdk.

CUTAKAN

Tipus: Takan Hely: a Zaharet
Eleter8pont: 40

Védelem: 65% Védelem: 2 (természetes)

Tédmadds: 75% Mozgis: 15

Tud4s: 50% Kezdeményezés: 18

Virosi képességek:  50% Osszecsapaspontok: 3

Altaldnos: 45% Kincs esélye: 2
Rontis: 10

Kiilonleges készségek

Sitétséghez szokott

Fidradhatatlan nyomkdvetd: a cutakan a vdros hatdrdig, sét tovabb is iildézi a célpontjdt. Ha szimatot
fognak, a Sakalt vaddszkutyaként veszik Gz8be. Emiatt a Sakdl minden Tualélés prébdn 1 Harciassdgot
veszit, mert az {ild6zés kimeriti a csapatot.

Seklah: a cutakant élvezettel 5l el az dltala okozott fijdalom és szenvedés. Osszecsapdsonként
kétszer a cutakan fdjdalmasan vérz8 sebeket tud okozni. Ha sikeresen sebez, akkor a célpont csak a
sériilés felét kapja, viszont a karakter minden tovabbi prébét -20%-kal tesz, emellett kérénként 1d6
Vitézséget veszit. A megsebzett karakter 1 kor alatt bekotozheti a sebeit. A karakternek nehéz szintli
Akaraterd probdt kell tennie, hogy megszabaduljon a sebzés hatdsaitdl.

Tamadas hatotdvja

Csak egy harapdst: a cutakan kihasit egy darabot a célpont hasibél. 2d6 (7)
1-15% sebzés, és 1d6 vérzés okozta sebzés ugyanannyi korig, mint amekkora a vérzés
sebzés (pl. 2 korig 2 sériilés, 4 korig 4 sériilés).

Szakads inak: a cutakan elvigja a célpont Akhillesz-indt, hogy megséntuljon.
3d6 (10) sebzés, és a seb a célpont Mozgdsdr a felére csokkenti. Emellett
16-25% a célpont sebessége is 0-ra csokken. Sikeres Gyogyitds prébdra vagy egy
szertartdsra van sziikség ahhoz, hogy tjra mozogni tudjon (a proba nem néveli
a gyogyulds sebességét, csak a karakter mozgdsra vald képességét adja vissza).

Fekete landzsa (2 tdmadds): a cutakan két gyors dofést mér lindzsdjaval a cél-
26-55% pontra. 1d10 + 2d6 (12) sebzés timaddsonként. A cutakan két célpont kozote
is szétoszthatja a timaddsokat. Lehet kozelharci vagy tdvolsdgi tdimadds is.

A haldl bélyege: a cutakan megbélyegez egy célpontot. Senki sem tudja, ezt
pontosan miképp viszi véghez, de tgy tlinik, ez valamiféle 8sztonds szertartds.
Amig a bélyeg kitart, minden mds takan +10% képesség- és +3 sebzésbonuszt
kap a célpont ellen. Ezenkiviil a cutakan csalhatatlanul kéveti a célpontot.
A hatds addig tart, amig a Sakdl el nem tdvolitja a Vezeklés évszakonként vissza-
wér6 cselekvés sordn a Rontdst. Ha tobb bélyeget kap, azok nem adédnak &ssze.

56-70%
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