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ESZKÖZ

Aquinnah

 Amikor egy ellenség megtámad téged,  
merítsd ki Aquinnah-t és okozz neki 1 iszonyatot: 
Az ellenség sérülését a helyszínen lévő bármely 
ellenség szenvedi el helyetted. (A támadás által 
okozott iszonyatot viszont te szenveded el.)

„Ne attól félj, amit látsz; inkább attól, amit nem.”

Az elfeledett leány

Társ.
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44
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KÖNNYŰ/ÁTLAGOS

Az összejövetel

–X. X a Ghoul ellenségek száma a 
helyszíneden.

–2. Ha van Ghoul ellenség a 
helyszíneden, kapsz 1 sérülést.

–1. Ha elbukod, kapsz 1 iszonyatot.
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NEHÉZ/SZAKÉRTŐ

–2. Ha elbukod, a képességpróba 
után keress ki és húzz fel a 
találkozás húzó- vagy dobó
paklijából egy Ghoul ellenséget. 
Azután keverd meg a találkozás 
húzópakliját.

–4. Ha van Ghoul ellenség a 
helyszíneden, kapsz 1 sérülést  
és 1 iszonyatot.

Húzz egy másik jelzőt.  
Ha elbukod, kapsz 2 iszonyatot.

Az összejövetel
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FELVONÁS 2b
A torlasz megtörése

A padlásról szerzett hordóban jeget m
eg havat hozol fel 

a pincéből, és a torlasznak hajítod azokat. A
z akadály 

szikrát szórva és káprázva em
észti fel a jeget, m

ajd 
sisteregve m

egsem
m

isül.
A Társalgó bejáratát eltorlaszoló akadály eltűnt. Fedd 
fel a Társalgót.
H

elyezd a Társalgóba a félretett Lita C
hantlert.

A Folyosón m
egjelenik a félretett G

houl pap.
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ALATTOMOSSÁG

E vérfürdő émelyítő látványa öklendezésre késztet. 
Örülsz, hogy ez nem veled történt.

Rettegés.
Felfedés – Tégy  (3) próbát. Kudarc esetén 
kapsz 1 iszonyatot minden hiányzó pont után.

Rothadó maradványok
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FELVONÁS 1b
Leleplezett titkok

Sikeresen felfedtétek az arkham
i kultusz összes m

agas rangú 
tagjának kilétét. A férfi, aki városszerte a nyom

otokban 
ólálkodott, elkötelezett volt hitvallása iránt, akárcsak H

erm
an, 

a tem
etőkerti sírásó. M

ások vélhetőleg kényszerből tám
ogatták a 

kultuszt. Ruth-t, a kórboncnokot m
egfenyegették, hogy m

egölik 
a családját, ha nem

 látja el a ghoulokat friss holttestekkel. 
H

ála az égnek, sikerült segítenetek neki, hogy biztonságban 
kijuthasson a kórházból. Petert, a professzort m

eg kellett győzni 
arról, hogy a kultusszal való közösködése több kárt okoz, m

int 
hasznot. Victoriát okkult m

űalkotások iránti m
egszállottsága 

sodorta a kultusz hálójának sűrűjébe. Am
ikor az 

elm
egyógyintézetben kérdőre vontátok D

rew-t, ő nektek rontott 
– ám

 érdekes m
ódon azért tett így, m

ert azt hitte, ti is a kultusz 
tagjai vagytok. M

inél m
élyebbre ástok em

e összeesküvésben, 
annál világosabbá válik, m

ilyen sok életet tehetett m
ár tönkre.

(→M
1)
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HELYSZÍN

Arkham belvárosa telis-tele van középületekkel. 
A Városháza, Arkham Első Bankja, a Függetlenség tér  

és az Arkhami Elmegyógyintézet is itt található.  
Ez a város legforgalmasabb része.

Belváros

Arkham.
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HELYSZÍN

Arkhami Elmegyógyintézet

Az elme menedéke, vagy a lélek tömlöce?

Győzelem 1.

: Gyógyíts meg 3 iszonyatot. ( Játékonként 
legfeljebb egyszer.)

Belváros

Arkham.
2244
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Az utolsó rítus
FELVONÁS 2b

M
időn a barlangba léptek, a levegő lehűl, orrotokat 

pedig vér és rothadás átható bűze csapja m
eg.

K
everd össze a találkozás húzópakliját a dobópaklijával. 

Egyesével dobj el a tetejéről m
inden kártyát, am

íg el 
nem

 dobsz egy ellenséget (kettőt, ha legalább 3 játékos 
játszik). M

inden eldobott ellenség m
egjelenik a 

Szertartási helyen.
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A rituálé megtöretik
FELVONÁS 3b

D
acolva a term

észetellenes hideggel, és bűvös 
szim

bólum
okat kerülgetve átlépitek a kör szélét. 

Eltapossátok a talajra rótt jeleket, és földet söpörtök 
rájuk, m

egtörvén a lapos kövekből gondosan 
m

egalkotott m
intát. Fültépő zaj tám

ad, am
int a 

levegő hirtelen felm
elegszik, a világ pedig elváltozik 

körülöttetek, hogy aztán visszarendeződjék m
egszokott 

állapotába.
(→ M

1)
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