TEKERVENYES
CSATORNAK

Kou
Kiskebvenc
ts FoprAsz
SZALONJA

Venris Konyver
Es FurcsAsAGAl



OLVASD FEL!

Tekervényes csatornak
...................

Egy kor alaku csatornaba 1éptek.
Tekervényes, mélybe nyulo jaratai
tobb folyosdba és oldalagba futnak
szét, amelyek ismeretlen iranyokba
vezetnek. Az alagutak gyér fényét

a jaratok falan 1év6, apro, vilagitd
gombak adjak.

Ezen vizcsatornak épitését eredetileg
Fényes Varos els6 ura, Throrgrim Kiraly
rendelte el. A maga idejében ez Csillagrév
egyik csodajanak szamitott, mert nemcsak
taplalta Csillagrév hatalmas folygjat, de
egyben ellatta a varost friss ivovizzel. Am
ahogy Csillagrév lebeg6 szigetcsoportja
tekervényesen mozogni kezdett, a csatornak
kovették, elvagva a felszini vizutanpotlast.
Amint egy csatornaag Kiszaradt, a torpék
ujat épitettek helyette, mig tobb szaz,
Osszetett, tekervényes csatorna halézata

nem lett belble. A kiszaradt csatornajaratokat
szallitasra kezdték hasznalni Mélyvilag és
Csillagrév kozott, tovabbi kapcsolattartasi
lehet6séget és kereskedelmi tutvonalat
létesitve. Konnyt eltévedni, ha at akartok
kelni a Tekervényes csatornakon, hiszen a
helyrél manapsag fellelhet6 térképek nagyon
pontatlanok.

Lehetséges talalkozasok

Atkelés a csatorndkon

Oly kdonny elveszni a csatornakon valé
atkelés soran. Amikor a Jatékos Karakterek
belépnek az alagutakba, javasoljuk, hogy

a Jatékosok kezdjenek Eszesség probakat
dobni annak érdekében, hogy Ki is taldljanak
onnan. Hasznaljatok az alabbi tablazatot,
hogy megallapitsatok, milyen gyorsan
talaljak meg a kiutat. Minden Jatékosnak
sikeres probat kell tennie egyenként D20-
szal. Ha valamelyik Jatékos balsikert dob,
egy lénybe botlanak (amit a Kalauz valaszt
ki), és a talalkozas utan ismét dobniuk kell.

Nehézségi fok a D20-as

Jatékosok Eszesség probahoz Ha egy vagy tobb Jatékos
szama (minden Jatékosnak sikert balsikert dob
kell dobnia)
1 10
Talalkozas
2 7 egy lénnyel és utana

ismételt préoba
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Ezer Hid Citadellaja

Egy hatalmas, henger formaju :
aknaba léptek, amibe tobb °
szaz apro csatorna és csoé Uriti ®
vizét. A viz az akna termohaval »
és gombakkal boritott, nyalkas :
falain csordogal lefelé a mélybe. s
Ezerféle formaju és méretii hid °
ivel keresztiil az aknan, amelyek °
egy hatalmas k6emelvényt °
tartanak fenn a roppant tér °
koézepén. Az emelvényen pedig L
egy kéépiiletekbdl allé varos P
| magasodik. Lények tucatjait :
fl (még csillagrévieket is) !
B |atjatok, ahogy mindennapi °

A teendGikkel foglalkoznak. )

& Noha a hely hiivos és (X

[ nyirkos, de tele van élettel, oo

és ezen varosi események e

baratsagos melegséggel és oo

A jo érzésekkel toltenek el P :

| § titeket. Akisvarosi érzetet o o

_ kelté neszek visszhangot S

vernek az akna falain, Y

élettelivé és hivogatéva L X

téve a kdrnyezetet. oo

o0

‘Mélyvilag

Torpék, gekkoidok és daktiloidok emelték
ezt a helyzet, mert segiteni akartak az itt
lakékat és az utazdkat, hogy kbnnyebben
eljussanak Mélyvildg minden szegletébe.
Ez egy létfontossagu csomoépont, ahol
kalandorok és a mélyben 1évé vilag lakoéi
talalkozhatnak, kereskedhetnek, titkokat
és pletykakat cserélhetnek. A hidak és

a csatornak Mélyvilag barmely pontjara
eljuttatjak a Jatékos Karaktereket, de
eleddig felfedezetlen, a kbnyvben meg nem
hatarozott helyekre is elkalauzolhatnak.

Helyi latnivalok:

Csakany és
PoOroly:

Egy henger formaju,
termohaval boritott
téglaépiiletet lattok
magatok el6tt. A termoha
s6tétzold és citromsarga szinekben
pompazik, ami a bentrdl kiaramlo,
kellemesen meleg hémérsékletrol
arulkodik. Egy gyonyor(, rézveretekkel
és szegekkel diszitett, sotét tolgyajtod elé
1éptek. Felette eqy kor formaju cégért
lattok egy runavésett nyélen l6gni,

amin egy keresztben elhelyezett torpe
csakany és egy kovacsporoly lathato.

A cégér felirata: Csakany és Poroly.

S6, hagyma és fustolés dis aromajanak
keverékét érzitek ahogy beléptek.
Valami izletes késziil. EQy vOros
szakallu torpét lattok a sontésnél, stirt
szemoOldoke alél mosolygd szempar
villan felétek. Eqy 6nkupat tisztogat és
felétek kialt: ,Udvozlet, ifjoncok! Mivel
szolgalhatok?”

1133 ASVATO



A Csakany és Poroly Mélyvilag kdzismert

tavernaja. A hely Thorgredé, a vidam, o.ma\"-
vOros szakallu torpéé, aki a legjobb ételt a ‘a\a, S,a‘-o\
kinalja, persze csak ha meg tudod fizetni. e %‘{7,6\' X0 N2 »
Természetesen a taverna mas célokat is ) v “‘,‘aﬂ A \&

kiszolgal. Az épiilet harmadik emeletén
talalhaté a Mélykutaszok Céhe, amit a két
torpe tudos és felfedez®, Dunan és Dranan
vezet. A torpe testvéreknek hosszu voros haja
és szakalla van. A céh legf6bb feladata, hogy
felderitse Mélyvilagot, és tudast gyjtson.

A testvérek hiresek arrél, hogy munkaval
latjak el a kalandorokat, érmékért cserébe.

Lehetséges talalkozasok:
Asvanygyiijtés

Dunan geoldgus, aki Asvanyokat, érceket
és ékkoveket gyjt. Laboratériumaban
hihetetlen mennyiség talalhaté ezekbdl.
Szamtalan Kkiillonb6z6 kovet és sziklat
taldlhatsz itt. Gyonyori livegkristaly
taroldkban tartja kiallitasi darabjait és
mintait, példaul gyémantokat, kvarcot,
vasat és vOrdsrezet. Dunan az alabbi
szovegdobozban megtalalhatd dsvanyokat
keresi, és jutalmat ad azon kalandoroknak,
akik hoznak neki. Minél értékesebb az
asvany, anndal nehezebb a Jatékosok feladata,

mert annal komolyabb kihivasokkal és
er6sebb Iényekkel kell szembenéznitik.

Obszidian (Leggyakoribb lel6hely: Lavazuhatag)
Ezek a hatalmas kristalyformaciok az Obszidioidok és Magmoidok
védelme alatt allnak. (1asd 4. fejezetet: Lények)

Fiistkvarc (Leggyakoribb lel6hely: a Fényes Varos sziklafalaiban)
Holdko (Leggyakoribb lel6hely: Elarasztott vidék, a gekkoidok otthona)
Z61d Aventurin (Leggyakoribb lel6hely: a Feneketlen T6 partja)

Pirit (Leggyakoribb lel8hely: a Sziklafak gytkerei alatt)

Topaz (Leggyakoribb lel6hely: a Kristalybarlang déli csiicskében a Fényes Varos alatt)




