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A SZABALYGYU JTEMENY

A Szabalygyiijtemény célja, hogy a szabalyokkal kapcsolatban
felmeril6 kérdésekre valaszt adjon. Azoknak, akik most ismerkednek
a Star Wars: Lazadassal, érdemes eloszor a Bevezeto szabalyokat
végigolvasni. Késobb, ha a jaték kozben kérdés merdl fel, a jatékosok
ezt a fuzetet hasznalhatjak, hogy valaszokat talaljanak.

A Szabalygylijtemény legnagyobb részét a szojegyzék teszi ki, amiben
a jaték definicioi és azok magyarazatai talalhatéak. A 16. oldalon I1évo
Targymutatoban lathatoak azok a témak, amelyeknek a szojegyzék-
ben nincs sajat bekezdésiik. A 15. oldalon az el6késziiletek tudnivaloi
olvashatoak.

Ez a Szabalygyijtemény a kétszemélyes jaték nézépontjabol irodott.
A csapatjatékra (3—4 jatekos) vonatkozo kuldnleges szabalyok a
,CSAPATJATEK:” cimszavak alatt talalhatoak.

SZO JEGYZEK

A szOjegyz€k abécé szerint sorba veszi a killénb6z6 témakat, amelyek
felmerilhetnek jaték kozben. Minden bekezdés bemutatja a foszabalyt
€s az esetleges kivételeket is.

AKCIOKARTYAK

Az akciokartyak segitségéevel toborozhatok a vezetok, valamint
egyuttal kilonleges képességeket is biztositanak szamukra. Az akcio-
kartyak képességét jatékonként csak egyszer lehet hasznalni.

= Az el6késziilet soran minden jatékos két véletlenszeriien valasz-

tott kezd6 akciokartyat kap (ezeken a kartyakon nincs toborzas-
ikon), melyeket képpel lefelé a frakciotablaja mellé helyez; a
tobbi kezd6 akciokartya pedig visszakeril a dobozba.

e CsapATJATEK: Minden csapat két véletlenszerl kartyat kap,
melyeket az a jatékos vehet magahoz, aki a kartyan feltlinte-
tett vezet6t iranyitja. Ha egy kartyan nincs feltlintetett veze-
t0, akkor barmelyik jatékos hasznalhatja az adott kartyat.

{= Mikor egy jatekos akciokartyat hasznal, képpel felfelé forditja a
lapot, végrehajtja a képességét, majd visszateszia dobozba.

{= Azok az akciokartyak, amelyeket kildetés vagy harc kozben
lehet kijatszani, csak akkor hasznalhatéak fel, ha a kartyan
feltlintetett vezeto is abban a rendszerben tartozkodik, ahol
a harcra vagy a kuldetésre sor keril. Ez alol kivételt képeznek
azok az akciokartyak, melyek a vezet6t az adott rendszerbe
mozgatjak.
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=, A Kképesség felett talalhato vastagon szedett rész meghatarozza,
hogy a kartya mikor hasznalhato.

e Hozzarendelés: A kartyat a hozzarendelési fazisban lehet
hasznalni. Egy vezet6 killdetéshez rendelése helyett a jate-
kos felfedheti a kartyat, és végrehajthatja a képességét.

e Harc kezdetén: A kartyat rogtén a harc 1. Iépése (Vezetd
hozzaadasa) utan lehet felhasznalni.

— A Kképesség csak az éppen zajlo harcban érvényes, a
tovabbi harcokban nem.

e Azonnal: A kartyat azonnal fel kell hasznalni, amint a jatée-
kos megkapta azt. Ez torténhet még az eldkészilet soran,
vagy miutan toborzott egy vezetot a kartyan szereplok
koziil. Azonnal fedd fel a kartyat, majd hajtsd végre a
képességét.

e Kiilonleges: A kartyara irt korilményeknek megfelelen
lehet hasznalni a lapot.

,Ne feledd amit tdnultdl! Az megmenthet.”
— Yoda, A Birodalom visszavag

Ha a Szabalygyljteményben Iévé informacio ellentmond
a Bevezeto szabalyok fuzetben 1évéknek, akkor minden
esetben az itt talalhato informacio az érvényes.

Ha egy kartya képessége mond ellent a Szabalygydijte-
meénynek, akkor a kartya képessége a mérvado. Ha a

kartya képessége és a szabalyok egyidejlileg teljesithe-
toek, akkor gy kell eljarni, hogy mindketto teljestljon.

Ha egy kartya tilto kifejezést tartalmaz (pl. ,nem védhet
ki”), akkor ez a prioritas és nem irhato felil mas képes-
ségekkel.

{= A jatekosok barmikor megnézhetik sajat akciokartyaikat, de
sosem nézhetik meg az ellenfeliik akciokartyait.

{= A hatoldalukon toborzasikonnal ellatott akciokartyak alkotjak
az akciopaklit. Ezekbél kapnak lapot a jatékosok, amikor 0j
vezetot toboroznak.

{= Minden jatékos maga donti el, hogy mikor hasznalja fel akcio-
kartyait; a rajtuk szerepld képességek csupan opcionalisak.
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=, Ha két jatékos egyszerre szeretné felhasznalni akciokartyajat,
akkor az aktualis jatékos hasznalhatja el6szor a lapjat.

{= Haegy akciokartya képessége lehet6veé teszi a jatékos szamara,
hogy kikeressen egy kildetéskartyat, a jatékos nem mutathatja
meg a kikeresett lapot az ellenfelének.

Vonatkoz6 témak: toborzas, vezeték

AKTUALIS JATEKOS

Az a jatékos az aktualis jatékos, akinek a kore éppen tart.

Vonatkoz6 témak: harc, parancsfazis

BEHODOLAS

Amint egy birodalmi foldi egység keriil egy olyan rendszerbe, amiben
nincs birodalmi hiiségjelz6, a rendszer behodoltta valik. llyenkor egy
behodolasjelzét kell a rendszerre tenni.

{= A birodalmi hiiségjelz6k hatoldala behodolasjelzéként hasznal-
hat6.

{= A behodolasjelzével rendelkez6 rendszerek birodalminak
szamitanak.

e Arendszerben Iévé behddolasjelz6 nem hatarozza meg a
rendszer hliségét. A rendszer hlisége semleges vagy lazado
is lehet (ha lazado hiiségjelz6 is van az adott rendszerben).

{= A birodalmi jatékos gyarthat és telepithet egységeket a beho-
dolt rendszerbe.
e Ha a birodalmi jatékos behodolt rendszerben gyart egysé-
geket, akkor csak a bal széls6 er6forrasikont hasznalhatja.
{= Haegy behodolt rendszerbdl eltiinnek a birodalmi foldi egyseé-
gek, a behddolasjelzét azonnal el kell tavolitani réla.
{= Ha egy behodolt rendszerben lazadé hiiségjelz6 talalhato, az a
behodolasjelz6 alatt marad.
{= Ha egy semleges behodolt rendszer birodalmi hiiséget kap, a

behodolasjelz6t at kell forditani a masik oldalara.
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{= Ha alazado jatékos hiiséget kap egy behodolt rendszerben,
akkor a lazado hiiségjelz6t a behddolasjelzé ala kell tenni.
{= Ha alazado jatékos hiiséget veszit egy behodolt rendszerben, a

hliségjelzojét el kell tavolitani a behodolasjelz6 alol. A rendszer
ilyenkor semlegessé valik.

Vonatkoz6 témak: birodalmi rendszerek, hiiség

BIRODALMI RENDSZEREK

Azok a rendszerek birodalmiak, amelyeken birodalmi hiiségjelz6 vagy
behodolasjelzo talalhato.

Vonatkoz6 témak: behodolas, hiiség, rendszerek

CSALAS

Bar a jatékos megprobalhatja bloffel és félrevezetéssel elrejteni valodi
szandékait és a Lazado tamaszpontot, azért van néhany szabaly, amit
figyelembe kell vennie.

{= Haegy képesség azt koveteli a lazado jatékostol, hogy dolgoz-
zon ki egy hatast a Lazado tamaszpont rendszerében (nem
pedig a ,Lazado tamaszpont” mezoén), akkor koteles a hatast a
bazis tényleges tartozkodasi rendszerében kidolgozni.

=, Ha ajaték végén kideril, hogy egy jatékos csalt (véletlenil vagy
szandékosan), akkor elvesziti a jatékot és az ellenfele nyer.
Ebbe beletartozik az is, ha a Lazad6é tamaszpontrol nem sza-
balyos rendszerbe mozgat egységeket, vagy ha olyan vezet6t
toboroz, akihez nincs megfelel6 akciokartyaja.

Vonatkoz6 témak: akciokartyak, Lazado tamaszpont, toborzas

CSAPATJATEK

Ha kettonél tébben jatszanak, akkor csapatonként maximum keét ja-
tékos iranyithat egy-egy frakciot. A csapattarsak megosztjak egymas
kozott a felelésségeket. Az egyikik lesz az Admiralis, a masik jatékos
pedig a Tabornok szerepét tolti be.

{= A jatékosoknak a frakciotabla ,Csapatjaték” oldalat kell

hasznalniuk. Ezen az oldalon a két jatékos szamara kiilénvalasz-
tott vezérkarok talalhatoak. Haromszemélyes jaték soran az
egyedil marado jatékos is a lazado frakciotabla ,Csapatjatek”
oldalat hasznalja, de az Admiralis és a Tabornok szerepét is 6
tolti be.
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Az azonos csapatban 1évo jatékosok annyi informaciot osztanak
meg egymassal, amennyit szeretnének. Megmutathatjak egy-
masnak kartyaikat anélkil, hogy fel kellene fednilik azokat az
ellenfeleik el6tt, de a beszélgetéseknek nyiltan, a tébbi jatékos
el6tt kell elhangzania. Beszélhetnek kodok segitségével vagy
suttogva, de nem hagyhatjak el a szobat, hogy mashol folytas-
sanak maganbeszélgetéseket.

A Szabalygyljteményben a csapatjatékra vonatkozo kiilonleges sza-
balyok a ,CsAPATIATEK:” cimszavak alatt talalhatoak.

Vonatkoz6 témak: akciokartyak, egységek gyartasa, feladatkartyak,
frissitési fazis, harc, hozzarendelési fazis, kutaszkartyak, parancs-
fazis, toborzas, vezetok

CSATOLMANYGYURUK

A csatolmanygydiriiket vezetokre lehet illeszteni. Ezek a gyliriik meg-
hatarozott pozitiv vagy negativ hatast jel6Inek.

{= Néhany kartya képessége hozzacsatolhat egy ilyen gytiriit egy

vezetohoz. llyen esetben a vezet® talpat erésen a gylrube kell
nyomni. A gylirti hatasa a megfelel6 kartyan olvashato.

=, Egy vezetonek egyszerre egynél tobb gyirlje nem lehet. Ha
a vezetd egy masodikat gyrit kap, akkor az el6zot el kell
tavolitani rola.
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Mikor egy kartya képessége gylriit rendel egy vezetéhoz, a
jatékos emlekeztetének megtarthatja a kartyat ahelyett, hogy
eldobna vagy visszatenné azt a dobozba.
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=, Ha egy csatolmanygyiirl lekeril egy vezet6rol, akkor vissza kell
tenni a tartalékba és tdébbé nincs hatassal az adott vezetore.

Vonatkozo6 témak: akciokartyak, foglyul ejtett vezetdk

DIPLOMACIA £~

A diplomacia olyan szakértelem, melyet bizonyos vezet6k biztositanak
€s ami néhany kiildetéshez sziikséges. A diplomaciai kildetések gyak-
ran hiiséget biztositanak a killénb6z6 rendszerekben, vagy egységek-
kel latjak el a jatékost.

Vonatkozoé témak: killdetéskartyak, szakértelmek, vezeték

EGYSEGEK

A jaték minden miianyag figuraja egy egység. Képességeik és neveik a
megfelel6 frakciotablakon talalhatoak.

A kovetkezb lista 6sszefoglalja a Star Wars: Lazadas tarsasjatékban
talalhato egységeket:

{= Birodalmi egységek: 24 TIE-vadasz, 8 rohamcsapat-szallito,

8 csillagrombolo, 2 szuper csillagrombolod, 2 Halalcsillag, 1 épl-
16 Halalcsillag, 30 rohamosztagos, 10 AT-ST, 4 AT-AT.

®

Lazado egységek: 8 X-szarnyd, 12 Y-szarnyd, 4 Koréliai korvett,
4 lazado csapatszallito, 3 Mon Calamari cirkalo, 21 lazado kato-
na, 6 légsiklo, 3 pajzsgenerator, 3 ionagyu. g

{= CsapamaTEk: Amikor a szabalyok egy jatékos egységeire vonat-
koznak, akkor minden Grbéli és foldi egységet figyelembe kell A
venni, ami a jatékos csapatahoz tartozik.

Vonatkoz6 témak: épitmények, foldi egységek, Halalcsillag, tirhajok,
vadaszok, zaszloshajok

EGYSEGEK GYARTASA H
uafjon

Mikor az id6jelz6 olyan mezo6re keriil, amin gyartasikon

talalhato, akkor a jatékosok egységeket gyartanak. Gyartds-
ikon

Az egységek gyartasat a jatékosok egyszerre végzik el.
Minden jatékos annyi egységet tesz a gyartasi sorara,
amennyi eroforrasikon talalhato a hiliséges vagy behodolt
rendszereiben. Az ikon melletti szam mutatja, hogy az adott egységet
melyik mezore kell tenni a gyartasi soron. A behodolt rendszerek
esetében csak a bal sz€Is6 erdforrasikon szamit.

=, Azegységek a jelenleg nem hasznalt tartozékok tartalékabol
keriilnek a gyartasi sorra.

=, Egy jatékos sem hasznalhatja rendszere eré6forrasikonjat egy-
ségek gyartasara, ha az ellenfelének egységei tartozkodnak a

rendszerben.
& Alazado jatékos hasznalhatja a ,Lazado tamaszpont” eréforras-
ikonjait is egységek gyartasahoz, kivéve abban az esetben,
ha a tamaszpont mar leleplez6détt és a birodalmi jatékosnak
egységei vagy hiiségjelzdje van a tamaszpont rendszerében.
= Alazado frakciotablan tobb lehetoség is elérhetd a kék A és
a narancssarga M egységeket illetéen. Mikor a jatékos ezen
egységek valamelyikét gyartja, el kell dontenie, hogy az egység-
tipus melyik valtozatat akarja a gyartasi sorra tenni.
{= Frissitési fazisonként minden egység eggyel lejjebb csiszik a

gyartasi soron a tulajdonosa felé. Mikor egy ,1”-es mezon lévo
egység leesik a tablarodl, az egység telepithetd.

{= Mikor egy képesség hatasara a jatékos egységeket helyezhet el
a gyartasi soron, ezeket is a tartalékbol kell felhelyezni.

e Ha a képesség egy rendszerben jott Iétre, akkor is végre-
hajthato, ha a rendszeren szabotazsjelz6 talalhato.

=, CsapaTiATEK: Minden csapatban csak az Admiralis gyarthat és
telepithet egységeket a frissitési fazis soran.

Vonatkoz6 témak: egységek telepitése, eréforrasikonok, frissitési
fazis, rendszerek, szabotazsjelzok, tartozékok elfogyasa

STAR WARS: LAZADAS
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EGYSEGEK MOZGATASA

A jatékosok Ggy mozgathatnak egységeket, hogy rendszereket
aktivalnak a parancsfazisban. Miutan vezetot tett egy rendszerbe, a
jatékos a szomszédos rendszerekben |évo egységeit atmozgathatja az
aktivalt rendszerbe.

Ha ellenséges egységek tartozkodnak a célpontrend-
szerben, miutan a jatékos odamozgatta egységeit, harc
kezdédik.
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=, Minden mozgo lirhajo a szallitasi kapacitasanak W
megfelel6 mennyiségii TIE-vadaszt és/vagy foldi Szallitasi
egységet vihet magaval. kapacitas

{= Neéhany egység szallitasikorlatozas-ikonnal rendel-

kezik. Ezek az egységek csak akkor mozgathatok, A
ha a jatéekos szallitasi kapacitassal rendelkezo V@
egységeket is kimozgat a rendszerikbél.
{= Tobb rendszerbdl is kimozgathatoak az egységek,  Szallitasi-
ha ezek mindegyike szomszédos a célpont megkotés-ikon
rendszerrel.
{= Arogztett ikonnal rendelkez6 egységek nem mozog-
hatnak.
= Azok arendszerek szomszédosak, melyeknek van A5
kozos hataruk. Rogzitett
; / ikon
e Az egységek athaladhatnak a régiok hatarain, de
nem mehetnek at az atjarhatatlan tertleteken (ezek vilagos
pirossal vannak arnyékolva).
{= Az egységek nem mozoghatnak ki olyan rendszerbél, ahol mar
tartozkodik egy sajat frakciojukhoz tartozo vezetd.
e Az avezetd is megakadalyozza az egységek kimozgatasat,
amelynek nincsenek taktikaértékei.
e A ,Lazado tamaszpont” mezon lévo vezetok megakadalyoz-
zak, hogy a tamaszpont mez6jén 1évo egységek elhagyjak
a mezot. Ezek a vezetdk viszont nem akadalyozzak meg a
,Lazado tamaszpont” rendszerében 1évo egységeket, hogy
elhagyjak a rendszert.
{= A taktikaértékekkel nem rendelkezo vezetok nem aktivalhatnak
rendszereket.
{= Haegy képesség hatasara a jatékos egységeket mozgathat,

akkor minden mozgasi szabalyt és korlatozast figyelembe kell
vennie. Ha példaul a lazado jatékos a ,Rejtozkddo flotta” kiilde-
téskartyaval mozgat egységeket, akkor figyelembe kell vennie a
szallitasi kapacitast és nem mozgathat rogzitett egységeket.

e Ha egy képesség miatt figyelmen kivil hagyhatoak a
szallitasi korlatozasok, akkor a szallitasikorlatozas-ikon-
nal rendelkez6 egységek anélkil is mozoghatnak, hogy a
jatékos szallitoegységeket is mozgatna veluk.

Vonatkoz6 témak: egységek, foldi egységek, rendszerek aktivacioja,
szallitasi kapacitas, Urhajok

EGYSEGEK TELEPITESE

A frissitési fazis 6. Iépésekor minden jatékos eggyel lejjebb csisztat-
ja egységeit a gyartasi soron. Azok az egységek, amelyek az ,17-es
mezorol leesnek a jatéktablarol, készen allnak a telepitésre. A jatékos
barmelyik hliséges vagy behodolt rendszerében elhelyezheti ezeket az
egységeket.

—

=, Minden jatékos maximum két egységet telepithet minden
rendszerébe a frissitési fazisok soran.

e Ha egy jatékos nem tudja (vagy nem akarja) bizonyos egy-
ségeit telepiteni, akkor ezeket az egységeket visszateheti a
gyartasi sor ,1”-es mezojére.

=, A jatékos nem telepithet egységeket olyan rendszerbe, amiben
szabotazsjelz6 van, vagy ellenfele egységeit (foldi vagy trbeli)
tartalmazza.

)

A tavoli rendszereknek nem lehet hiisége. Ebbdl kifolyolag egysé-
gek sem telepitheték ezekbe.

{= Amig a tamaszpont rejtve van, a lazado jatékos maximum két
egységet a ,Lazado tamaszpont” mezore is telepithet. Ha a La-
zado tamaszpont rendszere hiiséges hozza, akkor a rendszerre is
telepithet egységeket. Ha a bazis leleplez6dott, akkor tébbé mar
nem telepithetok egységek a ,Lazado tamaszpont” mezore.

P —

=, Mikor egy képesség lehetove teszi egy jatékos szamara, hogy
egységet ,kapjon” egy rendszerben, akkor az adott egység koz-
vetleniil a tartalékbdl kerdil ki, €s a rendszerbe kell helyezni, nem
pedig a gyartasi sorra.

®

CsAPATJATEK: Csak a csapatok Admiralisa gyarthat és telepithet
egységeket a frissitési fazisban.

Vonatkoz6 témak: egységek gyartasa, frissitési fazis, rendszerek,
szabotazsjelzok

ELDOBAS

Mikor egy jatékos eldob egy kartyat, akkor képpel felfelé a megfeleld
pakli mellé helyezi.

A jatékosok barmikor végignézhetik a dobott lapok paklijait.

0 0

Ha egy pakli kifogy, akkor a dobott lapok paklijanak tGjrakeveré-
sével kialakithato az aj pakli.

Vonatkoz6 témak: killdetéskartyak, tartozekok elfogyasa, tervek

ELETERTEKEK

Minden egység életértéke megtalalhato egy korben a frakciotablan.
Legalabb ennyi sebzés szilkséges az egység elpusztitasahoz.

=, A 2 eredmény csak olyan egységhez rendelhetd, amely a kocka
szinével megegyez6 életértékkel rendelkezik. A % eredmény bar-
milyen szinl életértékkel rendelkezd egységhez hozzarendelhetd.

=, A Halalcsillagnak nincs életértéke é€s nem is rendelhetd hozza
sebzes.

Vonatkoz6 témak: egységek, elpusztitott egységek, harc, sebzés

ELPUSZTITOTT EGYSEGEK

Mikor egy egység elpusztul, le kell venni a jatéktablarol, és vissza kell
tenni a tartalékba.

{= Néhany képesség lehetové teszi a jatékosok szamara, hogy el-
pusztitsanak , X életértéknyi egységet”. Egy ilyen képesség kidol-
gozasahoz a jatékosnak ki kell valasztania valamennyi egységet,
melyek 0sszeadott €letértéke a meghatarozott szammal egyenld
vagy az alatt van. Ezek az egységek azonnal elpusztulnak.

Vonatkozé témak: harc, sebzés

ELPUSZTITOTT RENDSZEREK

A ,MUkodo szuperlézer” killdetéskartya egy egész rendszer elpuszti-
tasara képes. Mikor egy rendszer elpusztul, egy elpusztitottrendszer-
jelzot kell az adott rendszerre helyezni, €s minden lazado foldi
egységet el kell pusztitani, ami a rendszerben tartozkodik.

{= A rendszerben I6v6 birodalmi foldi egységek nem pusztulnak el
automatikusan. Ha szallitast igényl6 egységek szama meghalad-
ja a birodalmi hajok szallitasi kapacitasat a rendszerben, akkor
a birodalmi jatékosnak el kell dontenie, hogy mely csapatokat
nem fogja elszallitani. Ezek az egységek a rendszerrel egyiitt
elpusztulnak.

=, Az elpusztitott rendszerben Ievé vezetbkre az esemeény nincs
hatassal.
I

=, Foldi egységek bemozoghatnak az elpusztitott rendszerbe, de
foldi csatat nem lehet kezdeményezni bennik. Ha a szallitast
igénylo egységek szama meghaladja a jatékos szallitasi kapa-
citasat a rendszerben, akkor a jatékosnak valasztasa szerint
annyi egységét kell elpusztitania, hogy a szallitasi kapacitasba

ismét beleférjen.
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=S Az elpusztitott rendszerekben az Grcsatak normal médon
zajlanak.

{= Az elpusztitott rendszereknek nincs hiisége, és nem lehet beho-
doltatni sem oket.

Vonatkozo6 témak: behodolas, elpusztitott egységek, Halalcsillag,
kuldetéskartyak, szallitasi kapacitas, vezetok

EPITMENYEK

Az ionagyu és a pajzsgenerator foldi egységek s épitmények is egy-
ben. Kuldnleges képességeik a lazado frakciotablan talalhatoak meg.

{= Barmelyik tipust épitménybol lehet egyszerre tobb is ugyan-

abban a rendszerben. llyenkor az 6sszes épitmény kilénleges
tulajdonsaga felhasznalhato.

I~ @ Coa = P = = B Py P = e
=, Egyépitmeény képessége egészen addig érvényes, amig az épit-
mény a rendszerben van.

{= Az épitmények rogzitettek, ezért nem mozgathatoak.

Vonatkoz6 témak: egységek mozgatasa, foldi egységek

EROFORRASIKONOK

Minden lakott rendszernek van legalabb egy eroforrasikonja. Az
eroforrasikonok azt jelzik, hogy a rendszer milyen tipusi egységet
gyarthat a frissitési fazis soran. Minden frakciotablan fel van tintet-
ve, hogy melyik egység milyen er6forrasikonnak felel meg.

{= Ha egy képesség egy rendszer erdforrasikonjaira hivatkozik, ak-
kor az ¢sszes ikont figyelembe kell venni, fiiggetlenill a rendszer-
ben Iévo hliség- és behodolasjelzoktdl vagy egységektol.

Vonatkoz6 témak: egységek gyartasa, frissitési fazis, lakott rendszerek

FELADATKARTYAK

A lazado jatékos feladatkartyak teljesitésével nyerhet hirnevet. Egy
feladatkartyaval kezdi a jatékot, majd minden frissitési fazisban hiaz
még egyet.

= Alazado jatékos akkor jatszhat ki feladatkartyat a kezébdl, ha

megfelel minden kijatszasi kovetelménynek. A lazado jatékos a
kartya bal fels6 sarkaban I1év6 hirnévmennyiséget kapja meg.

e Mikor a lazado jatékos hirnevet szerez, a hirnévjelz6t az
idojelzd felé kell mozgatnia.

e Miutan a kartya megadta a hirnevet a jatékosnak, a lapot
vissza kell tenni a dobozba. Ebben a jatékban mar nem
hasznalhato fel ajra.

{= Minden feladatkartya tetején vastagon szedett betiikkel van
jeldlve, hogy az adott kartya mikor jatszhato ki.

e Harc: Ha a kartyara ,Harc” van irva, akkor azonnal ki lehet
jatszani, amint feltételei teljesultek.

— A ,Harc” célokat nem lehet végrehajtani, ha az egysé-
geket harcon kivil pusztitotta el valami.

e Frissitési fazis kezdetén: Ha a kartyara ,Frissitési fazis
kezdetén” van irva, akkor a frissitési fazis els6 Iépése elott
jatszhato ki, a frissitési fazis késébbi részében mar nem.

e Harconként és frissitési fazisonként csak egy feladatkartya
jatszhato ki.

e Alazado jatékos sosem koteles kijatszani feladatkartyat.

& Alazado jatekos egész addig titkosan kezeli a feladatkartyait a
birodalmi jatékossal szemben, amig ki nem jatssza azokat.
= Azelokésziilet soran a feladatpaklit szakaszonként kell rendez-

ni. Legfelll az I. szakasz, k6zépen a Il. szakasz, legalul pedig a
I1l. szakasz lapjai helyezkednek el.

e Vannak lazado kildetések, melyek segitségével a lazado
jatékos megnézheti és atrendezheti a feladatpakli lapjait.

U]

A lazado jatékosnak barmennyi feladatkartya lehet a kezében.
A feladatkartyak nem szamitanak bele a killdetéskartyak kéz-
ben tarthaté maximalis szamaba.

{= Ha egy képesség arra kényszeriti a lazado jatékost, hogy meg-
mutassa feladatkartyait a birodalmi jatékosnak, akkor az 6sszes
birtokaban Iévé feladatkartyat meg kell mutatnia. Miutan a
birodalmi jatékos megnézte dket, a lapok visszatérnek a lazado
jatékos kezébe €s Ujra titkosak lesznek.

{= ,AHalalcsillag tervrajza” kartya hasznalatanak részleteit lasd a
07. oldalon.
{= CsapamATEK: A lazado Tabornok felelds a feladatkartyak huza-

saért és kezeléséért. A feladatkartyakkal kapcsolatban minden
dontést 6 hoz meg.

Vonatkoz6 témak: gy6zelem, Halalcsillag, harc, hirnév

FOGLYUL EJTETT VEZETOK

Néhany birodalmi kartya eredményeként a lazado vezetok fogsagba
eshetnek. Ha egy vezet6 fogsagba esik, a fogsagot jelenté gyirit
hozza kell csatolni.

= A foglyul ejtett vezetsk nem akadalyozhatnak kiildetéseket,

valamint nem térhetnek vissza a vezérkarba, €s nem mozgatha-
tok a lazado jatékos altal.

e Ha egy kuldetést egy foglyul ejtett vezet6 ellen probalnak
meg végrehaijtani, a foglyul ejtett vezetd akadalyozni fogja
a kuldetést és dobhat a kockakkal. A 1azado jatékos kiildhet &
egy masik vezetot is a vezérkarabdl, hogy a normal szaba-
lyoknak megfelel6en akadalyozza a kildetést.

{= Afogsagban levo vezetok nem akadalyozzak meg a lazado egysé-
geket, hogy kimozogjanak a vezet6 rendszerébol.

{= A birodalmi jatékos tigy mozgathatja a foglyul ejtett vezetot,
mintha az egy foldi egység lenne, de a szallitasi kapacitasba nem
szamit bele.

o A foglyul ejtett vezetdt nem lehet mozgatni visszavonulaskor.

{= Haegy masodik vezett is fogsagba esik, az els6 kiszabadul, a
fogsagot jelz6 gyliriit pedig az 0j vezetéhoz kell csatolni.

e Mikor egy Gjabb gyurit kell csatolni egy foglyul ejtett
vezetdhoz, akkor a rajta Iévo fogsagot jelzo gydiriit el kell
tavolitani rola.

{= A Széntdomb csatolmanygyiiriit viselo vezetd tovabbra is foglyul

ejtett vezetdnek szamit. Ugyanigy megmenthet6 és célozhato
barmilyen kartya hatasaval, mint a foglyul ejtett vezeték. Ha
ez a vezetd kiszabadul, a lazado jatékos nem kapja vissza a
"Szénbe fagyasztva" birodalmi kiildetéskartya kovetkeztében
elveszitett hirneveét.

{= A foglyul ejtett vezetok nem adjak hozza taktikaértékiket a
harchoz.

Vonatkoz6 témak: csatolmanygyliriik, egységek mozgatasa, foglyul
ejtett vezetok kiszabaditasa, kildetéskartyak, Lazadé tamaszpont

FOGLYUL EJTETT VEZETOK KISZABADITASA

Néhany kartya segitségével ki lehet szabaditani a foglyul ejtett veze-
toket. Mikor a vezet6 kiszabadul, el kell tavolitani rola a csatolmany-
gylrlt, a vezet6t pedig a ,Lazado tamaszpont” mezoére kell helyezni.

—

=, Ha nincsenek birodalmi egységek a foglyul ejtett vezetd rend-
szerében (példaul mert elpusztultak a harcban), akkor a vezetd
automatikusan azonnal kiszabadul és a normal szabalyok
szerint a tamaszpontra kerdl.

U)

Ha klldetés hatasara szabadul ki egy vezet6, akkor a killdetés-
hez rendelt vezetoket is a ,Lazado tamaszpont” mezore lehet
mozgatni. A rendszerben tartozkodo tobbi vezetd helyben
marad.

STAR WARS: LAZADAS

SZABALYGYUJTEMENY




= & iHa tamaszpontot mar felfedték, a kiszabadult vezetdk a Laza-
do tamaszpont rendszerébe kertlnek.

Vonatkozo6 témak: foglyul ejtett vezetdk, kildetéskartyak, Lazado
tamaszpont

FORDULOK
A jatékban kétféle forduld van: a jatékfordulo és a harci fordulo.

= A jatékot fordulokra osztva lehet jatszani. Minden fordulo egy
hozzarendelési fazisbol, egy parancsfazisbol és egy frissitési
fazisbol all.

{= Minden harc harci fordulokra oszlik.

Vonatkoz6 témak: frissitési fazis, harc, hozzarendelési fazis, parancs-

fazis

FOLDI EGYSEGEK
A narancssarga eréforrasikonokhoz tartozo egységek foldi egységek.

Vonatkoz6 témak: egységek, egységek gyartasa, egységek telepité-
se, eroforrasikonok

FRISSITESI FAZIS

A frissitési fazis soran a jatékosok végighaladnak az elrendezé Iépése-
ken, és felkésziilnek a kovetkezo fordulora:

1. Vezetdk visszavétele: A jatékosok minden vezetojiiket vissza-
teszik a jatéktablarodl a vezérkarukba.

e Ha egy vezetd még a kuldetéskartyan van, akkor a vezérkar-
ba kell helyezni azt, a kartyat pedig vissza kell venni kézbe.

e ROgton ez elott a I1€pés elott a lazado jatékos kijatszhat

1 ,A frissitési fazis kezdetén” feladatkartyat.

2. Killdetések felhiizasa: Minden jatékos huz 2 kiildetéskartyat,
majd amennyiben ezzel tallépi a kézben tarthato kiildetés-
kartyakra vonatkozé maximum 10 darabos korlatot, tgy eldob
annyi kartyat, hogy ez az érték helyrealljon.

e Atervkartyak kuldetések, ezért beleszamitanak a korlatba.
A feladatkartyak nem szamitanak bele a kézkorlatba.

e A kezdd kildetéseket nem lehet eldobni.

e A jatékosok tullephetik a kézben tarthato kartyak maximalis
szamat a hozzarendelési fazis soran. A frissitési fazis ezen
lépéséig nem kell lapokat eldobniuk.

e CsapATATEK: Csak a csapatok Tabornoka hiz kildetés-
kartyakat, és 6 donti el azt is, hogy melyik kartyakat
dobjak el, ha tallépik kézlimitjuket.

3. Kutaszdroidok inditasa: A birodalmi jatékos két kutaszkartyat
haz.

e CsapATJATEK: Csak a birodalmi Tabornok haz kutaszkartya-
kat e lepés soran.

Feladat felhiizasa: A lazado jatékos hiz egy feladatkartyat.

Id6jelz6 mozgatasa: Az idojelzét egy mezovel elérébb kell
mozgatni. Ezutan — az id6jelz6 mezojének ikonjai alapjan — a
jatékosok vezetoket toboroznak és/vagy egységeket gyartanak.

| Toborzasikon: Minden jatékos huz két kartyat az akcio-
paklijabol, valaszt koziilik egyet, és toboroz egy vezetét a
kartyarol. A masik kartya az akciopakli aljara kerl.

— CsapATJATEK: Az Admiralis hizza fel a két akciokartyat,
és 0 donti el azt is, melyik vezet6t toborozza. A tobor-
zott vezet6t abba a vezérkarba kell helyezni, ahova szi-
ne szerint tartozna (kék vagy narancssarga). A vezetot
iranyito jatékos kapja meg az akciokartyat, és 6 donti
el aztis, hogy mikor hasznalja fel.

Il Gyartasikon: A jatékosok egyszerre gyartanak uj egyseé-
geket. Minden jatékos a hliséges €s behddolt rendszerein
1év6 eroforrasikonok szamanak és tipusanak megfeleléen
gyarthat egységeket. A behodolt rendszereken csak a bal
széls6 eroforrasikon hasznalhato.

A jatékos elveszi az egységeket a tartalékbol, €s a gyartasi
sorra helyezi 6ket azon a mezon, amit az er6forrasikon
mellett talalhato szam mutat.

— CsapATJATEK: Csak a csapatok Admiralisai épitenek
egységeket a Iépés soran.

6. Egységek telepitése: A lazado jatékossal kezdve minden
jatékos eggyel lejjebb cslsztatja az egységeit a gyartasi soron.
Azok az egységek, melyek leesnek a tabla ,17-es mez6jérol,
készen allnak a telepitésre.

e CsapATJATEK: Csak a csapatok Admiralisai telepithetnek
egységeket ebben a Iépésben.

Vonatkozo6 témak: egységek gyartasa, egységek telepitése, eldobas,
idojelzo €s idosav, kutaszkartyak, toborzas

FRONT

A Star Wars: Lazadas 6sszecsapasait két fronton lehet megvivni:
az lirben és a bolygok felszinén. Az 6sszes egység a két front koziil
az egyiken képes tamadast végrehajtani. A legtobb vezetd mindkét
frontnak megfelel6 taktikaértékkel is rendelkezik.

{= A csatak soran a jatékosok csak olyan egységekre oszthatnak
sebzést, melyek a tamado egységeikkel azonos fronton tartoz-
kodnak. Ha példaul a jatékosok egy lircsatat dolgoznak ki, akkor
nem rendelhetnek vagy oszthatnak foldi egységekhez sebzést.

Vonatkoz6 témak: harc, sebzés

GYOZELEM

Mindkét frakcionak kiilon gy6zelmi feltételei vannak:

{= A birodalmi jatékos azonnal nyer, ha birodalmi egységek

kertilnek a Lazado tamaszpont rendszerébe agy, hogy kézben
nincsenek lazado egységek a rendszerben.

e A birodalmi jatékos csak akkor nyerhet, ha a Lazadé tamasz-
pontot mar felfedte, vagy annak rendszerét elpusztitotta.

e HaalLazado tamaszpont rendszere elpusztult, a birodalmi
jatékos azonnal megnyeri a jatékot.

<= Alazado jatékos azonnal megnyeri a jatékot, ha a hirnévjelz6 és
az id6jelz6 ugyanarra a mezore keril az idésavon.

Vonatkoz6 témak: elpusztitott rendszerek, feladatkartyak, hirnév,
Lazado tamaszpont

HALALCSILLAG

A Halalcsillag egy hihetetlenil erés egység, amire minden szabaly
igaz, ami az lrhajokra vonatkozik, kivéve az itt felsoroltakat.

RO Halalcsillagnak nincs életértéke, és nem oszthato ra sebzés.

{= A birodalmi jatékos nem vonultathatja vissza egységeit, ha a
harcban a Halalcsillag vagy az épiilé Halalcsillag is részt vesz.

®

A Halalcsillag és az épl6 Halalcsillag trallomas tipusu Urhajo.
Ez a két egység nem zaszloshajo, &s nem is Epitmeény.

HALALCSILLAG EPITESE
Az ,Epiil6 Halalcsillag" kartya lehetévé teszi a birodalmi jatékosnak,
hogy egy masodik Halalcsillagot épitsen. Amikor ez a kartya végrehajtas-
ra kertl, a jatékos elhelyezi az épiil6 Halalcsillagot a kiildetés rendszeré-
ben, a Halalcsillag figurat pedig a gyartasi sor ,3"™-as mezojére teszi.

{= Az épul6 Halalcsillag nem mozgathato.

{= Ha egy képesség lehet6vé teszi a birodalmi jatékos szamara,
hogy jatékba hozzon egy Halalcsillagot, akkor azt csak az épuld
Halalcsillag rendszerébe teheti.
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=, Ha egy épiild Halalcsillag megsemmisiil, akkor a gyartasi soron
levo Halalcsillag is megsemmisiil.

HALALCSILLAG ELPUSZTITASA

A harci fordul6 lrcsata Iépésében, miutan mindkét frakcio végre-
hajtotta a tamadasait és leestek az elpusztult egységek, a lazado
jatékos felfedheti kezébdl ,A Halalcsillag tervrajza” feladatkartyat.

Ha a lazado jatékosnak van legalabb egy vadasza a rendszerben, dob-
hat harom kockaval. Ha dob legalabb egy ¥ eredményt, a Halalcsillag
megsemmisil. A l[azado jatékos eldobja a kartyat, €s annyi hirnevet
kap, amennyi azon fel van tiintetve.

{= Ha alazado jatékos nem dob ¥ eredményt, akkor megtartja a

kartyat, €és nem kap hirnevet. A kartya a tovabbi harci fordulok-
ban felhasznalhato.

{= Alazado jatékos harci fordulonként csak egyszer hasznalhatja
»A Halalcsillag tervrajza” kartyat.

= A ,Milliobol egy” akciokartya felhasznalhato, hogy automatikus
¥ eredményt okozzon , A Halalcsillag tervrajza” kildetéskartya
kidolgozasakor.

{= ,AHalalcsillag tervrajza” kartyat épuil6 Halalcsillag ellen is fel
lehet hasznalni.

e Halalcsillag tervrajza” kartyat nem lehet felhasznalni, ha a
Halalcsillag nem tartézkodik a rendszerben.

Vonatkoz6 témak: egységek mozgatasa, elpusztitott rendszerek,
feladatkartyak, fordulok, vadaszok

HARC

Ha egy jatékos olyan rendszerbe mozgat egységeket, ami tartalmazza
ellenfelének egységeit, akkor ki kell dolgozni egy harcot az alabbi
Iépések szerint.

1. Vezetd hozzaadasa: Ha a jatékosnak nincs taktikaértékekkel
rendelkezd vezetdje a rendszerben, akkor vezérkarabdl elhe-
lyezhet egy vezetot oda.

e Az AKTUALIS JATEKOS (az a jatékos, akinek a kore zajlik) donti
el el6szor, hogy hozzaad-e vezetot a rendszerhez. Utana az
ellenfelén a sor, hogy déntést hozzon.

e A vezetbk hozzaadasa utan — az aktualis jatékossal kezd-

ve — minden jatékos hasznalhat ,Harc kezdetén” tipusa
akciokartyakat.

e CsAPATJATEK: A jatékos nem adhat vezet6t a rendszerhez, ha
csapattarsanak mar van egy taktikaértékekkel rendelkezd
vezetdje a rendszerben.

e CsapATJATEK: Azokat a Iépéseket, melyeket ,az aktualis jaté-
kos” hajt végre el6szor, az aktualis jatékos csapattarsanak
is végre kell hajtania, az ellenfél csapatanak tagjai csak
utana kovetkeznek.

2. Taktikakartyak felhuzasa: Minden jatékos a rendszerben levo
vezetdje Urbéli taktikaértékének megfelel6en hiz lrbéli, és a
foldi taktikaértékének megfelel6en huz foldi taktikakartyakat.

e Ha egy jatékosnak tobb vezetdje is van a rendszerben,
akkor minden fronton a legmagasabb taktikaértékeknek
megfeleléen hiz lapot.

e A jatékosok csak akkor huznak trbéli taktikakartyakat, ha
a rendszerben mindkét félnek vannak az lirben egységei.
Ugyanigy csak akkor huznak foldi taktikakartyakat, ha a
rendszerben mindkét félnek vannak foldi egységei.

e El6szor az aktualis jatékos haz taktikakartyakat, majd az
ellenfele kovetkezik.

e CsapATJATEK: Mindkeét csapat a vezetdi legmagasabb foldi és
trbéli taktikaértékének megfeleléen haz lapokat, fiiggetle-
nil attol, hogy melyik jatékos iranyitja az adott vezeto6t.

Az Admiralis huzza fel csapatanak Urbéli taktikakartyait, a
foldi taktikakartyakat pedig a Tabornok kezeli.

3. Harcifordulé: A jatékosok harci fordulokat dolgoznak ki,
amelyekben minden egység végrehajt egy tamadast. Egy harci
fordul6 kidolgozasahoz az alabbi Iépéseken kell végigmenni:

I Urcsata: Az aktualis jatekos vegrehaijt egy tamadast az
osszes Urhajojaval. Ezt kovetben az ellenfele is végrehajt
egy tamadast az 0sszes lrhajojaval.

— A jatékosok csak akkor hajtjak végre ezt a I€pést, ha
mindkét félnek vannak (irhajoi az adott rendszerben.

— CsapATJATEK: Az Admiralis dob a kockakkal, jatszik ki
Urbéli taktikakartyakat, és hoz meg minden déntést,
ami a csapatanak Urcsata Iépéseit erinti.

Il Foldi csata: Az aktualis jatékos végrehajt egy tamadast az
osszes foldi egységével. Ezt kdvetden az ellenfele is végre-
hajt egy tamadast az 6sszes foldi egységével.

— A jatékosok csak akkor hajtjak végre ezt a I€pést, ha
mindkét félnek vannak féldi egységei a rendszerben.

— CsapATJATEK: A Tabornok dob kockakkal, jatszik ki foldi
taktikakartyakat, és hoz meg minden déntést, ami a
csapatanak foldi csata Iépéseit €rinti.

Il Visszavonulas: Az aktualis jatékossal kezdve mindkét
jatékos lehetdseget kap, hogy egységeit visszavonultassa a
rendszerbdl.

IV Kovetkezd fordulé: Ha tovabbra is mindkét frakcionak
vannak egységei ugyanazon a FRONTON (lirben vagy foldon),
akkor végrehajtanak még egy harci fordulot, az ,Urcsata”
lépéssel kezdve. Maskildonben a harc véget ér.

— Ha a megmaradoé lazado foldi egységek csak épitmények,
a birodalmi jatékosnak pedig maradtak a rendszerben
foldi egységei, akkor az épitményeket el kell pusztitani.

— Ha a birodalmi jatékosnak csak egy épuilo Halalcsillag
egysége maradt a rendszerben és a lazado jatékosnak
még maradtak ott (irhajoi, akkor az épuilé Halalcsillagot
el kell pusztitani.

HARC VEGE

A harc akkor ér véget, ha egyik félnek sem maradtak egységei azonos
fronton a harci fordul6 utolso Iépésének kidolgozasa utan. Példaul:

a birodalmi jatékosnak a rendszerben csak foldi egységei vannak, a
lazadonak pedig csak lirhajoi, akkor a harc véget ér.

{= A harc végén a jatékosok eldobnak a keziikb6l minden taktika-

kartyat. Ezt kévetoen minden taktikakartyat visszakevernek
a sajat paklijaba.

{= A harc végén minden olyan sebzésjelzét el kell tavolitani, ami
egységekhez volt rendelve, és vissza kell tenni a tartalékba.

TAMADAS VEGREHAJTASA
Az Urhajok vagy foldi egységek tamadasanak végrehajtasahoz dolgoz-
zatok ki az alabbi Ieépéseket:

1. Kockadobas: A jatékos a résztvevd egységeinek megfeleld
szinl és szamu kockakkal dob.

e Minden jatékos maximum 6t fekete €s 6t piros kockaval
dobhat minden tamadaskor.

e Haegy képesség a hasznalando kockak szamat csokkenti,
akkor a csokkenés még az 6tkockas limit figyelembevétele
elott torténik.

2. Harci akci6k: A jatékosok harci akciokat hajthatnak végre,
hogy taktikakartyakat hizhassanak vagy kijatszhassak azokat.

e Taktikakartya hizasa: A jatékos elkoltheti kilonleges (3%)
eredményt mutato kockajat, hogy taktikakartyat hazzon.

— A jatékos abbdl a paklibol hiz lapot, amelyik fronton
éppen kidolgozzak az 6sszecsapast (lrcsata kidolgoza-
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sakor Urbéli taktikakartyat, foldi csata alatt pedig foldi
taktikakartyat hazhat).

— Az elkoltott kockakat félre kell tenni, ezen tamadas soran
mar nem hasznalhatoak fel.

— A jatékos felhasznalhatja az éppen felhizott lapot a ké-
vetkez6 harci akciojaként, de meg is tarthatja késébbi
hasznalatra.

e Taktikakartya kijatszasa: A jatékos kijatszik egy taktika-
kartyat kezébdl, és kidolgozza annak hatasat.

— A jatékos csak az adott frontnak megfelel6 taktikakar-
tyat jatszhat ki (az Urbéli taktikakartyakat csak Urcsata-
ban, a foldi taktikakartyakat pedig csak foldi csataknal
lehet hasznalni).

— Haa kartyan szerepel a kilonleges ikon (%), a jaté-
kosnak el kell dobnia az ezt mutato (barmilyen szind)
kockajat, hogy hasznalhassa a kartyat.

— Ha egy képességgel kockak dobhatoak ujra, akkor a
képesség altal el6irt 6sszes kockaval egyszerre kell Gjra-
dobni. Egy masik képesség aztan ismét Gjradobathatja
ezeket a kockakat.

— Ha egy taktikakartya egy adott egység jelenlétét kove-
teli meg vagy egy bizonyos egységre hat, akkor ennek
az egységnek abban a rendszerben kell tartozkodnia,
ahol a harc zajlik.

— Ha egy taktikakartya anélkil oszt sebzést, hogy megha-
tarozna a célpontokat, akkor az a jatékos valasztja ki az
egység(ek)et, aki az adott fronton kijatszotta a kartyat.

e Egy jatékos barmilyen sorrendben, barmennyi harci akciot
végrehajthat.

Sebzés kiosztasa: A jatékos donti el, hogy az altala okozott
sebzést mely egységek kapjak. A kiosztott sebzést tgy jelzi,
hogy a célpontegységek mellé helyezi & vagy % eredményt
mutato kockait.

e A piros kockan lévé & eredményt csak piros életértéki
egységekhez lehet kiosztani, a fekete & eredménnyel pedig
csak fekete életértékii egység sebezhetd.

e A piros vagy fekete % eredményekkel szintol fuggetlendl
barmilyen életértékil egység sebezhetd.

e Egy harc soran a sebzést csak olyan egységekre lehet
osztani, amelyek ugyanazon a fronton vannak (lirhajokat
csak Urcsata, foldi egységeket pedig csak foldi csata soran
lehet sebezni).

e Egyegységre kioszthato tobb sebzés, mint amennyi az
aktualis életértéke.

e A jatekosoknak az &sszes kioszthato kockat ki kell oszta-
niuk.

Sebzés kiveédése: Az ellenfél kijatszhat taktikakartyakat, hogy
kivédje az egységeihez osztott sebzéseket. Minden kivédett
sebzés utan el kell tavolitani egyet az egységhez rendelt sebzé-
sek kozul (legyen az akar kocka, akar kartya eredménye).

e Az egységhez rendelt olyan korabbi sebzések, melyek
sebzésjelzéveé valtoztak, mar semmilyen médon nem tavo-
Iithatoak el.

e A jatékos ilyenkor csak olyan taktikakartyakat jatszhat ki,
amelyek sebzést védenek ki. A kartyaknak egyezniuk kell
az aktualis front tipusaval.

e Olyan képességgel, ami két sebzést véd ki, semlegesithetd
két sebzés egyetlen egységrol, vagy két killonb6z6 egység
egy-egy sebzése is.

5. Egységek elpusztitasa: Minden egységet, amihez annyi (vagy
tébb) sebzést rendeltek, mint amennyi az életértéke, a jatékos
frakciotablajara kell helyezni. Ezek az egységek a harc adott
Iépésének végén elpusztulnak (az lircsata vagy a foldi csata
Iépés végén). A jatékos frakciotablajan 1évé egységek még
tamadhatnak (dobhatnak kockaval) a harci fordul6ban.

e Ha egy egység kevesebb sebzést kapott, mint amennyi az
€letértéke, akkor a sebzésnek megfelel6 szamu sebzés-
jelzot kell a figura ala helyezni, hogy kévetni lehessen a
sériléseit.

e A sebzésjelz6k megmaradnak a tovabbi harci fordulokra,
de a harc végén eltavolitasra kertlnek.

e Ha a visszavonulasi Iépésben a lazadoknak csak 1azado
csapatszallito Urhajoi vannak a harcban, akkor kételezo
visszavonulniuk, killénben azok megsemmisiilnek.

VISSZAVONULAS

A harcbdl val6 visszavonulashoz a jatékosnak a rendszerben 1évo
egyik vezetojét egy szomszeédos rendszerbe kell athelyeznie. Ezutan
minden egységét a vezetd Uj rendszerébe kell atmozgatnia, a normal
mozgasi €s szallitasi szabalyoknak megfelel6en.

=, A jatékosnak olyan rendszerbe kell visszavonulnia, ami sajat

egységeit vagy hliségjelz6jét tartalmazza (ha van ilyen). Nem
vonulhat vissza olyan rendszerbe, ami ellenséges egységeket
tartalmaz.

e Ha nincs olyan szomszédos rendszer, ami a sajat egységeit

vagy hiiségjelzojét tartalmazna, akkor visszavonulhat olyan

szomszédos rendszerbe is, ami nem tartalmaz egységeket.

e A jatékos nem vonulhat vissza olyan rendszerbe, ahonnan
ellenfele egységeket mozgatott a harcba.

e Alazado jatékos csak rendszerekbe vonulhat vissza, a
,Lazado tamaszpont” mezére nem.

{= A jatékos nem vonulhat vissza, ha ellenfelének mar nincs egysé-
ge a rendszerben.

{= A birodalmi jatékos egyetlen egysége sem vonulhat vissza, ha a
harcban a Halalcsillag vagy az épuld Halalcsillag is részt vesz.

{= Mikor egy jatékos visszavonulast haijt végre, minden {irhajéjat
ki kell mozgatnia a rendszerbdl. A jatékos donthet gy, hogy
foldi egységeit és TIE-vadaszait hatrahagyja a rendszerben.

e Ha ajatékos egységeket hagy hatra a rendszerben, és az
ellenfelének is maradtak még egységei ugyanazon a fron-
ton, akkor ki kell dolgozniuk még egy harci fordulot.

e Mikor a jatékos visszavonul, rogzitett egységeit nem tudja
visszavonultatni. Ezek a rendszerben maradnak.

{= Egy vezet6 csak akkor vonulhat vissza, ha a jatékos egységeket
is visszavonultat.

{= Minden jatékos harconként csak egyszer vonulhat vissza. Ez a
szabaly akkor is érvényes, ha a jatékosnak tdbb vezetdje is van
a rendszerben.

= A jatékos barmelyik vezet6jével visszavonulhat, akkor is, ha az

adott vezetdnek nincsenek taktikaértékei.

— RN = . AT 2 ) »:

=, CsapamiATEK: Barmelyik jatékos donthet Ggy, hogy visszavonul,
amig sajat vezetojét hasznalja ehhez. Csapatonként csak egy-
szer hajthato végre visszavonulas minden harc soran.

CSATA MEGNYERESE

Néhany kartyat akkor lehet kijatszani, miutan ,megnyersz egy csatat”.
A jatékos akkor nyer meg egy csatat, ha ellenfelének nem marad egy-
sége azon a fronton, ahol a csata zajlott. Egy jatékos példaul akkor
nyer meg egy Urcsatat, ha az ellenfele utolsé trhajéja is elpusztult.

{= Haegy jatékos az 6sszes egységét visszavonultatja egy frontrol,

akkor azon a fronton az ellenfele nyeri a csatat.

{= Lehetséges, hogy egy harc soran az egyik jatékos nyeri meg az
ircsatat, a masik pedig a foldi csatat.
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{= Ha egy csataban mindkét frakcio egységei megsemmisiilnek,
akkor a csatanak nincs gyoztese.
{= Egy jatékos nem nyerhet meg egy csatat, ha ellenfelének a harc

kezdetén nem tartozkodott egysége az adott fronton.

{= Ha egy jatékos elpusztitja ellenfele utolsé tirhajojat is, de
késbbb visszavonul a foldi csata miatt, akkor az lircsatat attol
meég megnyerte.

Vonatkoz6 témak: életértékek, front, kockak, sebzés, taktikakartya,
tamadoértékek, vezetdk

HIRNEV

A hirnévjelz6 az id6sav ,14"-es mez6jén kezd. A lazado jatékos azon-
nal megnyeri a jatékot, ha az iddjelzd és a hirnévjelzé ugyanarra a
mezore kerll. Hirnevet altalaban feladatkartyakkal lehet szerezni.

—

=, Mikor alazadoé jatékos egy hirnevet kap, akkor egy mezovel
kozelebb mozgatja a hirnévjelzot az id6jelzo felé.

e Mikor a lazado jatékos egynél tobb hirnevet kap, a hir-
névjelzét annyi mezovel kell az id6jelz6 felé tolni, amennyi
hirnevet kapott. Ha a hirnévjelz6 az id6jelz6 mez6jére
kerdl, akkor a jaték automatikusan véget ér.

=, Mikor alazado jatékos hirnevet veszit, akkor a hirnévjelzét az
id6jelzovel ellentétes iranyba mozgatja.

Vonatkoz6 témak: feladatkartyak, gy6zelem, id6jelzé és idosav

= 7 —
HIRSZERZES TCP

A hirszerzés olyan szakértelem, melyet bizonyos vezetok biztosita-
nak és néhany kiildetéshez szlikséges. A lazadok hirszerzés tipusi
kuldetései gyakran feladatkartyak megszerzésében segitenek, mig
a Birodalomé altalaban a Lazado tamaszpont megkeresését teszik
konnyebbé.

Vonatkozo6 témak: kiilldetéskartya, szakértelmek, vezetok

HOZZARENDELESI FAZIS

A hozzarendelési fazis soran a jatékosok eldontik, mely vezetdiket
rendelik hozza melyik kildetésiikhoz.

Ahhoz, hogy egy vezetot kildetéshez lehessen rendelni, a jatékosnak
ki kell valasztania egy kezében |évo kiildetést, és el kell helyeznie azt
képpel lefelé a frakciotablajahoz kozel. Ezutan kivalaszthat egy vagy
két vezet6t a vezérkarabol, és elhelyezheti azokat a kildetéskartyan.

El6szor a lazado jatékos rendeli hozza barmelyik vezetéjét kiildeté-
sekhez. Miutan végzett, a birodalmi jatékos is kiildetésekhez rendel-
heti barmely vezetojét.

{= Minden vezetd, aki nem lett kiildetéshez rendelve, a vezérkar-

ban marad.
{= Akildetéskartyakat nem szabad felfedni a hozzarendelési fazis
alatt.
{= Egy jatékos akkor is hozzarendelhet két vezet6t egy kildetés-
hez, ha az nem a kildetés egyik kovetelménye.
e  CsapATJATEK: Maximum két vezetd rendelhetd minden kiilde-
téshez, fuggetlenul attdl, hogy melyik jatékoshoz tartoznak.
{= CsapamAitek: Mind az Admiralis, mind a Tabornok hozzarendel-

heti vezetoit kildetéskartyakhoz. A Tabornok kezeli a kiildetés-
kartyakat, és ha a jatékosok nem értenek egyet a hozzarende-
lIésben, megtilthatja az Admiralisnak, hogy vezet6t rendeljen
hozza egy kiildetéshez.

= Csapamartek: Mindkét lazado jatékos hozzarendeli vezetoit a
kuldetésekhez, miel6tt a birodalmi jatékosok is belekezdenek
vezet6ik hozzarendelésébe.

Vonatkoz6 témak: kiilldetéskartyak, parancsfazis, vezetok

HUSEG
Minden rendszer rendelkezik hliséggel, ami azt mutatja meg, hogy a
lakossaga kit tamogat. A rendszer aktualis hliségét az ott megtalal-

hato hiiségjelzd jelképezi. Az a rendszer, amelyben nincs hliségjelzo,
semleges.

=, A jatekosok bizonyos kiildetések soran hliségre tehetnek szert
a rendszerekben.

=, Avrendszerben Iévo hliség lehetdve teszi a jatékosnak, hogy
egységeket gyartasson a rendszer eré6forrasaibol, és csapatokat
telepitsen oda.

= Mikor egy jatékos hiiséget szerez egy semleges rendszerben,
elhelyezi ott a sajat hliségjelzojét.
= Mikor egy jatékos 1 hiiséget szerez egy olyan rendszerben, ami

ellenfeléhez hii, akkor az ellenfél hiiségjelzojét el kell tavolitani
onnan. A rendszer a tovabbiakban semleges lesz.

{= Haegy jatékos 2 hiiséget szerez egy olyan rendszerben, ami el-
lenfeléhez hii, akkor az ellenfél hiiségjelz6jét a sajatjara cseréli
az adott rendszerben.

{= Minden rendszer egyidejiileg maximum egy hiiségjelzével és
egy behodolasjelzével rendelkezhet.
{= Ha egy képesség megkoveteli a jatékostol, hogy hii legyen hoz-
za egy rendszer, akkor a jatékos hiiségjelzovel kell rendelkezzen "
az adott rendszerben. llyenkor nem szamit, hogy az ellenfélnek 3
van-e a rendszerben behodolasjelzoje vagy egysége. A
= Mikor egy jatékos hiiséget veszit egy olyan rendszerben, ahol

hliségjelzovel rendelkezik, a jelz6t el kell tavolitani. A rendszer
semlegessé valik. A jatékosok nem veszithetnek hiiséget semle-
ges rendszerekben.

{= A Coruscant mindig hiiséges a Birodalomhoz, ezért nem kaphat
és nem is veszithet hliséget.

{= A ,lazado tamaszpont” mezé nem rendszer, ezért nem kaphat
és nem is veszithet hliséget.

Vonatkoz6 témak: behodolas, egységek gyartasa, kuldetéskartyak,
semleges rendszerek
IDOJELZO ES IDOSAV

Az idbjelz6 az id6sav ,17-es mez6jén kezdi a jatékot, és a jaték minden
fordul6janak végén egy mezot eldre halad.

= Amint az id6jelz6 a hirnévjelzével azonos mezdre keriil, a laza-
do jatékos megnyeri a jatékot.

Vonatkoz6 témak: fordulok, frissitési fazis, hirnév

KEZDO KULDETESEK

Mindkét frakcionak négy kezdo kildetéskartyaja van, melyeket a
jaték elejen mar kézbe is kapnak a jatékosok.

{= Minden kezdb kiildetést egy sarga nyil jeldl a kartya aljan.

{= A kezdo kiilldetések végrehajtas vagy probatétel utan visszake-
rilnek a tulajdonosuk kezébe.

{= A kezdb kiilldetéseket szandékosan sosem lehet eldobni. Egyik

jatékos sem kényszerithet6 kezd6 kiildetés eldobasara.

Vonatkoz6 témak: killdetéskartyak

KOCKAK

A harcok és az akadalyozni kivant kildetések eredményeinek megha-
tarozasahoz kockakra lesz sziikség. A kockakon haromféle eredmény
lathato: talalat, kritikus talalat és kilonleges eredmény.
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& Talalat: Harcban egy talalatot sebzésként lehet hozzarendelni
egy egységhez, melynek életértéke a kockaval azonos szinii.

e Kuldetés kozben a talalat egy sikert jelent.

{= ¥ Kritikus talalat: Harcban egy kritikus talalatot sebzésként
lehet hozzarendelni barmilyen szinii életértékkel rendelkezo
egységhez.

e Kuldetés kozben a kritikus talalat egy sikert jelent.

= X Kilonleges: Harc kozben a killonleges eredményt mutato
kockat el lehet kolteni taktikakartya hizasara, vagy egy olyan
taktikakartya kijatszasara, amin kilénleges ikon talalhato.

o Kuldetés kozben a kiillonleges eredmény két sikert jelent.

{= Neéhany képességgel tjra lehet dobni a kockakat. Nincs korlato-
zas arra nézve, hogy egy kocka hanyszor dobhato tjra.

{= A kocka szine csak harcban szamit. Ha barmilyen mas hely-

zetben kell kockaval dobni, akkor a jatékos olyan szintiekkel
dobhat, amilyennel csak szeretne.

Vonatkoz6 témak: harc, kildetéskartyak

KUTASZKARTYAK

A kutaszpakliban a Coruscant kivételével minden rendszer kartyaja
megtalalhato. A kutaszkartyak segitségével hatarozhato meg a hiuiség
az elokésziilet soran, a lazado jatékos pedig ezekkel a kartyakkal
valaszthatja ki a Lazado tamaszpont helyét.

{= A birodalmi jatékos minden frissitési fazisban két kutaszkartyat
haz a pakli tetejérol.

{= A birodalmi jatékos titkosan kezeli a kutaszkartyait a lazado
jatékossal szemben.
{= CsapamATEk: A birodalmi Tabornok feleléssége a kutaszkartyak

felhizasa és kezelése.

Vonatkozo témak: kildetéskartyak, Lazado tamaszpont

KULDETESKARTYAK

A hozzarendelési fazis soran a jatékosok vezetéket rendelhetnek kiil-
detéskartyakhoz. A parancsfazisban a kildetéskartyak felfedhetéek.

&= Ha akiildetéshez hozzarendelt vezetok szakértelemikonjainak

0sszeadott szama nem éri el a killdetés kovetelményeként meg-
adott minimum értéket, akkor a kildetést nem lehet felfedni.
llyenkor a kartya képpel lefelé forditva marad és a jatékosnak
masik kiildetést kell felfednie, rendszert kell aktivalnia, vagy
passzolnia kell.

e Ha képesség rendel hozza vezetdt egy killdetéshez, akkor a
vezetd megfelel6 szakértelemikonjainak szama el kell érje
a kildetés minimum kdvetelményeinek értékét, kildnben a
kartyat nem lehet felfedni.

= CsapamATEk: A Tabornok kezeli a kiildetéskartyakat, és ha a
jatékosok nem értenek egyet a hozzarendelésben, megtilthatja
az Admiralisnak, hogy vezetdt rendeljen hozza egy kildetéshez.

KULDETES FELFEDESE
Egy kildetés felfedéséhez az alabbi Iépéseket kell végrehajtani:

1. Kartya felfedése: A jatékos képpel felfelé forditja a kartyat,
majd felolvassa azt.

e CsapATJATEK: Egy jatékos csak olyan killdetéskartyat fedhet
fel, amelyhez sajat vezet6je van hozzarendelve. Az a jatékos
hoz dontéseket és dob a kockakkal, aki a kartyat felfedi.

2 . Rendszer kivalasztasa: A jatékos kivalasztja, hol hajtja vegre
a kuldetést, mikozben betartja a kildetéskartya utasitasait is.

Minden vezetojét, akiket ehhez a killdetéskartyahoz rendelt,
elhelyezi a kivalasztott rendszerben.

e Ha a kiildetést ,vezetd ellen” kell megprobalni, akkor a
jatékosnak olyan rendszert kell valasztania, ahol a kiilde-
tésnek megfeleld vezetd van.

e Ha a kuldetés kovetelménye, hogy egy rendszernek tar-
talmaznia kell ,egy birodalmi egységet”, akkor a célpont
rendszer tartalmazhat egy vagy tobb egységet is.

Préba vagy végrehajtas: Ha a kartyan az all ,probald meg”,
akkor a kildetés akadalyozhato, a 4. 1€pés kovetkezik. Ha a
kartyara az van irva, hogy ,hajtsd végre”, abban az esetben a
kuldetés nem akadalyozhato, és a 6. Iépésre kell attérni.

Akadalyozo6 vezeto kiildése: A jatékos ellenfele valaszthat egy
vezet6t a vezérkarabdl, és a rendszerbe teheti (akkor is, ha mar
van vezet6je az adott rendszerben).

e  CsaPATIATEK: Az ellenfél csapatabdl csak egy jatékos kiild-
het akadalyoz6 vezetét a rendszerbe.

Akadalyozas: Ha a jatékos ellenfelének nincs vezet6je a
rendszerben, akkor a killdetés automatikusan sikerrel jar, és a
7. 1épéssel kell folytatni.

Ha legalabb egy birodalmi €s egy lazado vezetd is van a
rendszerben, akkor a kiildetés akadalyozott, a jatékosoknak
pedig kockaval kell dobniuk, hogy kideriiljon, sikeres lesz-e a
kuldetés. Mindkét jatékos 6sszeadja a rendszerben tart6zkodo
Osszes vezet6jén 1eévd szakértelemikonok szamat, majd ennyi
kockaval dob. A kockak szamanak meghatarozasaban csak azok
a szakértelemikonok szamitanak, melyek megfelelnek a kiilde-
tés szakértelem-kovetelményének. EI6szor az aktualis jatékos
dob, majd az ellenfele.

Ha a killdetéssel probat tevo jatékos tobb sikert dob mint
ellenfele, akkor a kildetés sikerrel zarul €s tovabbléphet a
6. Iépésre. Maskiildénben a kildetés kudarcot vall, és a kartya
képessége nem jon Iétre. llyenkor a 7. 1épésre kell attérni.

e Minden & és ¥ eredmény egy sikernek szamit. Minden X
két sikert jelent. Az lires oldalak nem szamitanak sikernek.

e Ha a kuldetéskartya bal fels6 sarkaban megtalalhato egy
vezetd képe, akkor a vezetd tulajdonosa két sikert adhat a
kockadobas eredményéhez, amennyiben az adott vezeto a
kuldetéshez van rendelve.

e Ha az ellenfélnek olyan vezetdje van a rendszerben, mely-
nek szakértelemikonja nem egyezik a kildetés kdvetelmé-
nyével, a probat tevé jatékosnak tovabbra is dobnia kell a
kockaval. llyenkor viszont elég egyetlen sikert elérnie, hogy
a kuldetés sikeres legyen.

e Ha egy kiildetésen az all, hogy ,a proba soran minden
szakértelemikon szamit”, akkor a jatékosok a megfelel6 ve-
zetdik minden szakértelemikonja utan kapnak egy kockat.

e Kuldetések teljesitésekor minden jatékos maximum 10
kockaval dobhat (a kockak szine nem szamit).

e Egy foglyul ejtett vezetd nem vehet részt kiildetésekben,
és agy kell kezelni, mintha nem is tartézkodna a rendszer-
ben. A foglyul ejtett vezetd szakértelemikonjai csak akkor
szamitanak, ha a kildetést ellene kell végrehaijtani.

e Ha egy kildetést ,vezeto ellen” kell végrehajtani, akkor a
célpont vezet6 automatikusan részt vesz a kuldetésben.

— Arendszerben tartozkodo &sszes vezeto részt vesz
ebben a kiildetésben.

— Ha a jatékos a vezérkarabadl kiild egy vezet6t a kildetés
akadalyozasara, attol még a kiildetés tovabbra is a
célpont ellen zajlik.

e CsAPATJATEK: A csapat 6sszes vezetdjének kockadobasat a
csapat egyik jatékosa intézi.
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6. Sikeres kiildetés: Ha a kiildetés nem vall kudarcot az 5. Iépés Néhany kiildetés lehetdvé teszi a 1azado jatékosnak, hogy egy-

soran, akkor a jatékos most kidolgozhatja a kartyara irt képes-
seget.

ségeket mozgasson a ,Lazado tamaszpont” mez6 és barmelyik
rendszer k6zott akkor is, ha azok nem szomszédosak a tamasz-
pont rendszerével.

e Ha a képesség dontéshozatalra készteti a jatékost (példaul
Lpusztits el egy egységet”), akkor a déntést most kell

meghoznia. A LAZADO TAMASZPONT FELFEDESE

Ha a birodalmi jatékosnak hiiségjelzéje vagy foldi egységei
kerilnek a Lazadok tamaszpontjanak rendszerébe, akkor a Lazado
tamaszpontot azonnal fel kell fedni.

7 . Kartya eldobasa vagy visszavétele: A kezdo kiildetéskartyak
hasznalat utan visszakertilnek a jatékos kezébe. Minden mas
kildetéskartyat (beleértve a tervkartyakat is) el kell dobni
hasznalat utan. Mikor a tamaszpont felfedésre kertl, a 1azado jatékos felforditja a

jatéktabla ,Helyszin” részéhez helyezett kutaszkartyat, és a ,Lazado

tamaszpont” mezore helyezi. Az 6sszes egységet és vezetot, akik a

ejtenek vagy lemozgatnak a kiildetésrol, akkor a kiildetés- Lazado tamaszponton tartozkodnak, arra a rendszerre kell helyezni,

kartyat a tulajdonosa visszaveszi a kezébe anélkul, hogy melyet a felfedett kutaszkartya mutat. A kutaszkartya keppel felfelé
felfedne. a ,Lazado tamaszpont” mezoén marad, ezzel jelezve, hogy a bazis

e Ha egy killdetéskartyan 1évé vezetot kiveégeznek, foglyul

Vonatkoz6 témak: hozzarendelési fazis, kockak, parancsfazis, tervek,

leleplez6dott.

vezetok {= Ha a birodalmi jatékosnak vannak {irhajoi a rendszerben, de
= nincs foldi egysége, akkor a tamaszpontot nem kell felfedni.
Kﬂ LﬁNLEG ES HADM[]VELETEK ‘\;’ A Iéza.d() jaFékos il}/(e_r}kor nem adhat a birodalmi jatékosnak
semmilyen informaciot arrol, hogy a tamaszpont az adott rend-
A kulonleges hadmiiveletek olyan szakértelem, melyet bizonyos vezetok szerben tartozkodik-e vagy sem.
biztositanak, és néhany kiildetéshez szilkséges. A lazadok kilénleges = Habi Imi foldi oot K 4
hadmiiveletek tipusa killdetései altalaban birodalmi egységeket puszti- = Habiroda m'f oldi efgysege et mozgatnak a renfjszerfbg, ata-
tanak el, mig a Birodalomé lazado vezetok fogsagba ejtésére vagy azok maSZPO“tF’t[,,e' kerl]l edni, mulitaqlmmden mozgas befejezodott,
meghatarozott célokra torténs felhasznalasara szolgalnak. de még mieldtt a harcra sor kerilne.
T = o P kig St o = = = = . . = = ‘5
Vonatkoz6 témak: kiildetéskartyak, szakértelmek, vezetdk “= A lazado jatékos onszantabol barmikor felfedheti a Lazado ,
tamaszpontot a sajat kérének parancsfazisaban.
&
LAKOTT RENDSZEREK e CsAPATJATEK: A lazado Admiralis vagy Tabornok is felfedheti
a tamaszpontot a sajat korében.
Minden rendszer, ami rendelkezik legalabb egy ertforrasikonnal és S
hliségmezovel, lakottnak szamit. =, Haatamaszpont mar leleplez6dott, onnantol nem lehet egysége-
ket telepiteni vagy mozgatni a ,Lazado tamaszpont” mezore.
Vonatkoz6 témak: hiiség, rendszerek, tavoli rendszerek
e Azok az egységek vagy vezetdk, melyeket ide helyezne (nem
A ~ pedig telepitene) a jatékos, a tamaszpont mez6 helyett
LAZADO RENDSZEREK arra a rendszerre keriilnek, melyet a ,Lazado tamaszpont”
Minden rendszer lazado, ami lazado hliségjelzével rendelkezik és mezon 1év6 kutaszkartya mutat.
nincs rajta behodolasjelzo. & A Llazado tamaszpont” mez6 eréforrasikonjai tovabb hasznal-
Vonatkoz6 témak: birodalmi rendszerek, rendszerek, semleges hgtoak a'kkor 5 ha a tarPa‘sz'pon”tot e fe_:lfedt_ek, l§|veve, ha
rendszerek birodalmi egység vagy hiiségjelzd nem talalhato a tamaszpont
rendszerében.
LAZADO TAMASZPONT &= Haa bazist mar felfedtek, akkor minden kartya, ami a ,Lazado
tamaszpont” mezére hatna, helyette a tamaszpont rendszerére
Az elokeésziilet soran a lazado jatékos titokban valaszt egy rendszert, fog hatni. Ha példaul a Lazado tamaszpont mar fel van fedve és a
ahol a Lazado tamaszpont talalhato. Ennek a rendszernek a kutasz- birodalmi jatékos felfedi az ,Informacioszerzés” kiildetést, akkor
kartyajat a jatéktabla ,Helyszin” mezoje ala kell becsusztatni. annyi kutaszkartyat hazhat, amennyi lazado egység tartozkodik a
: : bazis rendszerében.
{= Haegy képesség a ,Lazado tamaszpont” mezore hivatkozik,
akkor az a jatéktablan lévo ,Lazado tamaszpont” mezot jelenti, &= A birodalmi ,Nagy hat6tava kutasz” kiildetéskartya nem fedi fel a
nem pedig a tamaszpont rendszerét. Lazado tamaszpontot.
{= A Lazado tamaszpont” nem rendszer. Sl S
UJ TAMASZPONT KIALAKITASA

e A mezObn egységek gyarthatok és helyezhetdk el, mintha

A ,Hirtelen mozgositas” kildetéskartya lehetéveé teszi a lazado jatée-
rendszer lenne.

kosnak, hogy létrehozzon egy Uj tamaszpontot. Ehhez fel kell hiiznia a
kutaszpakli felsé négy lapjat. A felhtzott lapok kozil egyet kivalaszt-
hat, amely az Gj tamaszpont rendszere lesz. Ha Gj helyszint valaszt, fel
kell fednie a régi tamaszpont kutaszkartyajat, €és minden egységet,
valamint a vezetdjét at kell helyeznie a ,Lazado tamaszpont” mez6-
rol a régi tamaszpont rendszerére. A lazado jatékosnak oda kell adnia
a régi tamaszpont kutaszkartyajat a birodalmi jatékosnak.

e Csak akkor lehet killdetéseket megprobalni vagy végre-
hajtani a ,Lazado tamaszpont” mezoén, ha a kartya direkt
engedélyt ad erre.

e Az egységek az alabbiak szerint mozgathatok ki €s be a
Lazado tamaszpontba.

Az 0j tamaszpont kutaszkartyajat képpel lefelé a jatéktabla ,Helyszin”

KI- ES BEMOZGAS A LAZADO TAMASZPONTRA mezodje ala kell csusztatni. A nem valasztott harom lapot meg kell

Amig a Lazado tamaszpont rejtézik, a lazado egységek szabadon mozog-
hatnak a ,Lazado tamaszpont” mezo és azok kozott a rendszerek kozott,
melyek szomszédosak a tamaszpont rendszerével.

keverni, és vissza kell tenni a kutaszpakli aljara.

—
-—
Nt

A lazado jatékos a felhlzott lapokat megnézve donthet tgy,

hogy mégsem hoz |étre Gj bazist. Ha a tamaszpontot eddig még
{= A lazado jatékos aktivalhatja a ,Lazado tamaszpont” mezot, nem fedték fel, akkor az tovabbra is rejtve marad.
hogy egységeket mozgathasson a "Lazado tamaszpont" mezére
annak rendszerébol, vagy a rendszerével szomszédos rendsze-

rekbol.

=, Egy ,Lazado tamaszpont” mezon lévo vezetd meggatolja az
egységeket, hogy kimozogjanak err6l a mezorol.

STAR WARS: LAZADAS

SZABALYGYUJTEMENY




e Ha ajatékos nem hoz Iétre Gj tamaszpontot, akkor az
osszes felhtzott kutaszkartya megkeverve a pakli aljara
kerul.

{= A lazado jatékos nem hozhat létre tGj tamaszpontot olyan rend-
szerben, amiben birodalmi hiiségjelzd, birodalmi egység vagy
elpusztitottrendszer-jelz6 van.

e Ha a felhizott kartyak mindegyikén talalhaté birodalmi hu-
ségjelzd, birodalmi egység vagy elpusztitottrendszer-jelzo,
akkor a lazado jatékos nem hozhat létre Gj tamaszpontot a
fordulo végéig.

& A  Hirtelen mozgositas” kartya képességét a parancsfazis végén
kell kidolgozni, kdzvetlenil a frissitési fazis kezdete el6tt. A la-
zado jatékos nem hozhat a kartyaval kapcsolatban semmilyen
dontést a parancsfazis végéig.

= Alazado jatékos akkor is I6trehozhat tj tamaszpontot, ha az
aktualis bazisat mar felfedték. A kiildetést végrehajto vezetoket
ilyenkor a Lazado tamaszpont rendszerére kell helyezni, nem
pedig a ,Lazado tamaszpont” mezore.

= Alazado jatékosnak nem lesznek egységei az j tamaszponton,

amig csapatokat nem mozgat vagy telepit oda.

Vonatkoz6 témak: csalas, egységek mozgatasa, gybzelem, kutasz-
kartyak

LOGISZTIKA &

A logisztika olyan szakértelem, melyet bizonyos vezeték biztositanak,
és néhany kildetéshez sziikséges. A lazadok logisztika tipusu kildeté-
sei altalaban egységeket mozgatnak a tamaszpontba és ki onnan, mig
a Birodalomé gyakran kiilonleges egységek gyartasat teszik lehetove,
vagy meggyorsitjak a gyartasi folyamatokat.

Vonatkozo6 témak: killdetéskartyak, szakértelmek, vezeték

PARANCSFAZIS

A parancsfazis soran a jatékosok egymast kévetden fednek fel kiilde-
téseket, vagy aktivalnak rendszereket.

{= A parancsfazisban az els6 kort a lazado jatékos hajtja végre,

majd a birodalmi jatékos kdvetkezik.

Mikor vezet6t kell egy rendszerbe helyezni, nem szamit, hogy a
rendszeren belil hova keril az adott vezetd. A vezeté minden
kildetésben, lircsataban és foldi csataban részt vesz, ami az
adott rendszerben zajlik.

A jatékos a parancsfazis soran barmikor passzolhat. Ha igy
tesz, akkor a parancsfazis hatralévo részében 6 mar nem
hasznalhatja a vezet6it arra, hogy kiildetéseket fedjen fel, vagy
rendszereket aktivaljon.

e Ha egy jatékos passzolt, vezérkaraban |évo vezetdit
tovabbra is felhasznalhatja kildetések akadalyozasara,
vagy arra, hogy harcokhoz adja 6ket. Utobbira a harc els6
Iépésében van lehet6ség.

e A jatéekos donthet tigy, hogy nem fed fel egy olyan kilde-
tést, amihez vezetdje van rendelve. llyenkor a parancsfazis
végén minden olyan vezet6 visszakeriil a vezérkarba, aki
ekkor még mindig egy killdetéskartyan talalhato, mig azt a
kiuldetéskartyat a jatékos visszaveheti a kezébe.

®

CsAPATJATEK: A jatékosok a vezérkaruknal 1évo szamok sorrend-
jében jonnek egymas utan (az 1-es jatékos kezd, majd a 2-es jén
és igy tovabb).

CsAPATJATEK: A jatékos a sajat korében felhasznalhatja egyik
sajat vezetojét, hogy aktivaljon egy rendszert, felfedhet egy
olyan kiildetést, amihez valamelyik sajat vezet6je van hozza-

rendelve, vagy passzolhat.

{= CSAPATJATEK (CSAK 3 SZEMELYES JATEK ESETEN): A lazado jatékos
kétszer jon a parancsfazis minden fordul6jaban. llyenkor kilon
kell hasznalnia kék és narancssarga vezeto6it (mintha négy
személyes jatékot jatszananak). A jatékosnak ilyenkor kilon kell
passzolnia Admiralisként és Tabornokként is.

Vonatkoz6 témak: killdetéskartyak, rendszerek aktivalasa

REGIOK

egymastol. Minden régio négy rendszert foglal magaba.

{= Mozgas kozben az egységek athaladhatnak a régiok hatarain.

~—
{= Neéhany kartya képessége olyan rendszerekre hat, melyek
ugyanabban a régioban helyezkednek el.

Vonatkoz6 témak: rendszerek

RENDSZEREK

Minden rendszer tartalmazza a bolygo képét, a bolygd koruli Grt, és a
rendszer nevét. A lakott rendszereknek eroforrasikonjai €s hiiség-
mezoje is van.

—

=, Avrendszerek nemcsak a képen lathato bolygot jelképezik, ha-
nem a korulottik 1évé néhany holdat, trallomast, €s a rendszer
tébbi bolygojat is.

Ha egy képesség a ,legkdzelebbi rendszerre” utal, akkor a
jatékosoknak meg kell szamolniuk, hogy egy egység mennyi
mozgassal jutna el oda. Ha két rendszer ugyanolyan tavolsagra
van, akkor a képességet kidolgozo jatékos dont.

Vonatkoz6 témak: birodalmi rendszerek, eréforrasikonok, hiiség,
lakott rendszerek, lazado rendszerek, régiok, semleges rendszerek,
tavoli rendszerek

RENDSZEREK AKTIVALASA

A jatékosok tgy mozgathatjak egységeiket és ligy kezdeményezhet-
nek harcot is a parancsfazis soran, hogy rendszereket aktivalnak
vezeto6ik segitségével. Egy rendszer aktivalasahoz az alabbi Iépéseket
kell végrehajtani:

1. Vezetd elhelyezése: A jatékos elveszi vezérkarabol egyik veze-
tojét, és elhelyezi azt barmelyik rendszerben.

e Az avezetd, amely nem rendelkezik taktikaértékekkel, nem
aktivalhat rendszert.

e Egy olyan rendszer is aktivalhato, amelyben mar talalhato
egy vezetd. Azonban a jatékos nem mozgathatja ki egysé-
geit egy olyan rendszerb6l, ahol megtalalhato a frakcioja-
nak egy vezetoje.

2. Egységek mozgatasa: A jatékos egységeket mozgathat a szom-
szédos rendszerekbol az aktivalt rendszerbe (lasd az ,egységek
mozgatasa” részt az 04. oldalon).

e Ha nincs elég hely, hogy minden egység fizikailag elférjen
a rendszerben, akkor az egységeket a rendszer széleihez
kozel kell elhelyezni. A harc végén minden talélé egységet a
rendszerbe kell mozgatni.

3. Tamaszpont felfedése: Ha birodalmi foldi egységek mozogtak
egy rendszerbe, a lazado jatékosnak ki kell jelentenie, hogy
tamaszpontja az adott rendszerben talalhat6-e. Ha igen, akkor
a tamaszpont leleplezddik €és fel kell fedni.

4 . Harc: Ha ugyanazon rendszerben, ugyanazon a fronton birodal-
mi és lazado egységek is tartozkodnak, akkor harcra keril sor
koztuk.

5. Behddolas: Ha birodalmi foldi egység talalhato egy rendszer-
ben, és a rendszer nem rendelkezik birodalmi hliségjelzovel,
akkor egy behodolasjelzot kell a rendszerre helyezni.

Vonatkozo6 témak: behodolas, egységek mozgatasa, harc, Lazado
tamaszpont, parancsfazis, szallitasi kapacitas, vezeték



SEBZES

Az egységekhez a harc soran sebzés rendelhet6. Ha egy egységnek a
védekezések kidolgozasa utan annyi (vagy tébb) sebzése marad, mint
amennyi az életértéke, akkor elpusztul.

{= A harc soran azt a sebzést, ami nem pusztitja el az egységet,
sebzésjelzbkkel kell kovetni. A sebzésjelzoket a harc végéig nem
szabad eltavolitani.

Vonatkoz6 témak: egységek, életértékek, elpusztult egységek, harc

SEMLEGES RENDSZEREK

Minden rendszer semleges, ami nem rendelkezik sem lazado, sem
birodalmi hiiségjelzével. A semleges mindig a rendszer hliségére
vonatkozik, és egy rendszer lehet egyszerre semleges és behodolt is.

Vonatkozé témak: behodolas, birodalmi rendszerek, 1azado rendsze-
rek, rendszerek, tavoli rendszerek

SZABOTAZSJELZOK

A ,Szabotazs” kildetéskartya lehetéveé teszi a lazado jatékos szama-
ra, hogy szabotazsjelz6t helyezzen el egy rendszerben. A szabotazs-
jelzo lehetetlenné teszi a rendszerben az eréforrasikonok hasznalatat
az egységek gyartasakor, és megakadalyozza az egységek rendszerbe
valo telepitését is.

{= Csak egy szabotazsjelz6 lehet egy rendszerben.

= Kepességekkel sem ,gyarthato” vagy ,telepithetd” egység olyan
rendszerbe, ami szabotazsjelz6t tartalmaz.

e A tobbi olyan képességet, ami a rendszer erdforrasikonjait
veszi figyelembe, a szabotazsjelzok nem befolyasoljak. Ha
példaul egy képesség lehetdve teszi egy jatékosnak, hogy
egységeket ,kapjon” egy rendszerben, akkor ezt a képessé-
get a szabotazsjelz6k nem gatoljak.

{= A szabotazsjelzék addig maradnak a jatéktablan, amig a
birodalmi jatékos el nem tavolitja 6ket a megfelel6 kiildetéskar-
tyaval.

p—

=, A szabotazsjelzok mind a két frakciot ugyanugy befolyasoljak.

Vonatkoz6 témak: egységek gyartasa, egységek telepitése, kildetés-
kartyak

SZAKERTELMEK

Minden vezetdnek van valamennyi szakértelemikonja. A vezet6 szak-
értelemikonja megmutatja, hogy az adott karakter milyen kildetések-
ben vehet részt, és milyeneket probalhat megakadalyozni.

{= Négy szakértelemtipus van: diplomacia, hirszerzés, logisztika és
kildnleges hadmiveletek.

Vonatkoz6 témak: diplomacia 4, hirszerzés @, killdetéskartyak,
kulonleges hadmiiveletek &, logisztika &, vezetok

SZALLITASI KAPACITAS

A foldi egységek €s a TIE-vadaszok mozgatasahoz a jatékosnak szal-
litasi kapacitassal kell rendelkeznie. Egy Uirhajo szallitasi kapacitasa
megtalalhato a hajo frakciotablajan, egy kis fekete mezodben, az
egység jelképéhez kozel.

= Minden foldi egység és TIE-vadasz egy helyet foglal el a szallita-
si kapacitasbol.

Vonatkozo6 témak: egységek mozgatasa, elpusztitott rendszerek,
foldi egységek

TAKTIKAKARTYAK

A taktikakartyakat harc kozben lehet felhlzni. A taktikakartyak sza-
mos kiilonleges harci képességeket biztositanak a jatékosok szamara.

{= A harc elején minden jatékos a sajat vezetdje taktikaertékeinek

megfelel6en haz taktikakartyakat. A jatékosok tovabbi taktika-
kartyakat hazhatnak 3 dobas eredmények elkoltésével.

A taktikakartyakat nem szabad megmutatni az ellenfélnek
egészen addig, amig felhasznalasra nem keriilnek.

{= A harcok végén minden eldobott foldi és tirbéli taktikakartyat
vissza kell keverni a sajat paklijukba.

Vonatkozé6 témak: harc, kockak, vezeték

TAMADOERTEKEK

Minden egység tamadoértéke fel van tiintetve a frakciotablan. Egy
egységnek lehet fekete, piros vagy mindkét szinli tamadoértéke, de az
is lehet, hogy egyaltalan nem rendelkezik ilyen értékkel. Harc kbzben
a jatékos Osszeadja a részt vevo egységeinek tamadoértékét, majd
ennyi kockaval dob. A dobott kockak szine és az egységek tamadoér-
tékének szine meg kell egyezzen.

Vonatkozoé témak: életértékek, kockak

TARTOZEKOK ELFOGYASA

Ha a jatékosok a jaték soran kifogynak egy tartozéktipusbol, akkor a
kovetkez6 szabalyokat figyelembe véve kell eljarniuk:

=, Kockak: Minden jatékos maximum 6t piros €s 6t fekete kocka-
val dobhat minden killdetés vagy tamadas soran.

{= Jelzdk és gyiiriik: A vezetokbdl és csatolmanygytiriikbdl csak
annyi hasznalhato fel, amennyi a jatékban talalhato. g
A tobbi jelzd6 szamara nincs megkotés. Ha a jatékosok kifogynak
egy jelz6tipusbol, akkor hasznalhatnak helyette valami mast, A
példaul érméket.
{= Egységek: Az egységekbdl nem hasznalhato tébb, mint ameny-
nyi a jatékhoz jar. A jatékosok nem gyarthatnak olyan egységet,
ami kifogyott a tartalékbol.
A frissitési fazis 5. IEpésében egy jatékos barmennyi sajat
egységét elpusztithatja a jatéktablan, és visszateheti 6ket a
tartalékba.
—

=, Kartyak: Mikor egy pakli kifogy, az eldobott lapok Gjrakevereé-
sével kell Ietrehozni az 0j paklit.

Vonatkoz6 témak: egységek, eldobas, kockak

TAVOLI RENDSZEREK

Azok a rendszereket hivjuk tavoliak, melyek nem rendelkeznek er6-
forrasikonnal vagy hliségmezével.

{= A tavoli rendszerekre nem lehet hiiség- vagy behodolasjelz6t
helyezni. Ezek a rendszerek mindig semlegesek.

{= Atavoli rendszerekbe nem lehet egységeket telepiteni.

Vonatkoz6 témak: behodolas, hiiség, lakott rendszerek, rendszerek,

semleges rendszerek

TERVEK

A tervpakli olyan kiildetéskartyakat tartalmaz, melyeket a birodalmi

jatékos a ,Kutatas, fejlesztés” kiildetéssel szerezhet meg.

{= A tervpakli minden kartyaja kiildetés. Mikor egy tervkartyat el
kell dobni, akkor a tervpakli dobott lapjai kozé kerul.

{= CsapamATek: Amikor egy birodalmi jatékos tervkartyat hiz,
akkor a lapot a birodalmi Tabornok kapja meg. A tervkartyak
beleszamitanak a Tabornok kézben tarthato kildetéskartyai-
nak maximalis szamaba.

Vonatkoz6 témak: killdetéskartyak, logisztika

STAR WARS: LAZADAS
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TOBORZAS

A jatékosok akkor toborozhatnak vezetoket, amikor az @

id6jelzd olyan mezore keriil, ahol toborzasikon talalhato. Y
Toborzas-

A vezetok toborzasakor minden jatékos két akciokartyat ikon

hiz, majd az ezeken a kartyakon szerepl6 vezetok kozil

valaszt egyet, akit a vezérkaraba tesz. A jatékosok a valasztott akcio-
kartyat képpel lefelé forditva megtartjak, hogy a jaték soran késébb
felhasznalhassak.

=, A jatekosok egyszerre valasztanak kartyat, de el6szér a lazado
jatékos jelenti be, hogy melyik vezetot valasztotta. Ezutan a
birodalmi jatékos donti el, hogy melyik vezet6t toborozza a
kartyajarol.

e Az akartya, melyet a jatékosok nem valasztottak ki, képpel
lefelé visszakeril a sajat paklijuk aljara.

U)

Ha egy képesség lehetbve teszi egy jatékosnak, hogy egy
bizonyos vezetdt toborozzon, akkor a vezet6t a tartalékbol a
vezérkarba kell helyezni.

{= Egy jatekos sem toborozhat olyan vezetst, aki mar a tablan vagy
a vezérkarban van, vagy olyat, akit mar korabban kivégeztek.

e Ha ajatékos korabban mar toborozta a felhtzott akciokar-
tyain szerepld 6sszes vezet6t, akkor addig hazhat tovabbi
lapokat, amig olyan kartyahoz nem jut, amin toborozhato
vezetd szerepel.

e A jatekos akkor is valaszthat egyet az akciokartyak kozil,

ha a lapon szerepl6 vezetok koziil egyet sem tud toborozni.

llyenkor megkapja az Gj kartyat, de nem toboroz Gjabb
vezetot.

=, CsaraTiATEK: Csak a csapatok Admiralisai hiznak akciokartyat
toborzaskor. Az Admiralis valaszt a két kartya koziil, és 6 donti
el, hogy melyik vezet6t toborozza. A toborzott vezetét abba a
vezérkarba kell helyezni, ahova szine szerint tartozna (kék vagy
narancssarga). A vezet6t iranyito jatékos kapja meg az akcio-
kartyat, és 6 donti el azt is, hogy mikor hasznalja fel.

Vonatkoz6 témak: akciokartyak, csalas, frissitési fazis, vezetok

URHAJOK
Minden egység, ami kék eroforrasikont igényel, tGrhajonak szamit.

{= A szuper csillagrombolok, a Halalcsillag &s az epiil6 Halalcsillag
is irhajonak szamit.

— . - .= . PRy = o P e = ¥
<=, Minden (rhajo, aminek voros €letértéke van, zaszloshajo is
egyben. A fekete életértéki lirhajok vadaszok.

e A Halalcsillag és az épil6é Halalcsillag tGrallomas. Ezek nem
zaszloshajok és nem is vadaszok.

Vonatkozo6 témak: egységek, egységek gyartasa, egységek telepité-
se, eroforrasikonok, Halalcsillag, vadaszok, zaszloshajok
VADASZOK

A fekete életértékkel rendelkez6 lirhajok vadaszok.

{= Az épilé Halalcsillag nem vadasz, hanem (irallomas.

Vonatkoz6 témak: egységek, hajok, zaszloshajok

VEZETOK

A jatékosok vezetdik segitségével mozgatjak egységeiket és pro-
balnak killdetéseket teljesiteni. A vezet6kon Iévo szakértelemikon
megmutatja, hogy az adott vezetével milyen kiildetést lehet felfedni.
A vezet6kon lévo taktikaértékekkel megegyezd szamu taktikakartya
htizhato fel a harc kezdetén.

U]

Minden jatékos azzal a négy vezettvel kezdi a jatékot, amelyeken
nincs toborzasikon. Ezeket a vezettket a vezérkarba helyezi.

{= Afrissitési fazis soran tovabbi vezeték toborozhatok.

{= A vezérkarban lév6 vezetok kiildetésekhez rendelhetdk, segitsé-
glikkel rendszerek aktivalhatok, megakadalyozhatjak az ellenfél
kildetéseit, vagy hozza lehet adni 6ket egy harchoz.

{= Arendszerekben I6v6 vezetok részt vesznek az adott rendszer
kildetéseiben és harcaiban. A rendszerekben |évo vezetok meg-
gatoljak frakciojuk egységeit abban, hogy azok kimozogjanak az
adott rendszerbol.

= Luke Skywalker (Jedi) vezetot kezeljétek Luke Skywalkerkéent min-
den kartyaképesség és akciokartya-megkotés esetében.

{= CsapamatEk: Minden jatékosnak sajat vezérkara van. Az

Admiralis a frakcio minden kék vezet6jét, a Tabornok pedig a
narancssarga vezetbket iranyitja.

{= CsapamATek: A ,Sotét oldal csabitasa” kartya a jaték vegeig
uralmat ad a birodalmi jatékosnak egy lazado6 vezeto felett.

A frissitési fazisban ezt a vezet6t annak a birodalmi jatékosnak a
vezérkaraba kell helyezni, amelyikhez szine alapjan tartozna.

Vonatkoz6 témak: frissitési fazis, hozzarendelési fazis, kildetés-
kartyak, parancsfazis, rendszerek aktivacioja, szakértelmek, toborzas,
vezetok kivégzése

VEZETOK KIVEGZESE

Néhany képesség lehet6vé teszi a vezetdk kivegzését. Ha ez torténik,
akkor a vezetot le kell venni aktualis helyérdl és vissza kell tenni a
dobozba. A vezet6 a jaték hatralévé részében mar nem hasznalhato.

Vonatkoz6 témak: akciokartyak, feladatkartyak, vezetok
VISSZAVONULAS (LASD HARC)

ZASZLOSHAJOK
A voros életértekkel rendelkez6 lrhajok zaszloshajok.
—

=, A Halalcsillag nem zaszl6shajo, hanem (rallomas.

Vonatkoz6 témak: egységek, Halalcsillag, lirhajok, vadaszok

\|




FUGGELEK: A TEL JES ELOKESZULET

A Szabalygyljteménynek ez a része minden szabalyt tartalmaz, ami a
Star Wars: Lazadads elokésziileteihez sziilkséges, beleértve a Halado
elokészilletek szabalyait, melyek a Bevezetd szabalyflizet végén is
megtalalhatoak. Miutan a jatékosok lejatszottak az elso jatékukat, a
jovobeli jatékaik elokészileteikor kdvethetik a feltiintetett Iepéseket.

A jaték kezdete el6tt haladjatok végig az alabbi |épéseken:

1. Frakci6 kivalasztasa és a tartozékok begyiijtése: A jatéko-
soknak el kell déntenitik, ki iranyitja a birodalmiakat és ki vezeti
majd a lazadokat a jaték soran. Ha nem tudnak doénteni, akkor
véletlenszeriien kell meghatarozni a szerepeket.

Minden jatékos elveszi a frakcio mianyag figurait, vezetoit,
hiiségjelzoit, frakciotablajat, kildetés- és akciokartyait, majd
maga elé helyezi ezeket.

e  CsAPATJATEK: A jatékosok eldontik, ki lesz csapatuk Admira-
lisa és Tabornoka. A jatékhoz a frakciotabla ,Csapatjaték”
oldalat kell majd hasznalni.

o CsAPATJATEK (3 JATEKOS ESETEN): A lazadokat iranyito jatékos
a frakciotabla ,Csapatjaték” oldalat hasznalja, és egyszerre
latja el az Admiralis és Tabornok feladatkoreit.

2. Kezd6 vezetok elhelyezése: Minden jatékos elveszi frakcioja
négy vezetdjét, melyeken nem talalhaté toborzasikon, és a
frakciotablajanak ,Vezérkar” mezéjére helyezi azokat. Helyezd a
toborzasikonnal rendelkez6 tobbi vezetot a jatéktabla kozelébe.
Ezek a jaték késébbi részében adhatoak a vezérkarhoz.

e CsapATJATEK: Az Admiralis és a Tabornok kivalasztja a két
kezdeti vezetojét, és elhelyezi 6ket a vezérkarban.

3. Jatéktabla és id6sav elékészitése: A jatéktabla két felét he-
lyezd egymas mellé az asztal kozepén, majd az id6jelzo6t az id6-
sav 1-es, a hirnévjelz6t pedig a 14-es mezojére kell pozicionalni.

4 . Feladatpakli elokészitése: Rendezd a feladatkartyakat harom
kuldénallo pakliba a hatoldalukon 1évé szamok alapjan (I, Il vagy
111), azutan egyesével keverd meg a paklikat. Ezt kdvetéen tedd
a lll-as paklit a jatéktabla ,Feladatok" mezojére, majd a ll-es
paklit a lll-as tetejére, véglil pedig az I-es paklit a ll-es tetejére.
Ezzel elkészilt a feladatpakli. Ezutan a lazado jatékos huz egy
kartyat a feladatpaklibol.

e  CsAPATJATEK: A lazado Tabornok hizza fel a feladatkartyat.

5. Akciopaklik el6készitése: Minden jatékos magahoz veszi
azokat az akciokartyait, melyeken toborzasikon talalhato, és
megkeveri 6ket, |étrehozva ezzel a sajat akciopaklijat. A paklit
képpel lefelé a frakciotablaja mellé helyezi, oda, ahol az ,Akcio-
pakli” felirat talalhato.

6. Taktikapakli, jelzék és kockak elokészitése: Keverd meg
kulon-kilon az trbéli és a foldi taktikapaklikat, majd tedd
azokat olyan helyre, ahol mindenki kbnnyedén elérheti mind-
egyiket. Végll helyezd a megmaradt jelzoket és kockakat a
jatéktabla kozelébe.

7 . Kiildetéskartyak elokészitése: A jatékosok elveszik kiildetés-
kartyaikat, és az alabbiak szerint szétvalogatjak azokat:

|  Kezdo kiildetések: A kezdo kiildetéseket egy hajlitott nyil
jeloli a kartya also6 részén. Minden jatékos elveszi a sajat
négy kezd6 killdetéskartyajat és félreteszi azokat.

Il Tervek: A tervkartyakat egy fehér csillagikon jeldli a lapok
jobb also sarkaban. A birodalmi jatékos elveszi ezeket,
megkeveri, majd a jatéktabla ,Tervek” mezojére helyezi a
paklit.

Il Megmaradt kiildetések: Minden jatékos elveszi a megma-
rado kildetéseit, és megkeverve azokat Iétrehozza sajat

8.

10.

klldetéspaklijat. Képpel lefelé a frakciotablajuk mellé
helyezik azon az oldalon, ahol a ,Kiildetéspakli” felirat
talalhato.

Kezd6 egységek és hiiség elhelyezése: A kovetkezo tartozékok
0sszegyljtése utan az alabbiak szerint kell elhelyezni azokat:

I A keverés utan a kutaszpakli tetejérol addig kell felfedni
a lapokat, amig harom lazadé és 6t birodalmi rendszer
nem keril jatékba. Mindharom lazado rendszerre lazado
hliségjelzoket kell helyezni. Az els6 két birodalmi rend-
szerre behodolasjelz6, a masik haromra pedig birodalmi
hiiségjelz6 keriljon.

Az 6t birodalmi kutaszkartyat vissza kell helyezni a doboz-
ba, majd az 6sszes tobbi kutaszkartyat vissza kell keverni
a kutaszpakliba.

Il A birodalmi jatékos 3 csillagrombol6t, 3 roham-csapat-
szallitot, 12 TIE-vadaszt, 12 rohamosztagost, 5 AT-ST-t,
1 AT-AT-t és egy Halalcsillagot kap. Ezeket az egységeket
barmelyik rendszerben elhelyezheti, ahol birodalmi hliség-
vagy behodolasjelz6 talalhato.

— Legalabb egy foldi egységnek lennie kell minden biro-
dalmi rendszerben.

— CsapaiATEK: Az Admiralis donti el, hogy hol helyezi el a
kezd6 egységeket.

A lazado jatékos egy Koréliai korvettet, 1 lazado csapat-
szallitot, 2 X-szarnyut, 2 Y-szarnyut, 6 lazado katonat és

2 légsiklot kap. Ezek az egységek a ,Lazado tamaszpont”
mezon, és/vagy az egyik olyan rendszerben helyezhet6k el,
ahol nincs birodalmi egység.

— CsapauATEK: Az Admiralis donti el, hogy hol helyezi el a
kezd6 egységeket.

IV Minden frakcio két véletlenszeri kezdd akciokartyat haz
(kezd6nek szamitanak azok az akciokartyak, melyeken
nincs toborzasikon). A jatékosok képpel lefelé elhelyezik a
felhtzott kartyakat frakciotablajuk kézelében.

A tobbi kezdd akciokartyara nem lesz sziikség a jaték
soran. Ezeket vissza kell tenni a dobozba anélkil, hogy a
jatékosok felfednék azokat.

— CsaPATJATEK: A csapatok két-két akciokartyat haznak.
A felhtzott lapokat azok a jatékosok kapjak meg,
akiknek a vezet6je a kartyan fel van tiintetve. Ha egy
kartyan nincs feltlintetett vezet6, akkor azt barmelyik
csapattag hasznalhatja.

Tamaszpont helyének meghatarozasa: A lazado jatékos a
kutaszpaklibol kivalaszt egy kartyat, és képpel lefelé elhelyezi
azt a jatéktabla Lazado tamaszpont mezojének ,Helyszin”
felirata ala csusztatva. Ezt kévetden a kutaszpaklit meg kell
keverni, és képpel lefelé a jatéktabla ,Kutaszpakli” mezojére
kell helyezni.

e  CsAPATJATEK: Ha a lazado csapat nem tud megegyezni a
tamaszpont helyét illetéen, akkor a Tabornok doént.

Kezd6 kartyak felhiizasa: Minden jatékos kézbe veszi a négy
kezd6 kuldetését, és még két lapot hiz a sajat kildetéspaklija-
bol. A kézben tartott lapokat az ellenfél el6l rejtve kell kezelni.

e CsAPATJATEK: A csapatok Tabornokai hizzak ki a két
kuldetéskartyat, és a tovabbiakban is 6k kezelik a
klldetéskartyakat.

A jatékosok most mar készen allnak a jaték megkezdésére!
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