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TEZADAS

A BIRODALOM
FELEMELKEDESE

Ez a kiegészitd szamtalan lehetoséget kinal a Star Wars: Lazadas
tarsasjatékhoz. A Zsivany Egyes — Egy Star Wars-térténet hosei
€s gonosztevoi, valamint a rajongok kedvenc karakterei a maguk

képességeivel jarulnak hozza a galaxis végzetéért folytatott kiizdelemhez,

mig az U eszkdzok és harci szabalyok feszilt és emlékezetes pillanatokat
idéz06 csatakat biztositanak. Fluiggetlenil attol, melyik oldalt valasztod,

A Birodalom felemelkedeése kiegészitd sok érdekességet tartalmaz,
amelyek segitenek majd neked felszabaditani vagy leigazni a galaxist.

JATEKELEMEK
%= Ez ajatékszabaly = 8 vezet6, miianyag talpakkal
= 44 kiildetéskartya %= 2 csatolmanygyiirii
(24 birodalmi, 20 lazado) S s
=, 5 célpontjelzd
%= 12 feladatkartya Fadh
=, 3 z06ld kocka
& 32 halado taktikakartya (16~ __ e
birodalmi, 16 lazado) =, 2 egysegtabla
7= 16 akcickartya = 36 mianyag figura

(8 birodalmi, 8 lazado) (18 birodalmi, 18 lazado)

A KIEGESZITO KARTYAI

A kiegészité minden lapjan megtalalhato @
A Birodalom felemelkedése ikon.

A Kiegészitd hasznalata esetén tavolitsd v
el-az alabbi kartyakat az alapjatékbol,

majd hasznald helyettiik az ebben a dobozban
talalhato cserekartyakat:

Szabotazs (lazado kuldetéskartya)
Skywalker fia (lazado akciokartya)
Hatékony hirszerzés (birodalmi akciokartya)

Epiil szuper csillagrombol6
(mindkét birodalmi kiildetéskartya)

Ezek a cserekartyak azonos névvel rendelkeznek,
mint az alapjaték lapjai, de megtalalhato rajtuk
A Birodalom felemelkedése ikon is.

A KIEGESZITO
HASZNALATA

A kiegészito hasznalata elott keverd bele az 6sszes akciokartyat és
kildetéskartyat a megfelel6 paklikba, valamint a tovabbi kartyakat
az alabbiakban felsoroltak szerint hasznald! Keverd hozza a jelzoket,
kockakat, figurakat és vezetoket a meglévo jatékelemekhez!

ELOKESZULET

Ezen kiegészitd hasznalatanak esetén, az alabbi valtoztatasok
sziilkségesek az elokészillet soran (az eredeti tudnivalok az alapjaték
Szabalygyujtemény fuzetének 15. oldalan talalhatoak):

{= Frakcio kivalasztasa és a tartozékok begyiijtése: Miutan
minden jatékos begyujtotte a frakcioja tartozékait, elhelyezi az
egységtablajat a frakciotablaja alatt. Az egységtablan szereplo
egységek a megszokott szabalyok szerint gyarthatoak.

=> Feladatpakli elokészitése: Helyettesitsd az elokésziilet 4. |épését
az alabbiakkal:

l. Valogasd szét a feladatkartyakat a hatoldalukon lathato
szamozas szerint (1, Il vagy IlI).

» =

Il. Alkoss egy lll-as paklit 1 ,A Halalcsillag tervrajza” és 4 véletlen-
szerUen valasztott lll-as kartyabol! Keverd meg a lapokat!

»

Ill.  Alkoss egy ll-es paklit 1 ,A Halalcsillag tervrajza” és 4 véletlen-

szerUen valasztott ll-es kartyabol! Keverd meg a lapokat, majd
tedd 6ket az el6zo, lll-as pakli tetejére!

IV. Keverd meg az I-es lapokat, majd helyezz 5 véletlenszertien
valasztott kartyat a ll-es kartyak tetejére! A megmaradt
feladatkartyakat tedd vissza a dobozba anélkil, hogy
megnéznéd Oket! Veglil a lazado jatékos hiuz 1 feladatkartyat.

{= Taktikakartyak: Amennyiben a Filmszerii harc
szabalyait hasznalod, tavolitsd el az eredeti taktika-
kartyakat a jatekbol! Hasznald helyettik ennek a
Kiegészitonek a halado taktikakartyait és a hozzajuk
kapcsolodo ,Filmszerl harc” rész alatt ismertetett A Darth
szabalyokat! Vadoriion
= Kiildetéskartyak elokészitése: Ez a kiegészito Uj killdetéskartyakat
tartalmaz. A kiegészitovel torténd elso jaték soran csak azokat a
kiildetéskartyakat hasznald a kildetéspakli 6sszeallitasahoz, amely
lapok bal oldalan a Darth Vader ikon vagy egy vezet6 ikonja lathato!
Késobbi jatékok soran a jatékosok kivalaszthatjak, melyik killdetés-
kartyakat hasznaljak (lasd a ,Kuldetéspakli valasztasa” részt a
02. oldalon).
Minden jaték soran sziikségesek a kezdo kiildetések és tervkartyak.
A Birodalom felemelkedése tervkartyakat keverd hozza a terv-
paklihoz!
= Kezdb egységek és hiiség elhelyezése: Az el6készités 8. Iépése so-

ran tortend kezdd huseg elhelyezését kovetden a jatékosoknak meg
kell allapodniuk, hogy az alapjaték vagy A Birodalom felemelkedé-
se kezd0 egységeit hasznaljak (lasd a kdvetkezd hasabot).

A Birodalom felemelkedése kezd6 egységei a kovetkezoek (ez a
rész feliilirja az el6készités 8. pontjanak ll-es és lll-as [épését):

e A birodalmi jatékos elhelyez 1 Halalcsillagot a gyartasi sora
3. mezojére. Ezutan valaszt egy tetszbleges tavoli rendszert,
ahova elhelyez 4 TIE-vadaszt, 1 rohamosztagost és 1 épulo
Halalcsillagot.

— Fontos: Ezek utan a valasztott tavoli rendszer kartyaja
eltavolitasra keril a kutaszpaklibol és visszakeril a dobozba.

e A birodalmi jatékos kap 8 TIE-vadaszt, 3 rohamcsapat-szallitot,
3 csillagrombolot, 2 TIE-csapasmérét, 12 rohamosztagost,
4 AT-STt, 2 rohamtankot és 1 AT-AT-t. Ezeket tetszolegesen
elhelyezheti barmely rendszerben, ahol birodalmi hiiségjelzo,
behodolasjelz6 vagy épuld Halalcsillag talalhato.

— Minden birodalmi rendszerben legalabb 1 foldi egységnek
kell lennie.

e Alazado jatékos kap 1 X-szarnyut, 1 Y-szarnyut, 1 U-szarnyut,
1 lazado csapatszallitot, 1 Koréliai korvettet, 5 lazado katonat,
2 légsiklot és 1 lazado el6orsot. Ezek az egységek a ,Lazado
tamaszpont” mezdn, és/vagy az egyik olyan rendszerben
helyezhetok el, ahol nincs birodalmi egység.

ZOLD KOCKAK

Néhany egység és vezetd zold kockakkal

dob. Ezeknek a kockaknak 2 oldalan kritikus
talalat ( ¥ ) lathato, mig a tobbi oldaluk ures.
Harc soran a szokott modon kell ezeket az
eredményeket hozzarendelni

az egységekhez.

A dobozban csak 3 z6ld kocka talalhato. Egy jatékos nem dobhat
haromnal tobb z6ld kockaval egy kiildetés probaja vagy harc soran.

A z6ld kockak a maximum 5 piros és 5 fekete kockan tal is hasznalhatoak
harcban vagy kildetésekben.

Amikor egy képesség kockadobast ir el6, akkor mindig fekete vagy piros
kockakat kell hasznalni, hacsak a képesség masként nem rendelkezik.

Példaul a jatékos piros vagy fekete kockakat dob ,A Halalcsillag tervrajza
feladatkartya végrehajtasa soran.

KISEBB SZAKERTELMEK

Néhany vezet6 kisebb szakértelemikonnal is rendelke-
zik. Ezeket a szokasosnal kisebb szakértelemikonok
jelképezik.

Minden kisebb szakértelemikon 1 z6ld kocka dobasat
teszi lehetove, amikor a vezetd kildetésen vesz részt.
Példaul amikor Jabba, a hutt, hirszerzés (<5 )
kildetést hajt végre, akkor 2 normal kockaval (piros
vagy fekete) és 1 zold kockaval dob.

Jabba, a hutt
4 normal és 2 kisebb
szakertelemmel
rendelkezik.

A kisebb szakértelmek ikonjai is beleszamitanak

a kuldetéskartyak szakértelem-kovetelményeibe. Példaul Jabba, a hutt,
megprobalhat olyan kiildetéseket, melyekhez 3 hirszerzés ( &> ) vagy
3 diplomacia ( 4 ) szlikséges.

VEZERKAR MERETE

Ha egy jatékos 8-nal tobb vezetovel rendelkezik a vezérkaraban, akkor
valasztania kell 8-at, majd a tobbit el kell tavolitania a jatékbal.

Csapatjaték esetén mindkét csapatnak 8 vezetdje lehet. Ha egy csapatnak
8-nal tobb vezetdje van, valasztaniuk kell 8-at, majd a tobbit eltavolitjak

a jatekbol. Ha a csapat egyik jatékosanak tdébb vezetdje van, mint a
masiknak, akkor az 6 vezérkarabol kell eltavolitani a vezetoket.

CELPONTJELZOK

A célpontjelzoket a feladatkartyak és kuldetéskartyak
hasznaljak. A jelz6 grafikaja megegyezik a hozza-
tartozo kartya grafikajaval.

A célpontjelzoket a kartyajuk utasitasai szerinti
rendszerben kell elhelyezni.

Helyorség
célpontjelzoje

CELPONTJELZOK ELTAVOLITASA

Amikor egy jatékos rendelkezik foldi egységekkel egy olyan rendszerben,
ahol ellenfelének nincsenek foldi egységei, eltavolithatja a célpontjelzot.
A jelzb visszakertl a k6zos készletbe. A jelzbh6z tartozo kartya ismerteti,
hogy a jelz6 eltavolitasanak van-e barmilyen kuldnleges hatasa.

Amikor egy rendszer megsemmisiil, minden célpontjelz6 eltavolitasra
keril, egyuttal az eltavolitasuk hatasat is végre kell hajtani.

AZONNALI FELADATOK

Néhany feladatkartyan a vastagbets ,Azonnali”’ sz0 szerepel. Ha a lazado
jatékos ilyen lapot hiz a kezébe, azonnal felfedi azt, majd végrehajtasra
keril a kartya rendelkezése. Az ilyen lapok hirnevet adnak a jaték késobbi
szakaszaban, aminek feltételeit a kartya szovegezése el is magyarazza.

Az azonnali feladatkartya jatékban marad mindaddig, mig legalabb egy
hozzatartozo célpontjelz6 a tablan talalhato. Amint minden célpontjelzoje
eltavolitasra kertilt, a feladatkartyat el kell dobni.

EGYSEGEK KEPESSEGEI

A kiegeszitd neéhany egysége kulonleges képességekkel rendelkezik.
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=~ Halalcsillag védelmezése: Pajzsbunkerrel rendelkezd rendszerben
nem lehet Halalcsillagot vagy épllo Halalcsillagot megsemmisiteni,
azoknak sebzést okozni vagy hozzajuk sebzést rendelni, ezaltal tehat
»A Halalcsillag tervrajza” feladatkartyara is immunisak lesznek. Amint
egy rendszer minden pajzsbunkere megsemmisiil, ez a képesség a
tovabbiakban nem érvényesiil.

PAJZSBUNKER
A pajzsbunkerek szamos elényt biztositanak:

{= Egyszerii telepités: A normal telepitési szabalyokon tul a
pajzsbunker barmelyik olyan rendszerbe telepithetd, ahol legalabb
1 birodalmi féldi egység talalhato és nem talalhato 1azado egység.
A rendszer hiiségét ekkor nem kell figyelembe venni.

o~

=> Helyi er6sités: Ha egy pajzsbunker egy olyan tavoli rendszerben
talalhato, ahol nincs semmilyen lazado egység, a birodalmi jatékos
ugy telepithet ebbe a rendszerbe egységeket, mintha az egy
hiliséges rendszer lenne. Ez a képesség nem hasznalhatd abban a
gyartasi Iépésben, amikor a pajzsbunker telepitésre kerilt. Fontos:
A Halalcsillagnak a rendszerbe telepitése beleszamit a frissitési fazis
2 egység/rendszer telepitési korlatjaba.

INTERDICTOR

A lazado egységek nem vonulhatnak vissza olyan rendszerbdl,

melyben Interdictor talalhato. Egyéb visszavonulasi lehetoséget &
ado lazado képességek szintén nem hasznalhatoak az Interdictor
rendszerében. Amint egy rendszerben minden Interdictor megsemmisult,
ez a képesség a tovabbiakban nem érvényesiil.

EGYSEGEK GYARTASA

Mindkeét jatekosnak tébbféle egység gyartasara nyilik lenetésége. Ha
egyszerre kell idozitenilk egységeik gyartasat a frissitési fazisban, agy
elobb a lazado jatékos valasztja ki a gyartasi sorra keriild egységeit.



EPITMENYEK MOZGATASA ES ELPUSZTITASA

A nem mozgathato foldi egységek épitmények. Alapesetben, ha egy jatékos
csak épitményekkel rendelkezik egy rendszerben és ellenfelének még
vannak foldi egységei, lgy ezek az épitmények elpusztulnak. Azonban, ha

a jatékos legalabb 1 kockat dobott a csata aktualis forduloja soran, az
épitményei nem pusztulnak el, igy tovabbi harci fordulot kell kidolgozni.

Néhany képesség lehetove teszi egy jatékosnak, hogy mozgassa az egysé-
geit, vagy kenyszeritse ellenfelét egységek mozgatasara, am épitmények
nem mozgathatoak ezekkel a képességekkel.

FILMSZERU HARC

Ez a kiegészit6 olyan 0j harci szabalyokat és halado taktikakartyakat
tartalmaz, amelyek tematikus és izgalmas hatassal birnak. Mindkeét fél
jatékosa sajat foldi és (irbéli taktikapaklival rendelkezik, amelyek egységeik
szamara kiilonleges lehetoségeket biztositanak.

A kiegészitd hasznalata soran az alapdoboz taktikakartyai helyett a
jatékosok a halado taktikakartyakat hasznaljak a kdvetkezok szerint:

HALADO TAKTIKAKARTYAK

A harc ,Taktikakartyak felhtzasa” Iépése soran minden jatékos magahoz
veszi a taktikapaklijait. Ezeket a paklikat sosem kell megkeverni, a jatékos
minden kartyajahoz hozzafér, kivéve a dobopaklijaban 1évoket.

Az Urcsata minden fordul6janak és a foldi csata minden fordul6janak
elso leépése elott hajtsd vegre a kovetkezd Ieépéseket:

1. Minden jatékos egyszerre valaszt 1 taktikakartyat a csata frontja-
nak megfelel6 paklibol, majd képpel lefelé maga elé teszi.

ks Miutan minden jatékos kivalasztotta kartyajat, egyszerre felfedik azokat.

3. Az aktiv jatékossal kezdve minden jatékos kivalasztja a kartya felso
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vagy also kepességét, majd végrehajtja azt.

Néhany képesség elott egy ikon talalhato. Ezek
a képességek csak akkor hajthatoak végre, ha
legalabb 1 olyan egység talalhato a rendszerben,
amilyet az ikon mutat.

A jatékosok ezutan a szokott szabalyok szerint folytatjak
a csatat, azaz az aktiv jatekossal kezdve mindenki dob a
kockakkal.

A felso
A jatekosok nem jatszhatnak ki halado taktikakartyakat kepesseg
egy tamadas soran. Ezek a lapok csak egy harci fordulo haTin_nalc[zjtghoz
kezdetén jatszhatoak ki a fentiek szerint. s
sziikséges.

A halado6 taktikakartya végrehajtasa utan a lap képpel felfelé a jatékos

dobopaklijaba kertil. Az eldobott kartyakat nem lehet visszakeverni a harc
Vveégen a pakliba. Amikor a jatekos a paklija utolso lapjat elhasznalta, vissza-
kapja az 6sszes kartyat a dobopaklijabal (kiveve az épp végrehajtott lapot).

Barmelyik jatékos barmikor megnézheti a dobdpaklikban Iévé taktikakartyakat.

VEZETOK UJRADOBASI AKCIOJA

Filmszer( harc szabalyainak hasznalatakor a vezetok taktikaértéke nem azt
jelzi, mennyi lapot hiz a jatékos a harc kezdetén, hanem hogy harci akciokent
a jatékos kivalaszthatja legfeljebb annyi kockajat, mint amennyi a vezetoje
taktikaértéke az adott foldi vagy Urcsataban, majd Gjradobhatja azokat.

Minden kockat egyszerre kell kivalasztani és tjradobni. Minden kocka csak
egyszer dobhato Ujra tamadasonként a taktikaértek segitségével. Ha a

jatékosnak tobb vezetdje van a rendszerben, a csata szerinti legmagasabb
értekiit hasznalja. Ez az gkcié minden tamadas soran egyszer hasznalhato.
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TALALATOK KIVEDESE

Néhany taktikakartya kivédi a SEBZESEKET ( & ) vagy a KRITIKUS TALALATO-
KAT ( ). Ezek a képességek a ,Sebzés kiosztasa” |1épés kezdetén érvénye-
stilnek. Az ellenfélnek annyi megfelel6 ikont mutato kockat kell eltavolitania
azok kiosztasa elott, amennyit a kartyak kiveédenek.

Pelda: A birodalmi jatékos kijatszik egy kartyat, ami kived 2 fekete
sebzest (£ ). A lazado jatekos dob a kockakkal: 3 fekete =, 1 piros %,

1 fekete % eredmeényt ér el. Két fekete & eredményu kockajat el kell
tavolitania, igy csak 1 fekete &, 1 piros % és | fekete ¥ dobasa marad.

EGYSEGEK SEBZESE ES ELPUSZTITASA

Néhany taktikakartya ELPUSZTIT egységeket. llyenkor az egység a fordulo
soran nem dobhat kockakat. Az egység azutan kerdl eltavolitasra, hogy
mindkét jatekos végrehajtotta a taktikakartyajat, vagyis az egység méeg
hasznalhato arra, hogy egy kartya egységkovetelményét teljesitse.

Filmszer( harc esetén hagyd ki a tamadas ,Egységek elpusztitasa”
lIepését! Ehelyett az egységek akkor pusztulnak el, ha a harci fordulo
végén (miutan minden egység tamadott az adott fronton) annyi vagy tébb
sebzésuk van, mint az életik. Ez a sebzésjelzOk segitségével kdvethetd.

Ha egy jatékos kartyaja SEBZEST OSZT KI, a jatékos az altala valasztott
egységekre helyez sebzésjelzot. Ha az okozott sebzés szine eldirt, akkor
a szinnek megfeleld €letli egységre kell kiosztani azt. Ha a kartya tobb
sebzést is okoz, akkor az szétoszthato egységek kozott, hacsak a kartya
nem hivatkozik kifejezetten 1 egységre.

SEBZES ELTAVOLITASA

Egy jatekos harci akcioként elkolthet egy kiilonleges ikonnal (3 ) rendelkez6
kockat, hogy eltavolitson 1 sebzést 1 egységérol. A sebzést a csata olyan
egysegérol kell eltavolitani, amely €letének szine azonos az elkoltott kocka szi-
nével. A kilonleges ikonokkal nem lehet taktikakartyat venni vagy kijatszani.

Mivel az egységek nem pusztulnak el a harci fordulé vegéig, igy a jatékos
a sebzés eltavolitasaval megmenthet egy egységet. Pelda: Egy egységnek
1 piros élete van és 1 sebzest kapott. Késobb a csataban a jatékos elkolt
1 piros ¥-t, hogy eltavolitson 1 sebzést az egysegrol, igy az nem pusztul el.

KARTYAK SEMLEGESITESE

Amikor egy jatékos kartyajat SEMLEGESITIK, nem hajthatja végre annak
egyik képességét sem. Noha altalaban az aktiv jatékos hajtja végre elobb
a taktikakartyajat, ha a védekez6 kartyaja a SEMLEGESITES szot hasznalja,
ugy az 0 kartyaja kerl elobb végrehajtasra.

Ha a jatékos képes tovabbi kartyat kijatszani, az a kartya nem semlegesit-
hetd, valamint nem hasznalhato egy kartya semlegesitésére sem.

TOVABBI SZABALYOK FILMSZERU HARCHOZ
A jatékosok kovetik az alapjaték harci szabalyait, az alabbiak kivételével:

o

=- Ha egy képesség taktikakartya hizasat teszi lehetdve, tgy a jatékos a
dobopaklijabol ennyi altala valasztott lapot tehet vissza a paklijaba.

A pajzsgenerator kartyahtuzas képessége kozvetleniil azel6tt keriil
végrehajtasra, hogy a jatékosok foldi taktikakartyat valasztananak.

& A halado taktikakartyak csak az adott foldi vagy lrcsata frontjan levo
egységekre hatnak, amelyek abban a rendszerben vannak, ahol a
harc zajlik, hacsak a kartya masként nem rendelkezik.

{= Halado taktikakartyak hatasa az adott harci fordulo végeig érvényes.

= Fordulonként minden jatékosnak ki kell jatszania 1 halado taktika-
kartyat, de a kartya hatasanak végrehajtasa nem kotelezo.

%= Nehany kartya megvaltoztatja a jatékosok tamadasanak sorrendjét (pl.:

a védekez6 dob elébb), ami a harc végéig vagy Gjabb valtozasig tart.
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KULDETESPAKLI VALASZTASA

Miutan a jatékosok befejezték els6 jatékukat a kiegészitovel, a jatékosok
eldonthetik, hogy A Birodalom felemelkedése vagy az alapjaték kiildetés-
kartyait kivanjak hasznailni.

Az elokészités 7. |Iépésének vegén mindkét jatékos valaszt egy lapot a
kuldetéspaklijaikbol, majd képpel lefelé maga elé helyezi azt. Ezutan
egyszerre felfedik a valasztott kartyakat.

Minden jatekos, aki Darth Vader ikonnal rendelkez6 kartyat valasztott,
A Birodalom felemelkedése kiildetéskartyait hasznalja majd és eltavolitja a
vezetbikonnal vagy Darth Vader ikonnal nem rendelkezd lapjait a jatékbol.

Minden jatékos, aki vezetdikonnal vagy ikonnal egyaltalan nem rendelkezd
kartyat valasztott, az alapjaték kiildetéskartyait hasznalja majd és
eltavolitja a Darth Vader ikonnal rendelkezo lapjait a jatékbol.

ZSOLDOSOK
FELBERLESE

DARTH VADER IKON
A Birodalom
felemelkedése készlete

NINcs IKoN
Alapjaték készlete

VEZETOIKON
E kartyakat mindig
hasznalni kell

= Azeltavolitott kartyak a jatékban nem vesznek részt, igy vissza-
kertilnek a dobozba.

= Az 6sszes kezdd killdetés és tervkartya minden jatékhoz sziikséges.

{= Csapatjatek esetén a Tabornok valasztja ki a frakcioja kiildetés-

kartyait az elokéeszités soran.
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KARTYAMAGYARAZAT

A kiegészito néhany kartyaja felllirja a korabbi szabalyokat, igy tovabbi
magyarazat sziikséges hozzajuk:

ZAVARKELTES KULDETES

A tobbi kildetestdl eltérden, a ,Zavarkeltés” kildetést sosem kell meg-
probalni. Ehelyett, a jatékos akkor fedi fel és hajtja végre ezt a kartyat,
amikor az ellenfele megprobal egy killdetést (az ,Akadalyozas” 1epés
soran). Az ehhez a kiildetéshez rendelt vezetok akadalyozzak az ellenfél
kuldetéset.

= Legfeljebb 2 vezet6 rendelhetd ehhez a kiildetéshez.

Ac?

A tobbi kiildetéstol eltérden a jatékosok felfedhetik a ,Zavarkeltés
kartyaikat, amint a parancsfazis befejez6dott.

= Egy jatékos a vezérkara egy vezet6jét és a ,Zavarkeltés” kiildetés
vezetodit egyarant hasznalhatja egy kiildetés akadalyozasara.

& Amikor egy jatékos ,Zavarkeltés” kiilldetést hasznal, akkor az nem
ugy tekintendd, hogy a jatékos a sajat fordulojat hajtja végre (ez a
lap mindig az ellenfél fordul6jaban kertil felhasznalasra).

o~

= A ,Zavarkeltés” kildetések csak ,probald meg” kuldetések ellen
hasznalhatoak, ,hajtsd végre” kiildetések ellen nem.

&= A, Zavarkeltés” kartyahoz rendelt vezetdkre nem hat a lazadok

Ac?

LElterités” kildetéskartyaja.

L TERULET ATFESULESE”, , TITKOS LETESITMENY”

Ezek a birodalmi akciokartyak azokat a kutaszkartyakat hasznaljak,
amelyeket a birodalmi jatékos megszerzett a jaték folyaman. Ezek
az akciokartyak jatékban maradnak mindaddig, amig az alattuk l1évo
kutaszkartya felfedésre €s a sajat hatasuk végrehajtasra nem kertil.

Ezeknek a kartyaknak a végrehajtasahoz nem sziikséges, hogy a hozzajuk
tartozo vezetd a rendszerben legyen.
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