
Sebzés-
bónusz:

Felépítés:

Kitérés:

Fegyvertelen              1d3 + sb    -  1  -         -

Név

Játékos

Foglalkozás

Kor   Nem

Lakhely

Születési hely

ERŐ

EGS

MRT

ÜGY

MGJ

MŰV
Ismeret

INT
Ötlet

AKA

Mozgási
érték

Álruha (05%)

Antropológia (01%)

Anyanyelv (MŰV)

Átverés (05%)

Autóvezetés (20%)

Bark./szerelés (10%)

Cthulhu-mítosz (0%)

Dobás (20%)

Elektronika (01%)

Elsősegély (30%)

Értékbecslés (05%)

Észrevétel (25%)

Hallgatózás (20%)

Hitelképesség (0%)

Idegen nyelv (01%)

Jog (05%)

Kellem (15%)

Kitérés (ÜGY fele)

Kormányzás (01%)

Könyvtárhaszn. (20%)

Könyvvitel (05%)

Közelharc 
(Kézitusa) (25%)

Lakatosság (01%)

Lopakodás (20%)

Lőfegyverek
(Maroklőfegyver) (20%)

Lőfegyverek
(Puska/Sörétes) (25%)

Mászás (20%)

Megfélemlítés (15%)

Meggyőzés (10%)

Műv./Mesters. (05%)

Nehézgépkez. (01%)

Nyomkövetés (10%)

Okkultizmus (05%)

Orvoslás (01%)

Pszichoanalízis (01%)

Pszichológia (10%)

Régészet (01%)

Számítógéphasználat
(05%)

Szemfényvesztés (10%)

Tájékozódás (10%)

Természetrajz (10%)

Természettud. (01%)

 

Történelem (05%)

Túlélés (10%)

Ugrás (20%)

 Úszás (20%)

Villanyszerelés (10%)





















































































































Modern kori nyomozó TULAJDONSÁGOK
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Fegyver        Átlagos Komoly Kivételes  Sebzés   Lőtáv   Tám. száma      Tár       Besülés

KÉPZETTSÉGEK

FEGYVEREK



Személyleírás:

Ideológia/hit:

Fontos személyek:

Fontos helyszínek:

Féltett kincsek:

Jellegzetességek:

Sérülések és sebhelyek:

Fóbiák és mániák:

Titkos fóliánsok, varázslatok és varázstárgyak:

Találkozások különös lényekkel:

Költőpénz:
Készpénz:
Vagyon:

Felszerelés Készpénz és vagyon

Háttértörténet

Én

Karakter:
Játékos:

Karakter:
Játékos:

Karakter:
Játékos:

Karakter:
Játékos:

Karakter:
Játékos:

Karakter:
Játékos:

Karakter:
Játékos:

Karakter:
Játékos:

Képzettség- és tulajdonságpróbák
Sikerszintek:  

Próbák erőltetése: Indokolni kell az újbóli próbát; Harci és Épelme
próbákat nem lehet erőltetni

Sérülések és gyógyulás
Elsősegély 1 ÉP-t gyógyít;             Orvoslás +1d3 ÉP-t gyógyít

Súlyos sérülés = egy támadástól elveszíteni a max. ÉP felét vagy többet
Elérted a 0 ÉP-t, nincs súlyos sérülés = Eszméletlen
Elérted a 0 ÉP-t, van súlyos sérülés = Haldokolsz
        Haldoklás: Elsősegély = ideiglenesen stabilizál; utána Orvoslás kell

Természetes gyógyulás (nincs súlyos sérülés): naponta 1 ÉP
Természetes gyógyulás (van súlyos sérülés): heti gyógyuláspróba

Balsiker   Kudarc  Átlagos   Komoly  Kivételes Kritikus
100/96+     > képz.   ≤ képz.     ½ képz.    1/5 képz.      01

A nyomozótársakGyors szabályreferencia


